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O knize .

O knize

Pokud se poohlizite po tom, jak vyuzit nové vznikajici standard HTMLS5, pak jste
narazili na tu spravnou knihu. Brianovy praktické zkusenosti a priklady ukazu-
ji, jak vyvijet robustni webové aplikace v prostredi s velkymi rozdily v podpofe
ze strany dne$nich prohlizeci.

= Mark Nichols
Senior konzultant spole¢nost”i Microsoft a spolumoderator podcastu Deve-
loperSmackDown.com

HTMLS5 a CSS3 zlepsila mé schopnosti prace na revoluc¢nich projektech. Pravé
jsem zacal pracovat na projektu vytvafeném v HTML5 a bez této knihy bych se
ani zdaleka necitil tak jisty.

= Noel Rappin
Senior konzultant spole¢nosti Obtiva a autor knihy Rails Test Prescriptions

Brianova kniha vés bez namahy provede pretvorenim vaseho webu v jazycich
HTML5 a CSS3 tak, aby vse fungovalo ve vSech prohlizec¢ich. V knize popisu-
je jen to, co funguje jiz dnes, co naopak zatim nefunguje, a co sledovat béhem
vyvoje prohlize¢t a standarda samotnych.

= Doug Rhoten
Senior softwarovy vyvojar spole¢nosti InterFlow.



Podékovani

Podéekovani

Tuto knihu jsem zacal psat, jesté nez jsem dokoncil knihu predchozi. A ackoliv
si o mné vétsina mych pratel, rodina a pravdépodobné i vydavatel mysleli, ze
jsem se zblaznil, kdyz jsem si nevzal Zadnou prestavku, v§ichni mé podporova-
li. Tato kniha je tedy vysledkem podpory mnoha skvélych a ndpomocnych lidi.

Prvné nemohu ani dostate¢né podékovat Daveovi Thomasovi a Andy Huntovi
za to, ze mi dali prilezitost s nimi podruhé pracovat. Diky jejich pfipominkdm
v pribéhu celého procesu psani ziskala kniha skutecné obrysy a je mi cti, Ze
mohu byt autorem vydavatelstvi Pragmatic Bookshelf.

Daniel Steinberg mi pomohl s knihou v zacatcich a jsem mu za jeho podporu
a za to, co mé véechno naucil o samotném psani, velmi vdé¢ny. Kdykoliv pisu,
stale sly$im jeho hlas, jak mé vede tim spravnym smérem.

Daniel nemohl dale se mnou na knize pracovat, ale ponechal mé v dobrych
rukou. Susannah Pfalzer byla neskute¢né napomocna v priibéhu celého procesu,
déavala na mé pozor, tla¢ila mé k lepsi praci a vidy mi polozila tu spravnou otaz-
ku v ten sprdvny cas. Bez Susannah by tato kniha nebyla ani zdaleka tak dobra.

Mi odborni korektofi byli extrémné ndpomocni v piipadé tvarovani vétsiny
obsahu a jeho podoby. Dékuji Aaronovi Godinovi, Ali Razové, Charlesi Leffin-
gwellovi, Danielu Steinbergovi, Davidu Kulbergovi, Donu Hentonovi, Dougu
Rhotenovi, Ediemu Chlechtingerovi, Jonu Mischovi, Jonu Oebserovi, Kevinu
Gisimu, Marcu Harterovi, Marku Nicholsovi, Noelu Rappinovi, Paulu Neibar-
gerovi, Samu Elliotovi, Seanovi Cantonovi, Srdjanu Pejicovi, Stephenu Wolffovi,
Toddu Dahlovi a Eriku Watsonovi.
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Specialni diky patii vSem dobrym lidem v ZenCoder za jejich asistenci pfi kodo-
vani videa pro vzorovy priklad a uleh¢eni prace producentim obsahu pii pfi-
pravé videa pro HTMLS5.

Dékuji mym obchodnim partnertim Chrisi Johnsonovi, Chrisu Warrenovi, Miku
Weberovi, Jonu Kinneymu, Adamu Ludwigovi, Garymu Crabtreeovi, Carlu Hoo-
verovi, Joshu Andersonovi, Austen Ottové a Nicku Lamurovi za jejich podporu
v tomto a jinych projektech. Zvlastni diky patfi Erichu Teskyovi za jeho skvélé
pratelstvi i ve chvilich, kdy se nedafi.

Také bych rad podékoval mému tatovi za to, Ze ode mé vzdy ocekava to nejlep-
$i a za to, Ze mé nuti, abych to nevzdaval, i kdyz véci vypadaji beznadéjné. Diky
tomu je vdechno mozné.

A nakonec, moje nekonec¢na vdécnost a laska patfi mé nadherné Zené, Carisse,
a mym dceram, Ané a Lise. Vzdaly se spousty vikendu a vecerti, abych je mohl
travit psanim v kancelafi. Vzdy, kdyz jsem se zadrhl, Carissa se vzdy znovu
ujistovala, Ze vzdy véci vyresim tak, aby byly lepsi. Mam neskutecné $tésti, Ze je
mam pri sobé.
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Uvodem

Tfi mésice na Internetu je jako rok ve skute¢ném zivoté.

Webovi vyvojari uvazuji zhruba timto zptisobem, a to protoze neustale slychame
o né¢em novém. Pfed rokem to vypadalo, ze HTML5 a CSS3 jsou jesté hudba
vzdalené budoucnosti, ale dnes uz tyto technologie spole¢nosti pouzivaji, pro-
toze prohlizece jako Google Chrome, Safari, Firefox a Opera zacinaji postupné
implementovat jejich specifikace.

HTMLS5 a CSS3 pomahaji rozvrhnout zaklad pro pristi generaci webovych apli-
kaci. Umoznuji ndm tvorit weby, které se snadnéji vyviji a spravuji, a jsou priveé-
tivejsi k uzivatelim. HTML5 obsahuje nové elementy definujici strukturu a vkla-
dani obsahu, coz znamena, Ze nemusime pouzivat zdrojové kddy navic nebo
zdsuvné moduly a dal$i doplitky. CSS3 poskytuje pokrocilé selektory, graficka
vylepseni a lepsi podporu fonti, diky ¢emuz jsou nase weby vizualné atraktivnéj-
$1, aniz by bylo potfeba pouzit techniku nahrazovani obrazka, slozity JavaScript
nebo grafické nastroje. Vylepsena podpora pristupnosti zlepsi ajaxové aplikace
pro lidi s omezenimi a off-line podpora nam umoznuje zacit budovat fungujici
aplikace, které nevyzaduji internetové pripojeni.

vvvvv e

V této knize najdete vSechny zptisoby, jimiz lze HTML5 a CSS3 pouzit jiz nyni,
a to i pokud vasi uzivatelé nevlastni prohlizece podporujici vSechny dostupné
funkce. Jesté nez zacneme, zastavme se na chvili a povyklddejme si o HTML5
a o horkych novinkach.
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HTMLDS: platforma vs. specifikace

HTMLS je specifikace popisujici nékteré nové znacky a zdrojovy kod, stejné jako
béjecné javascriptové AP, ale zabrfednula do viru humbuku a slibt. Nanestésti se
standard HTML5 vyvinul do platformy HTML5 vedouci k obrovskému zmateni
mezi vyvojari, zakazniky, a dokonce i tviirci. V nékterych pripadech se dokonce
¢asti specifikace CSS3, jako jsou stiny, prechody a transformace, nazyvaji jako
»~HTML®. Prohlizece se jeden pfed druhym snazi predvést, kolik z ,HTML5"
podporuji. A lidé zacinaji mit podivné pozadavky, jako tfeba: ,,Muj web bude
napsan v HTML5, ze?“

Vétsinu knihy se zaméfujeme na samotnou specifikaci HTML5 a CSS3 a na to,
jak mazete vyuzit techniky, které popisuji. V posledni ¢asti knihy se podivame
na sadu pribuznych specifikaci, jez jednou byly ¢asti HTMLS5, ale nyni se pouzi-
vaji v ramci vice platforem. To zahrnuje webové SQL databaze, geolokaci a webo-
vé sockety. Ackoliv tyto véci nejsou technicky soucasti HTML5, mohou vam
pomoci vytvorit neskute¢né véci, pokud je zkombinujete pravé s HTML5 a CSS3.

Jak pracovat s touto knihou

Kazda kapitola v této knize se zamétuje na specificky okruh problémd, které lze
fesit pomoci HTML5 a CSS3. Kazda kapitola obsahuje pfehled a tabulku shr-
nujici znacky, funkce nebo koncepty, jez kapitola pokryva. Hlavni obsah kazdé
kapitoly je rozdélen do ,tip*, které vam predstavi urcity koncept a provedou
vas za pomoci tohoto konceptu tvorbou jednoduchého prikladu. Kapitoly jsou
v této knize seskupeny podle témat. Spise nez abychom véci seskupili na cast
o HTMLS5 a ¢ast o CSS3, davalo vétsi smysl je seskupit podle feSenych problémii.

Kazdy tip obsahuje ¢ast nazvanou ,,Nouzové fe§eni®, ktera ukazuje metody vypo-
radavajici se s uzivateli pouzivajici prohlizece, jez nenabizeji podporu HTML5
a CSS3. Budeme pouzivat rizné techniky k fungovani této rezervy, a to od kniho-
ven tretich stran az po vlastni zdsuvné moduly knihovny jQuery. Tyto tipy lze
¢ist v jakémbkoli poradi budete chtit.

A nakonec kazda kapitola obsahuje ¢ast nazvanou ,,Budoucnost®, v niz probira-
me, jak lze koncept pouzit, az bude Siroce prijimany.

vvvvv

nosti HTML5 a CSS3, které zatim nejsou prili$ rozsifené. Vice se o nich dozvite
v posledni kapitole.
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Co v této knize najdete

Zacneme letmym prehledem HTML5 a CSS3 a podivame se na nékteré nové
strukturalni znacky, jez lze pouzit k popsani obsahu vasi stranky. Poté budeme
pracovat s formulari a dostanete $anci pouzit néktera formularova pole a funk-
ce, jako je automatické zaméreni a vyplné. Odtud se dostanete k ¢asti, v niz si
budete hrat s novymi selektory CSS3, takze se naucite, jak styly pridélit elemen-
tim bez pridavani zdrojového kédu navic do vaseho obsahu.

Poté prozkoumame podporu jazyka HTML v oblasti audia a videa a naucite se,
jak vyuzit element canvas ke kresleni tvart. Také uvidite, jak vyuzit CSS3 k tvor-
bé stind, prechodt a transformaci, a stejné tak se naucite pracovat s fonty.

V posledni ¢asti pouzijeme funkce HTML5 fungujici na strané klienta, jako je
webové alozisté, webové SQL databaze a off-line podporu pro tvorbu aplikaci
na strané klienta. Pouzijeme webové sockety k vytvoreni malé chatovaci sluzby,
a uvidite také, jak HTML5 umoznuje posilat zpravy a data mezi doménami. Také
dostanete Sanci pohrit si s Geolocation API a naucit se, jak manipulovat s his-
torii prohlizece. Poté vSe shrnujeme tim, Ze se podivame na nékolik véci, které
nejsou aktudlné uzitecné, ale budou diilezité v budoucnosti.

V priloze A najdete seznam v§ech moznosti popsanych v knize s rychlym odka-
zem na kapitoly, jez se témto moznostem vénuji. V této knize budeme casto vyu-
zivat knihovnu jQuery, takze ptiloha B poskytuje rychly vhled do jejich moz-
nosti. Dale zde také najdete malou prilohu vysvétlujici, jak zakédovat soubory
audia a videa pro pouziti s HTMLS5.

Co kniha vyzaduje

Tato kniha je primdrné zaméfena na webové vyvojare s dobrou znalostt HTML
a CSS. I kdyz zrovna zacinate, kniha pro véas bude stéle uzitecna, ale spise bych
vam pro zacatek doporucil naptiklad knihu Tvorba WWW strdnek pro uplné

zacdtecniky (vydal Computer Press).

Také predpokladam, ze mate zdkladni povédomi o JavaScriptu a jQuery’, které
budeme pouzivat k implementovani nasich rezervnich feSeni. Pfiloha B je rych-
lym kurzem zékladii jQuery pokryvajicim zékladni metody, které budeme pou-
Zivat.

' www.jquery.com



Uvodem

Abyste mohli kdd z knihy otestovat, budete potfebovat néktery z téchto prohli-
ze¢l nebo jeho novéjsi verzi: Firefox 3.6, Google Chrome 5, Opera 10.6 nebo
Safari 5. Pravdépodobné budete potfebovat v§echny uvedené prohlizece, abys-
te byli schopni otestovat vse, co budeme tvotit, nebot kazdy prohlizec¢ déla to ¢i
ono odlisné.

Budete také potfebovat zpisob, jak vas web otestovat v Internet Exploreru, abyste
se ujistili, ze vytvorené rezervni feSeni funguje. Pokud potfebujete vysledek tes-
tovat ve vice verzich prohlizece Internet Explorer, mizete si stdhnout IETester
pro Windows, ktera podporuje Internet Explorer 6, 7 a 8 v ramci jediné aplika-
ce. Pokud nepouzivate systém Windows, pak byste méli zvazit vyuziti virtual-
niho stroje, naptiklad VirtualBoxu nebo VM Ware, ptipadné pouzit sluzbu jako
CrossBrowserTesting® nebo MogoTest’.

Zdrojové kody ke knize

Z adresy http://knihy.cpress.cz/k1948 si po klepnuti na odkaz Soubory ke stazeni
mizete ptimo stahnout archiv s ukazkovymi kédy z knihy.

Zpétna vazba od ¢tenari

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu prelo-
zilo, stoji o zpétnou vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. Muzete se
obratit na nasledujici adresy:

redakce PC literatury
Computer Press
Spielberk Office Centre
Holandska 3

639 00 Brno

nebo
sefredaktor.pc@cpress.cz

Computer Press neposkytuje rady ani Ziva $koleni pro znackovaci a progra-
movaci jazyky.

2 http://crossbrowsertesting.com/

* http://www.mogotest.com/



Uvodem

Errata

Prestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili pfesnost a spravnost
obsahu, chybam se uplné vyhnout neda. Pokud v nékteré z nasich knih najdete
chybu, at uz chybu v textu nebo v kédu, budeme radi, pokud ndm ji nahlasite.
Ostatni uzivatele tak muzete usetfit frustrace a pomoci nam zlepsit nasledujici
vydani této knihy.

Veskera existujici errata zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/k1948 po klep-
nuti na odkaz Soubory ke stazeni.



KAPITOLA 1

Prehled
HTML5 a CSS3

HTML5' a CSS3? jsou vice nez jen dva nové standardy predstavené Word Wide
Web Consortiem (W3C) a jeho pracovnimi skupinami. Jsou novou generaci
kazdodenné pouzivanych technologii a jsou od toho, aby vam pomohly tvo-
fit lep$i moderni webové aplikace. Jesté nez se ponotfime do detailda HTML5
a CSS3, popovidejme si o nékterych vyhodach HTML5 a CSS3 a také o urcitych
vyzvach, jimz budeme celit.

Platforma pro webovy vyvoj

Mnoho novych moznosti HTML se to¢i kolem tvorby lepsi platformy pro webové
aplikace. Vyvojati pouzivajici HTML5 dostavaji do rukou nové nastroje k tvorbé
lepsiho uzivatelského rozhrani - a to od popisnéjsich znacek a lepsi komunikace
mezi weby nebo okny az k animacim a vylepsené podpore médii.

! Specifikaci HTMLS5 najdete na adrese http://www.w3.0rg/TR/html5/.

2 Specifikace CSS3 je rozdélena do vice modulil a postup praci miizete vidét na adrese http://www.
w3.0rg/Style/CSS/current-work.
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Popisnéjsi zdrojovy kod

Kazda verze HTML uvedla néjaky novy zdrojovy kéd, ale nikdy predtim zde
nebylo tolik nového, co pfimo ovliviiuje popisovani obsahu. V kapitole 2 se
dozvite o elementech definujicich zahlavi, zapati, ¢asti s navigaci, postranni
panely a ¢lanky. Také se dozvite o méfidlech, ukazatelich pribéhu a o tom, jak
vam vlastni atributy dat mohou pomoci data popsat.

Multimédia s mensi zavislosti na zasuvnych modulech

Pro video, audio nebo vektorovou grafiku uz nepotifebujete Flash nebo Silverli-
ght. Ackoliv se na Flashi zalozené piehravace videa relativné snadno pouzivaji,
nefunguji na zatizenich spole¢nosti Apple. A to je vyznamny trh, takze se bude-
te muset naucit pouzivat alternativy pro flashové video. V kapitole 7 uvidite, jak
audio a video v HTML5 pouzit véetné efektivniho rezervniho feseni.

Lepsi aplikace

Vyvojari vyzkouseli vSechno mozné, aby vytvorili bohatsi, interaktivnéjsi webové
aplikace — od ovladacich prvki ActiveX az po Flash. HTML5 nabizi neuvétitel-
né moznosti, které v nékterych ptipadech zcela vylouéi potebu pouziti cizich
technologii.

Posilani zprav mezi dokumenty

Webové prohlizece nam brani pouzivat skripty na jedné doméné ovliviujici nebo
reagujici na skripty v ramci jiné domény. Diky tomuto zakazu jsou koncovi uzi-
vatelé chranéni pred skriptovanim mezi weby, které se pouzivalo k provedeni
rtiznych nechutnosti nic netusicimu navstévnikovi webu.

Nicméné tim se vSem skriptim brani jejich fungovani, a to i kdyz si je piSeme
sami a vime, Ze obsahu muzeme vérfit. HTML5 obsahuje feseni, které je bez-
pecné a snadno se implementuje. Jak to funguje, uvidite v kapitole 10, tipu 24
Komunikace mezi doménami.

Webové sockety

HTMLS5 nabizi podporu webovych sockett, diky nimz ziskéte trvalé pripojeni
k serveru. Namisto neustalého otravovani back-endu kviili aktualizacim se vas
web muze prihlasit k socketu a back-end mtize sdéleni posilat vasemu uzivate-
li. S tim si trochu pohrajeme v kapitole 10, tip 25 Komunikace pomoci webovych
socketii.
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Uloziété na strané klienta

Mame tendenci uvazovat o HTML5 jako o webové technologii, ale po pridani
API pro webové ulozisté a webové SQL databaze je teprve mozné vytvaret apli-
kace v prohlizeci, které dokazou uchovat data zcela v zafizeni na strané klienta.
Jak tyto API pouzivat, se dozvite v kapitole 9, Pracujeme s daty na strané klienta.

Lepsi uzivatelské rozhrani

Uzivatelské rozhrani je dilezita ¢ast webové aplikace a kazdy den se snazime
prohlize¢ premluvit, aby udélal to, co chceme. Ke stylovani tabulek nebo kula-
tych roht bud pouzijeme knihovny JavaScriptu, ¢i pfidime tuny kédu navic,
jen abychom mohli pridélit spravné styly. HTML5 a CSS3 posila tyto zptsoby
do zapomnéni.

Lepsi formulare

HTMLS5 slibuje lepsi ovladaci prvky uzivatelského rozhrani. Celou véénost jsme
museli pouzivat JavaScript a CSS k vytvoreni posuvnych jezdct, kalendare pro
vybér data a kapatka pro vybér barvy. Vsechny tyto prvky jsou nyni redlné defi-
novanymi elementy HTMLS5, podobné jako roletové nabidky, zatrhavaci policka
a prepinace. Dozvite se o nich v kapitole 3. Ackoliv tuto zalezitost jesté nelze pou-
zit v kazdém prohlizeci, je to néco, na co byste méli davat pozor, zvlasté pokud
vyvijite webové aplikace. Navic k vylepseni pouzitelnosti bez nutnosti spoléhat
se na knihovny JavaScriptu zde existuje jesté jina vyhoda - zlepsena pfistupnost.
Ctecky obrazovky a jiné prohlizece tyto ovladaci prvky implementuji uréitymi
zpusoby, takze je snadno budou ovladat i lidé s omezenimi.

VylepSena pristupnost

Pouzitim novych elementd HTML5 k jasnému popséni nadeho obsahu progra-
mum, jako jsou ¢tecky obrazovky, usnadnujeme zpracovani obsahu. Napriklad
navigaci webu lze najit snadnéji, pokud se poohlédnete po elementu nav namisto
po konkrétnim elementu div nebo neusporadaném seznamu. Zapati, postranni
panely a jiny obsah Ize snadno preusporddat nebo vynechat. Zpracovani stra-
nek se obecné stdva mnohem méné bolestivym procesem, jenz mize vést k lepsi
zkusenosti lidi zavislych na asisten¢nich technologiich. Navic nové atributy ele-
mentl dokazi specifikovat roli elementd, takze ¢tecky obrazovky s nimi mohou
snadnéji pracovat. V kapitole 5 se naucite, jak pouzit nové atributy tak, aby je
mohly vyuzit soucasné ¢tecky obrazovky.
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Pokrocilé selektory

CSS3 obsahuje selektory, jez vdim umoznuji identifikovat liché a sudé radky
tabulky, vSechna vybrana zaskrtavaci policka, nebo dokonce posledni odsta-
vec ve skupiné. Vice toho miizete dosahnout s mens$im mnozstvim zdrojového
kédu. Diky tomu je také snadnéjsi stylovat kéd HTML, ktery nemtizete upravo-
vat. V kapitole 4 uvidite, jak tyto selektory efektivné pouzivat.

Vizualni efekty

Stiny za obrdzky a texty pomdhaji dostat na webovou stranku hloubku a pfechody
také mohou pridat na efektu prostoru. CSS3 vam umoznuje pridavat stiny a pre-
chody elementiim bez nutnosti spoléhat se na obrazky na pozadi nebo zdrojovy
kéd navic. Navic muzete pouzit transformace k vytvoreni kulatych roht nebo
ke zkoseni ¢i otoceni elementt. Jak tyto véci funguji, uvidite v kapitole 8.

Zpétna kompatibilita

22

Jednim z nejlepsich divodu, pro¢ prejit jiz dnes k HTMLS5, je fakt, ze to fun-
guje ve vSech prohlizecich. Ihned, dokonce i v Internet Exploreru 6, mutizete
zalit pouzivat HTMLS5 a pomalu pretvaret vas zdrojovy kéd. Dokonce vse pro-
jde i validaci ve validatoru W3C (samoziejmé podmine¢né, nebot standardy se
stale jeste vyvijeji).

Pokud jste jiz pracovali s HTML nebo XML, pak jste ptisli do styku s deklaraci
typu dokumentu. Pouziva se k tomu, aby sdélila validatorim a editortim, jaky
typ znacek a atributti muizete pouzit a jaké by mél dokument mit nalezitosti.
Mnoho webovych prohlize¢t deklaraci také pouzivaji k urceni toho, jak prohli-
ze¢ stranku vykresli. Validni DOCTYPE c¢asto zpisobi, ze prohlizece stranku
vykresli ve ,,standardnim rezimu®

V porovnani s rozvla¢nou deklaraci XHTML 1.0 Transitional pouzivanou
na mnoha webovych strankach:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-transitional.dtd" >

...vypada deklarace typu dokumentu v HTML5 az smésné jednoduse:
<!DOCTYPE html>

Tuto deklaraci umistéte do dokumentu a pouzivate HTML5.
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Samoziejmé neuvidite zadné nové elementy HTMLS5, které vas cilovy prohli-
ze¢ nepodporuje, ale va§ dokument se bude validovat podle standardu HTML5.

Budouci cesta je trnita

Na cesté za $ir$im piijetim HTML5 a CSS3 existuje jesté fada prekazek. Nékteré
jsou zfejmé vice a nékteré méné.

Otazky a odpovédi

Ale ja mam rad samouzaviraci znacky XHTML.

Miizu je i nadale pouzivat?

Samoziejmé, Zze ano! Mnoho vyvojard se do XHTML zamilovalo kvdli striktnéj-
§im pozadavkdm na zdrojovy kéd. Dokumenty XHTML si vynucuji umisténi hod-
not atributll do uvozovek, uzavirani neparovych znacek, pouzivani malych pismen
pro nazvy atributll a dobre tvoreny zdrojovy kéd. Pfesun k HTML5 neznamena, Ze
musite hned ménit vase zplsoby. Dokumenty HTML5 budou validni, at uz pouzi-
jete styl syntaxe HTML5 nebo XHTML, ale musite rozumét dlisledkdm pouzivani
samouzaviracich znacek.

VétSina webovych serverll dodava HTML stranky v MIME typu text/html kvdli
neschopnosti Internet Exploreru spravné zachazet s MIME typem application/xml+x-
html spojeném s XHTML strankami. Kvdli tomu maji prohlize¢e tendenci samouza-
viraci znacky svliéknout, protoze nebyly v HTML povazovany pfed HTMLS5 za validni.
Napfriklad pokud jsme méli samouzaviraci zna¢ku script v elementu div:

<script language="javascript" src="application.js" />
<h2>Pomoc</h2>

Prohlize¢ by odstranil lomitko samouzaviraci zna¢ce a pfi vykresleni by si myslel, ze
znacka h2 je umisténa ve znacce script, ktera neni uzaviena! A to je ddivod, pro¢
vidite tyto znacky zapsané vzdy v paru s uzaviraci znackou, i kdyz je samouzavi-
raci znaCka v kédu dle standardu XHTML povolena.

Takze si dejte pozor na mozné problémy jako je tento, pokud pouzivate samouzaviraci
znacky v dokumentech HTMLS5, protoze ty se dodavaji s MIME typem text/html. Vice
se o tomto problému dozvite na adrese http://www.webdevout.net/articles/beware-of-
-xhtml#myths.
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Dort a poleva
Mam rad dort. A jesté radéji mam kolac¢, ale dort je docela dobré zbozi. Davam
prednost dortu s polevou.

Jestlize vyvijite weboveé aplikace, musite myslet na to, ze vSechna ta hezka uzivatel-
ska rozhrani a fantasticky JavaScript je poleva na dortu. Vas web mize byt skute¢né
dobry i bez polevy, a jako u kolace plati, ze potfebujete zéklad, na ktery date polevu.

Potkal jsem se s lidmi, ktefi nemaji radi polevy. Z dortu je seSkrabnou. A také jsem
potkal lidi pouzivajici webové aplikace bez JavaScriptu, a to z rdznych ddvodd.

Upecte témto lidem skutecné skvély dort. A pak na néj pfidejte polevu.

Internet Explorer

Internet Explorer md v soucasnosti nejvétsi zakladnu uzivatel(i a verze 8 a nizsi
podporuji HTML5 a CSS3 velmi slabé. Verze 9 tuto situaci zlepsuje, ale jesté
neni $iroce pouzivana. To ale neznamena, ze na svém nemiizete HTML5 a CSS3
pouzit. Na§ web zprovoznime i v Internet Exploreru, ale nebude v ném fungo-
vat stejné jako v pripadé verze vyvijené pro Chrome nebo Firefox. Poskytneme
tedy pouze nouzové feseni, abychom nenastvali uzivatele a neztratili zakazniky.

Pristupnost

Nasi uzivatelé musi byt schopni s webovou strankou interagovat, i kdyZz maji
hendikep, stars$i prohlize¢, pomalé pripojeni k Internetu nebo mobilni zatize-
ni. HTMLS5 predstavuje nékteré nové elementy, jako jsou audio, video a canvas.
V pripadé zvuku a obrazu byly vzdy potize s pristupnosti, ale element canvas
pfredstavuje novou vyzvu. Element canvas ndm umoznuje vytvaret vektorové
obrazky ptimo v dokumentu HTML za pomoci JavaScriptu. A to pfindsi pro-
blémy pro uzivatele s omezenimi a zptisobuje problémy péti procentiim webo-
vych uzivateld, ktefi maji vypnutou podporu JavaScriptu.?

Pokud jdeme cestou novych technologii, musime dbat na pfistupnost a poskyt-
nout odpovidajici za tyto elementy HTML5 nouzové feSeni, stejné tak jak to
udélame pro uzivatele Internet Exploreru.

? http://visualrevenue.com/blog/2007/08/eu-and-us-javascript-disabled-index.html
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Zavrzené znacCky

HTMLS predstavuje mnoho novych elementd, ale specifikace také zavrhuje doce-
la bézné elementy, které se mozna nachazeji i na vasich webovych strankach.*
Téch se tedy budete chtit zbavit.

Nejprve bylo zavrzeno nékolik prezenta¢nich elementt. Pokud néktery z nich
najdete ve svém kddu, zbavte se jej! Nahradte jej sémanticky spravnymi elemen-
ty a pouzijte CSS k jejich zkrasleni. Jde o:

basefont
big
center
font

s

strike
tt

<

Nékteré z téchto znacek jsou pékné zastaralé, ale stale najdete hodné stranek, jez
se spravuji pomoci editort, jako je Dreamweaver, a které stale obsahuji hodné
znacek font a center.

Mimo prezentacnich elementt byla odstranéna také podpora ramci. Ramce
byly velmi popularni u podnikovych webovych aplikaci, jako jsou PeopleSoft,
Microsoft Outlook Web Access a na miru vytvorenych portal.. Navzdory $iro-
kému pouziti ramce zpiisobovaly tolik problémii v pouzitelnosti a pfistupnosti,
ze prosté musely zmizet ze scény. To znamenad, Ze tyto elementy jsou pry¢:

m frame
m frameset

m noframes

Méli byste se poohlédnout po jinych zptisobech rozvrzeni webové stranky bez
ramct za pouziti bézného CSS nebo néjakého JavaScriptu. Pokud pouzivate
ramce, abyste zajistili stejné zobrazeni zahlavi a navigace na kazdé strance vasi
aplikace, budete schopni totéz provést s nastroji, které poskytuje vas Framework
pro vyvoj webt. Pry¢ je nékolik dalsich elementi, protoze existuji lepsi volby:

m acronym nahradil abbr
m applet nahradil object
m dir nahradil ul

* http://www.w3.org/TR/html5-diff/
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Mimo zavrzenych elementt je zde spousta atributf, jez nadéale neplati. Mezi né
patfi naptiklad nasledujici prezenta¢ni atributy:

m align

m Tink, vlink, alink a textové atributy ve znacce body
m bgcolor

m height awidth
m scrolling ve znacce iframe

m valign

m hspace a vspace

m cellpadding, cellspacing a borderu Znaéky table

Pokud pouzivéte atribut target u svych odkazu, napfiklad takto:
<a href="http://www.google.com" target="_blank">

... pak se namisto toho budete muset poohlédnout po JavaScriptu, protoze atri-
but target je zavrzeny.

Atribut profiTe ve znacce head jiz také neni podporovany, a to je néco, co uvi-
dite v kdejaké sabloné WordPressu.

A nakonec zmizel atribut Tongdesc ve znacce img a iframe, coZ je pro ochrance
pristupnosti trochu zklamadni, nebot Tongdesc byl akceptovany zpiisob poskyto-
vani dalsi popisné informace uzivateliim se ¢teckami obrazovky.

Pokud planujete pouzivat HTML5 na svém soucasném webu, pak se budete
muset po téchto elementech podivat, odstranit je a nahradit je témi sémanticky
korektnimi. Ujistéte se, Ze vasi stranku validujete v oficidlnim validatoru W3C,’
protoze vam pomiZe najit zavrzené znacky a atributy.

Soutézeni firemnich zajma

Internet Explorer neni jediny prohlize¢ zpomalujici ptijeti HTML5 a CSS3. Goo-
gle, Apple a Mozilla Foundation maji také své zasluhy, zatimco bojuji o nadvla-
du. Hadaji se o podporu zvukovych a obrazovych kodekt a sviij nazor na véc
promitaji do implementace v prohlize¢i. Naptiklad Safari bude pomoci elementu
audio prehravat hudbu v MP3, ale formét ve formatu OGG uz nikoliv. Firefox
zase podporuje format OGG, ale MP3 ne.

Nakonec se tyto rozdily vyfesi. A mezitim mtizeme udélat chytrou volbu ohled-
né toho, co budeme podporovat, na zakladé toho, jaky prohlize¢ pouziva nase

* http://validator.w3.org/
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cilové publikum. Nebo mtizeme stejnou véc implementovat vicekrat pro kazdy
prohlize¢ zvlast, dokud nebude standard dokonceny. Neni to tak hrozné, jak to
zni. Této problematice se budeme vénovat v kapitole 7.

HTML5 a CSS3 jsou stale ve vyvoji

Stale nejde o findlni specifikaci, a to znamena, ze se mtize jesté cokoliv zménit.
Zatimco Firefox, Chrome a Safari podporuji HTMLS5 vyrazné. A pokud se spe-
cifikace zméni, zméni ji i prohlizece. A to by mélo vést k naruseni nékterych
webil. Béhem psani této knihy byla podpora stinovani blokt v CSS ze specifika-
ce odebrana a znovu pridana a protokol webovych socketti byl pozménén, ¢imz
zcela znicil komunikaci mezi serverem a klientem.

Pokud budete sledovat postupujici prace na HTML5 a CSS3, pak budete v poho-
dé. Slusna cast toho, co probereme v této knize, bude fungovat dlouho.

Pokud se setkate s né¢im, co nefunguje v nékterém z cilovych prohlize¢t, prosté
vyplite mezery za pochodu vyuzitim JavaScriptu a Flashe dle vasi libosti. Vytvo-
fite solidni feseni, které bude fungovat véem uzivateltim, a jak bude cas plynout,
budete schopni JavaScript a dals$i nouzova feSeni odstranit, aniz byste ménili vasi
implementaci.

Ale jesté nez zacnete premyslet o vzdalené budoucnosti, za¢néte pracovat
s HTMLS5. Je zde fada novych strukturalnich znacek, s nimiz se seznamite v pfi-
$ti kapitole. Takze neni na co ¢ekat, ne?
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KAPITOLA 2

Nové strukturalni
znacky a atributy

V nékolika prvnich kapitolach této knihy se budeme bavit o tom, jak mizeme
vyuzit moznosti HTML5 a CSS3 ke zlepSeni rozhrani prezentovanych uziva-
teldim. Uvidime, jak se vytvareji lepsi formulére, jak se snadno styluji tabulky
a jak zlepsit pristupnost nasich stranek pro asisten¢ni zatizeni. Také uvidime, jak
lze vyuzit generovani obsahu k vylepseni pouzitelnosti nasich tiskovych styl,
a prozkoumame zpusob mistnich Gprav s novym atributem contenteditable.
Nejprve se ale podivejme na to, jak ndm nové elementy HTML5 mohou pomo-
ci lépe strukturovat stranky.

Rad bych si s vami promluvil o zavazném problému ovliviujicim mnoho webo-
vych vyvojaria. Predivovani (anglicky Divitis) - je to chronicky syndrom zptso-
bujici, ze webovi designéfi obaluji elementy do extra znacek div s identifikatory
jako banner, panel, clanek nebo zapati. Tento syndrom je velmi rozbujely a také
vysoce nakazlivy. Vyvojati si predivovini predavaji extrémné rychle, a protoze
jsou elementy div oku neviditelné, slabé pripady predivovini mohou povsim-
nuti unikat roky.
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Zde je ptipad symptomu predivovdni:

<div 1id="navigace_obal" >
<div id="navigace" >
<ul>
<li><a href="/" >Uvod</a></1i>
<li><a href="/" >Sluzby</a></Ti>
</ul>

</div>
</div>

Zde mame neusporadany seznam, ktery je sam o sobé blokovym elementem,®
zabalenym do dvou znacek div, které jsou také blokovymi elementy. Atributy id
obalovych elementii nam fikaji, co onen element déla, ale minimalné jeden z oba-
lovych element(i miizete odstranit a vysledek bude stejny. Naduzivani zdrojové-
ho kédu vede k jeho nafouknuti a strankam, jez lze slozité stylovat a udrzovat.

Ale nastésti je zde nadéje. Specifikace HTML5 poskytuje 1écbu ve formé novych
sémantickych znacek popisujicich obsah, jez oznacuji. Protoze tolik vyvojara
ve svych designech vytvorfilo postranni panely, zahlavi, zapati a ¢asti stranky,
specifikace HTML5 uvadi nové znacky specificky navrzenych k rozdéleni stran-
ky do logickych celktl. Vrthnéme se tedy do prace s témito elementy. Spole¢né
s HTML5 miizeme pomoci kone¢né vymytit predivovani.

Mimo téchto strukturdlnich znacek si povime o elementu meter a probereme, jak
miZeme vyuZzit moznosti novych vlastnich atributi v HTML5, takzZe se mtiZe-
me vénovat vkladani obsahu do element misto toho, abychom nahanéli t¥idy
nebo existujici atributy. Shrnuto v kostce, zjistime, jak pouzit ty pravé znacky
vykonavajici tu spravnou praci.

V této kapitole prozkoumame tyto nové elementy a moznosti:’
<header>
Definuje oblast zahlavi stranky nebo jeji ¢asti. [Ch5, FF3.6, IE8, $4, O10]
<footer>

Definuje oblast zapati stranky nebo jeji ¢asti. [Ch5, FF3.6, IE8, S4, O10]

¢ Pamatujte si, ze blokové elementy funguji minimalné na celém jednom fadku, zatimco radkové ele-
menty nevedou k zalomeni.

7V nasledujicich popisech se podpora prohliZe¢ii zobrazuje v hranatych zavorkach pomoci zkratky

net Explorer, O pro Operu, S pro Safari a IOS pro zafizeni iOS s mobilnim Safari, A pro Android.
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<nav>

Definuje oblast s navigaci stranky nebo jeji ¢asti. [Ch5, FF3.6, IES, $4, O10]
<section>

Definuje logickou oblast stranky nebo jeji casti. [Ch5, FF3.6, IE8, $4, 010]
<article>

Definuje ¢lanek nebo kompletni ¢ast obsahu. [Ch5, FF3.6, IE8, S4, 010]
<aside>

Definuje sekundarni nebo ptibuzny obsah. [Ch5, FF3.6, IE8, S4, O10]
Vlastni datové atributy

Umoznuji pfidani vlastnich atributd jakymkoli elementiim pomoci vzoru
data-. [VSechny prohlizece podporujici jejich cteni pres javascriptovou meto-
du getAttribute().]

<meter>
Popisuje miru v ramci rozsahu. [Ch5, FF3.5, §4, O10]
<progress>

Ovlada zobrazeni realného ¢asového pribéhu vzhledem k cili. [Ch5, FF3.5,
S4, 010]
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Predefinovani blogu pomoci sémantického
zdrojového kédu

Jednim z mist, kde dozajisté najdete hodné obsahu s pottebou strukturovaného
zdrojového kédu, je blog. Mate zde zahlavi, zapati, vice typt navigace (archiv,
anketu a interni odkazy) a samozfejmé jednotlivé prispévky ve formé ¢lanki.
Pouzijme tedy zdrojovy k6d HTML5 k modelovani titulni stranky blogu Aweso-

v v/

meCo, spolecnosti s né¢im opravdu prevratnym.

Abyste si udélali predstavu, do ¢eho se to poustime, podivejte se na obrazek 2.1.
Jde o béznou strukturu blogu s hlavnim zahlavim a niZe s vodorovnou navigac-
ni nabidkou. V hlavni ¢asti mé kazdy ¢lanek své zahlavi a zapati. Clanek muze
také obsahovat anketu nebo bo¢ni panel. Celd stranka obsahuje postranni panel
a dalsi naviga¢ni prvky. A nakonec ma cela stranka zapati s kontaktnimi infor-
macemi a copyrightem. Na této struktufe neni nic nového az na to, ze tentokrat
namisto kddovani pomoci mnozstvi znacek div pouzijeme specifické znacky
popisujici tyto oblasti.

se section

,,,,,,,,,,,,,,,,

nav

footer

Obrazek 2.1: Struktura blogu pomoci sémantického zdrojového kédu HTML5S

Az budeme hotovi, budeme mit néco podobného jako na obrazku 2.2.
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Blog AwesomeCo

Posledni piispévky ~ Archiv  Plispévatelé  Kontakiujte nas

Kolik bychom na vas méli vsadit? Archivy

» leden 2011
« prosinec 2010
« listopad 2010

Publikoval Tomas, 24. dnora 2011 v 14:39

Prvni velké pravidio v obchodu zni: pokud Elovéka nechéte s "Nikdy nedejte nikomu $anci

prazdnymi rukama, nejspis se jiz nikdy nevrati. To je také odpovédét ne, kdyz se jej : 2;?220011[?
divod, pro¢ musite ponékud agresivnéjsi, pokud pracujete se ptate na né&jaky vyrobek." « smpen 2010

zdkazniky, ale musite se ujistit, Ze to nepfeZenete a

ol + fervenec 2010
nevystrasite je P

« Cerven 2010

Jednim ze zplsob, jak udrZet konverzaci, je vyhnout se otdzce s odpovédi ano/ne. Napiiklad pokud * kélen 2010

prodavate plan sluZeb, nikdy se neptejte: "Libi se vam nas tif nebo pétilety plan?" Namisto toho se
zeptejte: "Zajimdte se o nd3 ifi nebo pétilety pldn, jenZ ma vétsi hodnotu?" Na prvni pohled se zd4, Ze se
ptate na tu samou véc, ale i kdyZ zakaznik mizZe konverzaci dobrovolné ukonéit, v pfipadé druhé otazky
je to pro néj té75i, protoZze nemiiZe prosté odpovédét "Ne.”

25 komentéfis ..
© 2011 AwesomeCo

AwesomeCo Onas Obchodni podminky — Soukromi

Obrazek 2.2: Dokonc&eny layout

VSe zadina se spravnou deklaraci typu dokumentu

radek

Protoze budeme chtit pouzit nové elementy HTML5, budeme potfebovat dat
prohlize¢im a validatorim védeét, Ze tyto znacky pouzijeme. Vytvoite novou
stranku s ndzvem index.htm1 a umistéte do néj tuto zakladni §ablonu HTML5:

<!DOCTYPE html>

<html Tang="cs-CZ">

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Blog spolecnost AwesomeCo</title>

</head>

<body>
</body>
</html>

Podivejte se na DOCTYPE ve vypisu pfikladu na fadku 1. To je vse, co deklarace
typu dokumentu v pripadé HTML5 vyzaduje. Pokud jste jiz vytvareli webové
stranky, pravdépodobné budete znat dlouhou a tézko zapamatovatelnou dekla-
raci typu dokumentu v ptipadé XHTML, naptiklad:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtm11l-transitional.dtd" >
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A nyni se podivejte na deklaraci typu dokumentu v ptipadé HTMLS5:
<!DOCTYPE HTML>

Tato deklarace je jednodussi a snadno zapamatovatelna.

Cil deklarace typu dokumentu je dvoji. Jednak pomaha validatorim urcit, jaky
typ validace je tfeba pfi ovérovani kodu zvolit. A za druhé deklarace typu doku-
mentu prohlizecim Internet Explorer 6, 7 a 8 sdéluje, aby se prepnuly do ,,stan-
dardniho rezimu® Ten je zcela nezbytny, pokud se snazite tvofit stranky fungujici
stejné ve vSech prohlizec¢ich. Deklarace typu dokumentu v HTML5 uspokojuje
obé tyto potteby a dokonce ji rozeznd i Internet Explorer 6.

Zahlavi

radek 1
2
3

36

Zahlavi mize obsahovat veskeré mozné typy obsahu, od loga spole¢nosti
po vyhledavaci pole. Zahlavi naseho blogu bude nyni obsahovat pouze nazev
blogu.

<header id="stranka_zahlavi'">
<h1>BTog AwesomeCo</h1>
</header>

Na strance nejste omezeni na jediné zahlavi. Kazda jednotliva sekce stranky
nebo ¢lanek miize obsahovat své zahlavi, a proto neni od véci pouzivat atribut
id, jako jsem to udélal ja, abyste snadno jednotlivé elementy odlisili. Jedinecny
identifikator usnadnuje stylovani elementi pomoci CSS nebo nalezeni elemen-
tu pomoci JavaScriptu.

Sémanticky zdrojovy kéd

Sémanticky zdrojovy kod je jen o popisovani obsahu. Pokud uz mate za sebou par
let vyvoje webovych stranek, pravdépodobné jste své stranky rozdélili do riznych
oblasti jako je zahlavi, zapati €i postranni panel, abyste snadnéji rozeznali oblasti
stranky pfi pridélovani styld a jiného formatovani.

Sémanticky zdrojovy kéd usnadriuje strojim a lidem pochopit smysl a kontext
obsahu. Novy zdrojovy kéd HTML5 se znackami jako section, header a nav
tomu napomaha.
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radek

Zapati

Element footer definuje zdpati dokumentu nebo dané ¢asti. Na webovych
strankdch jste jiz vidéli zapati. Obvykle obsahuji informaci o autorskych pra-
vech a informace o majiteli webu. Specifikace pravi, ze v dokumentu mtzeme
mit vicero zapati, takZe to znamend, Ze bychom mohli zapati pouzit také v ¢lan-
cich naseho blogu.

Nyni definujme jen zapati celé stranky. A protoze mizeme mit vice nez jedno
zapati, pridélime mu identifikator, jako jsme to udélali v ptipadé zahlavi. Toto
jedine¢né oznaceni zapati nam pomize, kdyz budete chtit tomuto elementu
a jeho potomkiim pridélit styly.

<footer id="stranka_zapati">

<p>&copy; 2011 AwesomeCo</p>
</footer>

Toto zapati jednoduse obsahuje datum copyrightu. Nicméné, podobné jako
v pripadé zahlavi, i zapati na strankach ¢asto obsahuji jiné elementy vcetné téch
navigacnich.

Navigace

Navigace je pro uspéch webu zcela nezbytnd. Lidé jednoduse neztstanou, pokud
je pro né prili§ tézké najit to, co hledaji, takze dava smysl vénovat naviga¢ni
nabidce jeji vlastni znacku.

Do zdhlavi naseho dokumentu pridejme ¢ast s navigaci. VloZime sem odkazy
na domovskou stranku blogu, archiv, stranku se seznamem prispévatelt blogu
a odkaz na kontaktni informace.

<header id="stranka_zahlavi'">
<h1>Blog AwesomeCo</h1>
<nav>
<ul>
<1li><a href="/">Posledni prispévky</a></1i>
<li><a href="archiv">Archiv</a></11i>
<1li><a href="prispevatele">Prispévatelé</a></Ti>
<li><a href="kontakt">Kontaktujte nas</a></1i>
</ul>
</nav>
</header>
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Jako v pripadé zahlavi a zapati, mize vase stranka i v tomto ptipadé obsaho-
vat vice naviga¢nich nabidek. Navigaci ¢asto najdete v zahlavi a v zapati, takze
nyni miizete obé navigace oznacit odli$né. Zapati naseho blogu vyzaduje odka-
zy na domovskou stranku webu spole¢nosti, na stranku o spolecnosti a odkazy
na obchodni podminky a tmluvu o dodrzovani soukromi. Takze tyto odkazy
pridame do elementu footer, tedy zapati stranky.

<footer id="stranka_zapati">
<p>&copy; 2011 AwesomeCo</p>
<nav>
<ul>
<li><a href="http://awesomeco.cz/">AwesomeCo</a></Ti>
<li><a href="onas">0 nas</a></1i>
<Ti><a href="podminky.htm1">0bchodni podminky</a></11i>
<Ti><a href="soukromi.html">Soukromi</a></1i>
</ul>
</nav>
</footer>

Vzhled obou téchto paneld zménime pozdéji pomoci CSS, takze se nyni vzhle-
dem nemusite zabyvat. Cilem téchto novych elementti je popsat obsah, nikoliv
vysvétlovat, jak obsah vypada.

Sekce

Sekce jsou logickymi oblastmi stranky a element section zde slouzi jako nahra-
da znacek div zneuzivanych k popisovani logickych casti stranky.

<section id="prispevky">
</section>

Nenechte se ale sekcemi prilis unést. Pouzivejte je k logickému seskupovani obsa-
hu! Zde jsme vytvorili sekci, do niz umistime ptispévky blogu. Nicméné kazdy
ptispévek by se nemél nachazet ve své vlastni sekci. K tomu je ur¢end mnohem
odpovédnéjsi znacka.

Clanky
Znacka article je skvélym elementem popisujicim vlastni obsah webové stran-
ky. S tolika elementy na strance, véetné zahlavi, zapati, navigacnich element,
inzerce, widgett, anket a zdloZek socidlnich siti, je mozné snadno zapomenout,
ze lidé na vas web prisli kvtli zajmu o vami poskytovany obsah. Znacka article
vam pomaha takovy obsah popsat.
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<article class="prispevek">

<header>

<h2>KoTlik bychom na vas méli vsadit?</h2>

<p>Publikoval Tomas,

<time datetime="2011-02-24T14:39+01:00">
24. Gnora 2011 v 14:39</time>

</p>
</header>
<p>
Prvni velké pravidlo v obchodu zni: pokud ¢lovéka nechate s prazd-
nyma rukama, nejspi$ se jiZz nikdy nevrati. To je také divod, pro¢
musite byt ponékud agresivnéjsi, pokud pracujete se zakazniky, ale
musite se ujistit, Ze to nepfeZenete a nevystrasite je.
</p>
<p>
Jednim ze zplsobl, jak udrzet konverzaci, je vyhnout se otazce
s odpovédi ano/ne. Napriklad pokud prodavate plan sluzeb, nikdy se
neptejte: &quot;Libi se vam nas tri nebo pétilety plan?&quot; Namis-
to toho se zeptejte: &quot;Zajimate se o ndS tri nebo pétilety plan,
jenz ma vét$i hodnotu?&quot; Na prvni pohled se zda, Ze se ptate
na tu samou véc, ale i kdyz zakaznik mdze konverzaci dobrovolné
ukoné&it, v pripadé druhé otazky je to pro néj téz3i, protoze nemize
prosté odpovédét: &quot;Ne.&quot;
</p>
<footer>

<p><a href="komentare"><i>25 komentari</i></a> ...</p>
</footer>

</article>

Otazky a odpovédi

Jaky je rozdil mezi ¢lanky a sekcemi?

O sekci premyslejte jako o ¢asti dokumentu. O ¢lanku premyslejte jako o vlastnim
obsahu, napriklad ¢asopisovém ¢lanku, prispévku na blogu nebo polozce aktualit.

Tyto nové znacky popisuji obsah, ktery obsahuji. Sekce mlze mit mnoho ¢&lan-
kd a ¢lanky mohou mit také mnoho sekci. Sekce je jako sportovni sekce novin.
Sportovni sekce obsahuje fadu ¢lankl a kazdy z téchto ¢lankd se mize opét délit
na své vlastni sekce. Nékteré sekce, jako tfeba zahlavi a zapati maji své vlastni
znacky. Sekce je obecnéjsi element, ktery mizete pouzit k logickému seskupeni
jinych elementd.

Sémanticky zdrojovy kéd je o podfizeni se vyznamu vaseho obsahu.

39




Kapitola 2 Nové strukturalni znacky a atributy

Elementy header a footer miizeme pouzit uvnitt ¢lankd, diky cemuz bude snaz-

$1 tyto specifické sekce popsat. Nas§ ¢lanek také miizeme rozdélit na vice sekci
pomoci elementu section.

Poznamky po strané

Nékdy mate obsah navic doplnujici vas hlavni obsah, jako je tfeba citace, digram,
vedlejsi poznamky nebo pfibuzné odkazy. Umistit je v takovém piipadé miZe-
te jako pozndmku stranou pomoci znacky aside, abyste takovy element identi-
tikovali.

<aside>
<p>
&quot;Nikdy nedejte nikomu Sanci odpovédét ne, kdyz se jej ptate
na néjaky vyrobek.&quot;
</p>
</aside>

Tuto citaci jsme umistili stranou hlavniho obsahu pomoci elementu aside. Tento
element aside vnorime do ¢lanku - elementu article, diky ¢emuz bude blizko
hlavnimu obsahu.

Cela sekce véetné citace umisténé stranou vypada takto:

<section id="prispevky">
<article class="prispevek”>
<header>
<h2>KoTik bychom na vas méli vsadit?</h2>
<p>PubTikoval Tomas,
<time datetime="2011-02-24T14:39+01:00">
24. Unora 2011 v 14:39</time>
</p>
</header>
<aside>
<p>
&quot;Nikdy nedejte nikomu Sanci odpovédét ne, kdyz se jej
ptate na néjaky vyrobek.&quot;
</p>
</aside>
<p>
Prvni velké pravidlo v obchodu zni: pokud c¢lovéka nechate s
prazdnyma rukama, nejspis se jiz nikdy nevrati. To je také duvod,
pro¢ musite byt ponékud agresivnéjsi, pokud pracujete se
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zakazniky, ale musite se ujistit, Ze to nepreZenete a
nevystrasite je.
</p>
<p>
Jednim ze zplsobl, jak udrzet konverzaci, je vyhnout se
otazce s odpovédi ano/ne. Napriklad pokud prodavate plan sluzeb,
nikdy se neptejte: &quot;Libi se vam nas tri nebo pétilety
plan?&quot; Namisto toho se zeptejte: &quot;Zajimate se o nas tri
nebo pétilety plan, jenz ma vétSi hodnotu?&quot; Na prvni pohled
se zda, Ze se ptate na tu samou véc, ale i kdyz zakaznik mdze
konverzaci dobrovolné ukoncit, v pripadé druhé otazky je to pro néj
t&231, protoZe nemuZe prosté odpovédét: &quot;Ne.&quot;
</p>
<footer>

<p><a href="komentare”’><i>25 komentari</i></a> ...</p>
</footer>

</article>
</section>

Nyni jiz staci pridat jen ¢ast s postrannim panelem.

Postranni panel

Nas blog obsahuje po pravé strané postranni panel obsahujici odkazy na archiv
blogu. Pokud premyslite nad pouzitim elementu aside k definovani postranni-
ho panelu naseho blogu, pak premyslite $§patné. Mohli byste to takto provést, ale
jde to proti smyslu specifikace. Element aside je navrzeny k zobrazeni postran-
ni poznamky, tedy obsahu spjatého s ¢lankem. Je to dobré misto pro pribuzné
odkazy, glosar nebo citaci.

K oznaceni postranniho panelu obsahujiciho nas seznam odkazii do archivu
prosté pouzijeme dal$i znacku section a také znacku nav.

<section id="panel">
<nav>

<h3>Archivy</h3>

<ul>
<li><a href="2011/01">Teden 2011</a></1i>
<1li><a href="2010/12">prosinec 2010</a></1i>
<li><a href="2010/11">1istopad 2010</a></Ti>
<li><a href="2010/10">rijen 2010</a></1i>
<li><a href="2010/09">zari 2010</a></Ti>
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<1li><a href="2010/08">srpen 2010</a></1i>
<li><a href="2010/07">cervenec 2010</a></11i>
<li><a href="2010/06">cerven 2010</a></1i>
<li><a href="2010/05">kvéten 2010</a></11i>
</ul>
</nav>
</section>

A to je ke struktufe webu vée. Nyni miZzeme zacit na§im novym elementtim pfi-
délovat styly.

Stylovani

Styly témto elementim pridélime tplné stejné jako bychom pridélovali styly ele-
mentim div. Nejprve vytvorime novou $ablonu stylli styly.css a pfipojime ji
k nagemu dokumentu HTML vlozenim odkazu do zéhlavi dokumentu. Takto:

<1link rel="stylesheet" href="styly.css" type="text/css">
Nejdiive se zaméfme na obsah stranky a nastavme nékolik zakladnich styla
pisma:

body{
width:960px;
margin:15px auto;
font-family: Arial, "MS Trebuchet", sans-serif;

}
p{
margin:0 0 20px O;
}
p, 1Ti{
Tine-height:20px;
b

Poté definujeme zéhlavi stranky:

header#stranka_zahlavi{
width:100%;
B

Naviga¢ni odkazy budeme stylovat tak, abychom preménili odrazkovy seznam
na vodorovny panel s naviga¢ni nabidkou.

header#stranka_zahlavi nav ul, #stranka_zapati nav ul{
Tist-style: none;
margin: 0;
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padding: 0;
}
#stranka_zahlavi nav ul 11, footer#stranka_zapati nav ul 1i{
padding:0;
margin: 0 20px 0 0;
display:inline;
}

Sekce prispévky potfebujeme vlozit do plovouciho umisténi se zarovnanim dole-

%

va a dodat $irku, a stejné musime umistit poznamku stranou s citaci uvnitt ¢lan-
ku. A poté trochu zvétsime velikost pisma poznamky stranou.

section#prispevky {
float: left;
width: 74%;

}

section#prispevky aside{
float: right;
width: 35%;
margin-Teft: 5%;
font-size: 20px;
Tine-height: 40px;

}

Postranni panel také umistime v ramci plovouciho umisténi a definujeme jeho
$itku.
section#panel {
float: Teft;
width: 25%;
}

Méfridlo a indikator pribéhu

Jestlize potfebujete implementovat zaru¢ené meéridlo nebo indikator pribéhu ve své
webové aplikaci, pak byste méli prozkoumat moznosti elementdimeter a progress
v HTMLS5.

Element meter nam umoznuje sémanticky popsat aktualné uréeny bod na méridle
s minimalni a maximalni hodnotou. Aby bylo vase méfidlo v souladu se specifikaci,
neméli byste jej pouzivat pro véci s nahodnymi minimalnimi nebo maximalnimi
hodnotami jako je vaha nebo vySka. Pokud ov§em nemluvite o né€em konkrétnim,
u néhoz jste nastavili ur€ité hranice. Napfiklad pokud mame web dobroc¢inné
organizace a chceme ukazat, jak blizko jsme cilové ¢astce 50 000 K¢, mlizeme
to provést nasledovné:
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<section id="dar">
<header>
<h3>Ci1 nasi dobroc¢inné akce </h3>
</header>
<meter title="CZK" id="dar_cil" value="25000" min="0" max="50000" >
25 000Kc¢
</meter>
<p>Pomozte nam dosahnout naseho cile ve vysi 50 000 Kc!</p>
</section>

Cil nasi dobrocinné akce

e |

Pomozie nam dosahnout naseho cile ve viii 50
000 K¢!

Element progress je velmi podobny méfidlu, ale je navrzeny tak, aby zobrazoval
aktivni prlibéh, ktery mlzete vidét napriklad pfi nahravani souboru. V porovnani
s nim je méridlo navrzeno tak, aby ukazovalo miru, ktera se neméni, jako snimek
dostupného prostoru na serveru daného uzivatele. Zdrojovy kéd indikatoru priibéhu
je velmi podobny elementu meter:

<progress id="prubeh" max=100><span>0</span> %</progress>

Prubéh dkolu

Priibéh: |

S elementy meter a progress si v dobé tvorby knihy poradily prohlize€e Chrome
a Opera. U ostatnich prohlizect mizete k vytazeni hodnot v méfidle pouzit JavaScript
a vytvorit vase vlastni ztvarnéni, zatimco k sémantickému popisu dat pouzijete
elementy meter a progress.

A nakonec musime definovat zapati stranky. Zrusime veskeré obtékani elementt
v plovoucim umisténi, aby se zapati umistilo na spodek stranky.

footer#stranka_zapati {
clear: both;
width: 100%;
display: block;
text-align: center;
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To jsme si uvedli jen velmi zakladni styly. Jsem si jisty, Ze odtud to zvladnete
sami a vzhled podstatné vylepsite.

Nouzové resSeni

Ackoliv tohle véechno funguje skvéle ve Firefoxu, Chrome a Safari, lidé z vedeni
tirmy nebudou nadseni, kdyz uvidi ten neporadek, jaky na strance nastane pfi
zobrazeni v Internet Exploreru. Obsah se zobrazi v poradku, ale jelikoz Internet
Explorer témto elementim nerozumi, nemiize na né pouzit styly a celd stranka
se podoba nécemu z poloviny 90. let minulého stoleti.

Jedinym zptsobem, jak Internet Explorer pfinutit stylovat tyto elementy, je pou-
ziti JavaScriptu k definovani elementt jako soucasti dokumentu. To je velmi jed-
noduché. Nize uvedeny kéd pridame do ¢asti znacky head, takze se spusti jesté
pred tim, nez prohlize¢ jakykoli element vykresli. Umistime jej do podminéného
komentaére, coz je specidlni typ komentare, ktery pfecte pouze Internet Explorer.

<!--[if 1t IE 9]>

<script type="text/javascript" >
document.createElement("nav" );
document.createElement("header" );
document.createElement("footer" );
document.createElement("section" );
document.createElement("aside" );
document.createElement("article" );

</script>

<![endif]-->

Tento jednotlivy komentar cili na jakoukoli verzi Internet Exploreru starsi nez
9.0. Jakmile stranku nechdme znovu nacist, vée je v poradku.

Vytvarime tim zavislost na JavaScriptu, takze to je samoziejmé na zvazeni. Vylep-
$ené usporadani a citelnost dokumentu za to muze stat a vzhledem k tomu, ze
zde nejsou zadna zvazovani ohledné pfistupnosti, protoze obsah se stale zob-
razuje a ¢tecky obrazovky jej mohou precist, vysledek bude jediny: maximalné
bude nékterym uzivateliim se zamérné vypnutou podporou JavaScriptu prezen-
tace pripadat trochu zastarala.

Tento ptistup je hodny k pridavani podpory uzite¢nych elementt, nebo kviili
pochopeni toho, jak podporu mizete sami pridat. Skvély web GTML-Shiv®
Remyho Sharpa posouva tento pristup mnohem dale a pfi pridavani nouzové-
ho feseni bude vhodnéjsi, pokud hledate podporu pro mnohem vice element.

8 http://code.google.com/p/htmi5shiv/ 45
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Tvorba automaticky oteviranych oken
s vlastnimi datovymi atributy

Pokud jste nékdy vytvorili néjakou aplikaci pouzivajici JavaScript k dolovani
informaci z dokumentu, pak vite, Ze obcas je tfeba k tomu, aby vie fungovalo,
trocha hackovdni a parsovdni. Skoncite pak bud u vkladani dodate¢né informace
do obsluhy udalosti, nebo u zneuziti atribut re1 a class k vlozeni chovani. Tyto
¢asy jsou uz nastésti minulosti, a to diky uvedeni vlastnich datovych atributd.

Vsechny vlastni datové atributy zacinaji pfedponou data- a validatory doku-
mentt HTMLS5 je ignoruji. Vlastni datovy atribut muzete pridélit jakémukoli
elementu chcete, at uz jde o metadata popisujici fotografii, souradnice zemé-
pisné $ifky a délky, nebo, jak uvidite v tomto tipu, piijde o rozméry automaticky
oteviraného okna. Nejlepsi ze véeho je, Ze vlastni datové atributy mizete pouzit
okamzité ve vSech webovych prohlize¢ich, nebot je z dokumentu dokaze snad-
no vydolovat JavaScript.

Oddéleni chovani od obsahu, neboli pro¢ je onClick
Spatna volba

46

Za uplynulé roky ziskala automaticky otevirana okna $patnou povést a Casto
opravnéné. Casto se totiz pouzivala k umisténi reklamy takovym zpiisobem, aby
webové uzivatele presvédcila k instalaci spywaru, nebo htife, aby ziskala osobni
informace k pozdéj$imu prodeji. Neni Zadnym prekvapenim, ze vétsina prohli-
ze¢l obsahuje urcity typ blokace automaticky oteviranych oken.

Automaticky otevirand okna ale nejsou v$echna $patnd. Vyvojari webovych apli-
kaci na nich ¢asto spoléhaji, pokud potrebuji zobrazit on-line napovédu, dalsi
volby, nebo jiné funkce uzivatelského rozhrani. Aby byla automaticky otevira-
na okna méné obtézujici, budeme je muset implementovat diskrétnéji. Kdyz se
podivéte na stranku persondlniho oddéleni spole¢nosti AwesomeCo, uvidite
nékolik odkazti zobrazujicich ve vyskakovacich oknech vyhody. Vétsina z nich
vypadd nasledovné:

<a href="#"'

onclick="window.open('dovolena.html',nazevOkna, 'width=300,height=300);"
>

Dovolena

</a>
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To je celkem bézny zptisob, jak tvorit odkazy vedouci do automaticky otevira-
nych oken. Vlastné jde o zptisob, jenz se novacci v JavaScriptu uci pii tvorbé
automaticky oteviranych oken.

VylepsSeni pristupnosti

Cil odkazu neni zadany! Pokud je podpora JavaScriptu vypnuta, odkaz uzivatele
na stranku nevezme. A to je obrovsky problém, s nimz se musime ihned vypo-
radat. Nikdy nevynechejte atribut href, nebo mu pridélte hodnotu jako v tomto
pripadé, a to za jakychkoli okolnosti. Sdélte mu adresu zdroje, ktery by se za nor-
malnich okolnosti zobrazil v automaticky oteviraném okné.

<a href='dovolena.html'

onclick="window.open(this.href,nazevOkna, 'width=300,height=300);">
Dovolena

</a>

Kéd JavaScriptu poté precte atribut href pripojeny k elementu, jenz sdéluje cil
odkazu.

Prvnim krokem pfi tvorbé pristupnych stranek je zajistit, ze vSechna funkcio-
nalita funguje také bez JavaScriptu.

ZruSeni metody onlick

Chovani ponechte oddélané od samotného obsahu, stejné jako udrzujete oddé-
lenou prezenta¢ni informaci pouzivanim odkazu na $ablonu kaskadovych styli.
Pouzivani metody onclick je na prvni pohled snadné, ale predstavte si stranku
s padesati odkazy a uvidite, jak se vam pouziti metody on11ick vymyka kontrole.
A pokud tento kdd generujete na strané serveru, pouze tim zvySujete mnozstvi
chovani JavaScriptu a zvétsujete vyslednou HTML stranku vice, nez je nutné.

Namisto toho pridélte kazdému odkazu na strance tfidu, ktera je bude identi-
fikovat:

<a href="dovolena" class="popup">Dovolena</a>

A nyni koéd JavaScriptu:

var links = $("a.popup" );

Tinks.click(function(udalost){
udalost.preventDefault();
window.open($(this).attr("href'));
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My pouzivame selektor jQuery k nacteni elementu s tfidou popup a poté prida-
me posluchace kazdé udalosti c1ick v ramci elementu. Kéd pridéleny metodé
click se spusti, kdyz nékdo na odkaz klepne. Metoda preventDefault zabra-
nuje provedeni vychoziho chovani udalosti cTick. V tomto pfipadé zabranuje
prohlizeci, aby ndsledoval odkaz a zobrazil novou stranku.

Jednou z véci, kterou nemame pod kontrolou je ale rozmér a umisténi okna, coz
je néco, co jsme méli v pivodnim prikladu. Chceme, aby designér stranky, ktery
nema takové povédomi o JavaScriptu byl stale schopen nastavit rozméry okna,
a to u kazdého odkazu.

Zachrani nas vlastni datové atributy!
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Podobné situace jsou bézné kdykoliv tvorite jakoukoli aplikaci vyuzivajici
JavaScript. Jak jsme vidéli, vyzadujeme vkladani pozadované vysky a $itky okna
do kédu, ale pfistup s on1ick ma fadu nedostatkd. Namisto toho mtizeme tyto
atributy vlozit jako atributy elementu. Ve, co musime udélat, je vytvorit odkaz
podobnym zpiisobem jako zde:

<a href="napoveda/dovolena.html"
data-sirka="600"
data-vyska="400"
title="Dovolena"
class="popup" >Dovolena</a>

A nyni sta¢i zménit napsanou udalost cTick tak, aby vydolovala volby z vlast-
nich datovych atributti odkazu a predala je metodé window. open.

$(function(){
$(".popup" ).click(function(udalost){
udalost.preventDefault();

var href = $(this).attr("href");
var sirka = $(this).attr("data-sirka");
var vyska = $(this).attr("data-vyska");

var popup = window.open Chref,"popup”,
"height=" + vyska +",width=" + sirka + "");
s
I3

A to je v8e! Odkaz se nyni otevira do nového okna.
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Upozornéni

V tomto prikladu jsme pouzili vliastni datoveé atributy k poskytnuti dodatecné infor-
mace skriptu na strané klienta. Je to chytry pfistup k urCitému problému a ilustruje
jeden ze zplsobd, jak tyto atributy pouzit. Vede sice k michani prezentaéni infor-
mace se zdrojovym kédem, ale je to jednoduchy zpUsob ukazani, jak jednoduse
Ize JavaScript pouzit ke ¢teni hodnot vlozenych do vasi stranky.

Nouzové reSeni

Tyto atributy funguji také ve starych prohlizecich, pokud prohlize¢ podporuje
JavaScript. Vlastni datové atributy prohlize¢i nepodrazi nohy a va$ dokument
bude stéle validni, nebot pouzivate deklaraci typu dokumentu HTMLS5 a viech-
ny atributy zacinajici pfedponou data- se budou pfi validaci ignorovat.

Budoucnost

Jakmile budou Siroce podporovany, bude mozné s témito novymi znackami
a atributy provadét zajimavé véci. Naptiklad je mozné pfi pouziti tiskovych styli
snadno rozeznat a vypnout navigaci.

nav, article>footer{display:none}

K rychlému urceni vSech ¢lankd na strance nebo webu mizeme pouzit skripto-

mi znackami, takZe lze vytvaret lep$i $ablonu styla a lepsi skripty v JavaScriptu.

Vlastni datové atributy vyvojartiim poskytuji flexibilitu k tomu, aby vkladali
vSechny druhy informace pfimo ve zdrojovém kdédu. Vlastné je opét pouzije-
me v kapitole 6.

Pouzit je mizeme s JavaScriptem k urceni, zda by se mél formulat zpracovat
pomoci Ajaxu, jednoduse nalezenim jakékoli znacky form s atributem data-
remote=true, coZ je néco, co se provadi ve frameworku Ruby on Rails.

Pouzit je také miizete k zobrazeni data a ¢asu v casovém pasmu uzivatele, zatimco
se stranka stale nacitd do vyrovnavaci paméti. Jednoduse datum vlozte na HTML
stranku ve formatu koordinovaného svétového ¢asu (UTC) a poté jej na strané
klienta prevedte do casového pasma uzivatele. Tyto atributy vam umoziuji vkla-
dat redlna, pouzitelnd data do vlastnich stranek, a miizete ocekavat, ze uvidite
stale vice frameworku a knihoven, jez je vyuzivaji. Jsem si jisty, Ze pro né najde-
te hodné skvélych zptsobti pouziti v ramci vasi vlastni prace.
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KAPITOLA 3

Tvorba uzivatelsky
privetivych webovych
formularu

Pokud jste jiz nékdy navrhovali slozité uzivatelské rozhrani, pak vite, jak ome-
zujici mohou byt vychozi ovladaci prvky formulafe v HTML. Jste ponechdni
na pospas pouziti textovych poli, vybérovych nabidek, pfepinact, zaskrtavacich
poli¢ek a nékdy dokonce seznamu s moznosti vice voleb, jejichZ pouziti musite
stale dokola uZivateltim vysvétlovat. (Podrite klavesu 2] a klepnéte na hodnoty,
které chcete vybrat. Pokud pouzivate Mac, pak pouzijte klavesu Cmd.)

Takze udélate to, co kazdy dobry vyvojar — vyuzijete Prototype nebo jQuery, nebo
vymodelujete vlastni ovladaci prvky a funkce za pomoci kombinace HTML, CSS
a JavaScriptu. Ale kdyz se podivate na formular, ktery obsahuje posouvaci jezdce,
kalendare, pocitadla, automaticky dokon¢ovana pole a vizudlni editory, rychle
si uvédomite, Ze jste sami sobé stvorili no¢ni miru. Musite se ujistit, Ze ovlada-
ci prvky pfidané na stranku nejsou v konfliktu s jakymikoli jinymi vloZzenymi
ovladacimi prvky nebo jinymi knihovnami JavaScriptu, jejichz skripty na strance
pouzivate. MtiZete stravit hodiny implementaci vybéru z kalendare, abyste poz-
déji zjistili, ze knihovna Prototype ma problém kviili tomu, ze knihovna jQue-
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ry prevzala kontrolu nad funkci $ ). Takze pouzijete metodu jQuery s nazvem
noConflict(), ale poté zjistite, ze pouzité kapatko pro vybér barvy jiz nefunguje,
nebot dany zasuvny modul nebyl dostate¢né peclivé napsany.

Pokud se usmivite, je to z diivodu, Ze jste to nezazili. Jestlize se vztekate, hadam,
ze z dobrého divodu. Ale stale existuje nadéje. V této kapitole budeme vytvaret
dvojici formulait za pouziti nékterych novych typt poli a také budeme imple-
mentovat automatické zamérovani a vyplnovy text.

Nakonec probereme, jak pouzit novy atribut contenteditable ke zméné jaké-
hokoli pole HTML v uzivatelem ovladany prvek.

Zvlasté se pak budeme vénovat nasledujicim moznostem:’
E-mailové pole [<input type="email”>]

Zobrazuje formularové pole urcené pro e-mailovou adresu. [010.1, IOS]
Pole pro adresu URL [<input type="ur1">]

Zobrazuje formularové pole urcené adrese URL. [010.1, IOS]
Telefonni pole [<input type="tel">]

Zobrazuje formularové pole urcené telefonnimu ¢islu. [010.1, I0S]
Vyhleddvaci pole [<input type="search">]

Zobrazuje formularové pole pro vyhledavani pomoci frazi. [Ch5, S4, 010.1,
I10S]

Posuvnik (rozsahem) [<input type="range">]

Zobrazuje ovladaci prvek posuvnik, nékdy také oznacovany jako jezdec.
[Ch5, $4, 010.1]

Cislo [<input type="number"s]

Zobrazuje formulafové pole urcené ¢islu, ¢asto jde o pocitadlo. [Ch5, $4,
010.1, I0S]

°V nasledujicich popisech se podpora prohlizect zobrazuje v hranatych zavorkach pomoci zkrat-
Internet Explorer, O pro Operu, S pro Safari a IOS pro zatizeni iOS s mobilnim Safari, A pro pro-
hlize¢ Androidu.
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Pole pro datum [<input type="date">]
Zobrazuje formularové pole uréené pro datum. [Ch5, §4, 010.1]
Datum s ¢asem [<input type="datetime">]

Zobrazuje formularové pole urcené pro datum s ¢asem. Podporovany jsou
hodnoty datetime, datetime-Tocal nebo time. [Ch5, S4, 010.1]

Barva [<input type="color">]

Zobrazuje formularové pole pro urceni barvy. [Ch5, S5] (Chrome 5 a Safari
5 rozuméji poli pro barvu, ale nezobrazuji jej jako specificky prvek.)

Podpora pro automatické zaméfeni [<input type="text" autofocus>]

Podpora pro umisténi zameéreni na specificky formularovy element. [Ch5,
S4]

Podpora pro vyplii [<input type="email" placeholder="ja@priklad.cz">]

Podpora zobrazeni vyplnového textu uvniti formulafového pole. [Ch5, $4,
F4]

Podpora pro mistni tipravy [<p contenteditabnle>Torem ipsum</p>]
Podpora pro mistni editaci obsahu pfimo v prohlizeci. [Ch4, S3.2, IE6, 010.1]

Zacnéme nyni tim, Ze se nauc¢ime néco o velmi uzite¢nych typech formuléro-
vych poli.
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