Bratovi, ktory pri mne stdl od samého zaciatku,
a sestrdm, ktoré som nasla cestou



Zoznam postav:
STENO, EURYALE, MEDUZA - Gorgony, dcéry morskej bohyne
Keto a morského boha Forkyna. Obyvaju severné pobrezie Afriky.

ATENA - bohynia vojny, dcéra METIDY (podla mytoldgie jedna
z prvych bohym) a DIA (krala olympskych bohov)

POSEIDON - boh mora, Diov brat, Aténin stryko
AMFITRITA - kralovna mori, Poseidéonova manzelka
HERA - krélovna olympskych bohov, Diova manzelka
GAIA - bohyna zeme, matka Titanov a Gigantov vratane
ALKYONEA, PORFYRIONA, EFIALTA, EURYTA, KLYTIA,
MiMA A ENKELADA

HEFAISTOS - bozsky kova¢, syn Héry (ale nie Dia)
HERMES - posol bohov

HEKATA - bohyna noci a ¢arodejnic

DEMETER - bohyna rolnictva, matka PERSEFONY

MOIRY - bohyne osudu

GRAIE (sivé) - DEINO, ENYO, PEMFREDO - zosobnenie duchov
mora. Delia sa o jedno oko a jeden zub.



Zoznam postav

HESPERIDKY - zdhradné nymfy poverené strazit Hérine zlaté
jablka. Zvycajne maju poruke vsetko, ¢o treba na ispesnu vypravu.

NEREIDY - pitdesiat ndladovych morskych nymf

ZEUS - kral bohov, Hérin manZel

Smrtelnici

DANAE - dcéra AKRISIA, menej vyznamného gréckeho krala
DiIKkTYS - Danain priatel, brat POLYDEKTA, krala ostrova Serifos
PERSEUS - syn Danae a Dia

KASSIOPEIA - kralovnd Etidpie, manzelka KEFEA
ANDROMEDA - dcéra Kassiopeie a Kefea

ERICHTONIOS - bajny aténsky kral

IoDAMA - mladi Aténina kiiazka

Iné
CORNIX - utdrand vrana
ELAIA - aténsky olivovy hdj

HERPETA - hady
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Prva cast

Sestra




Gorgoneion

Vidim vas. Vsetky tie tvory, ktoré ludia povazuju za prisery.

A vidim aj muzov, ktori vas tak volaju. Pravdaze, sami sa pokladaju
za hrdinov.

Vidim ich len na okamih, potom sa mi stratia z o¢i.

Ale staéi to. Vdaka tomu viem, Ze hrdinovia nie st laskavi, stato¢ni
ani oddani. Niekedy - nie vzdy, len obcas - su priSerni.

A ¢&o prisera? Co o nej vlastne vieme? Je iba obet, ktorej nebolo po-
moci.

Napadli ju, zneuzili a zhanobili, a napriek tomu sa jej mate bat. Pod-
[a pribehu je prave ona ta zIa. Je predsa prisera, no nie?

Nuz, to sa eSte uvidi.
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Panopeia

Ak sa vydate na cestu za zapadajucim slnkom, ¢asom natrafite na
uzucky zaliv, kde sa more staca do vnutrozemia. Etidpia sa tu stretdva
s Okeanom - najvzdialenejsia pevnina s najvzdialenejsim oceanom.
Keby ste sa vzniesli na oblohu a obzreli si zatoku z vtacej perspektivy,
zbadali by ste, Ze sa hadi ako vretenica. Nie, nie je to rieka, tecie totiz
opac¢nym smerom, no mozno by sa vam zdalo, ze prave v tom spociva
jej caro. Cestou ste preleteli aj popri Graiach, hoci ste si ich mozno
nevs$imli — zvacsa sa zdrziavaji v jaskyni, aby nespadli z ttesov do
rozbureného mora. Pytate sa, i by to prezili? Pravdaze, su predsa ne-
smrtelné, ale ani bohovia sa nechct naveky zmietat medzi skalami
a pribojom.

Prehnali ste sa aj popri Gorgonach, ktoré ziju nedaleko svojich
sestier Graii. Su sice rodina, no napriek tomu sa nikdy nestretli. Spaja
ich vzduch i more, aj ked o tom nevedia, alebo na to uz zabudli - a te-
raz ich spajate aj vy.

Tento pribeh vas zavedie aj inam — predovsetkym na Olymp, do Li-
bye, ako ju budu volat Egyptania a neskdr i Gréci, a na ostrov Serifos.
Mozno sa vam zda, ze je to prili§ naro¢na cesta, no kedze stojite na
konci sveta, musite sa nejako vratit spat. Ocitli ste sa nedaleko Hespe-
ridiek, ale tie vam zrejme nepomdzu, aj keby ste ich nejakym zazrakom
nasli (a to sa vam nepodari). Ostava vam teda len jedna moznost -
zamierit za Gorgonami, za Meduzou.
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Metis

Metis sa premenila. Keby ste ju zazreli, prv nez postrehla bliziacu sa
hrozbu, videli by ste vysoku Zenu s dlhymi koncatinami a vrkocom
hustych tmavych vlasov, ktora prenikavymi o¢ami lemovanymi cer-
nou pozorne skumala okolie. Ani sa nepohla, no navidomoci bola
v strehu. Kazda bohyna sa vie branit a pre Metidu to platilo dvojna-
sobne, aj ked nebola vyzbrojena Artemidinymi $ipmi ¢i Hérinou ledva
potlac¢anou zlostou.

Len ¢o vycitila, ze jej hrozi nebezpecenstvo, zmenila sa na orla
a vyletela do vysav, kde jej juzny vietor nezne ¢uchral zlatisté kridla.
Napriek zbystrenému zraku sa jej vSak nedarilo zistit, preco jej pred
chvilou vstali dupkom kratke vlasky na krku. Parkrat zakruazila vo
vzduchu, no ni¢ nezbadala. Napokon sa teda zniesla nadol, sadla si
na vrchovec cyprusu, vykrucala svalnaty krk na vsetky strany a tuho
premyslala.

Spustila sa z vysokého kondra na piescitu zem, zaborila pazury do
prachu a vzapiti uz nebola orlom. Zahnuty zobak sa stiahol a opere-
né nohy zmizli v nenavratne. Jedno svalnaté telo vystriedalo druhé,
no z o¢nych $trbin jej stdle vyzarovala rovnaka inteligencia. Plazila
sa po kamenoch s bruchom bledym ako piesok a hnedym cikcakovi-
tym pasom na $upinatom chrbte. Mihala sa po sasi rovnako rychlo,
ako lietala na oblohe. Len ¢o zastala pod velkou opunciou, pritisla sa
k zemi v snahe odhalit pri¢inu svojej tizkosti, no nie a nie ju vypatrat.
Potkany, ziviace sa zvyskami z nedalekého chramu, sa rozutekali do
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bezpecia, ale Siroko-daleko sa neozvali kroky ziadneho tvora, pred
ktorym by mala utekat. Uvazovala, ¢o dalej.

Dlhy ¢as nehybne zotrvala pod kaktusom, vychutnavala hrejivé tep-
lo zeme a obzerala sa privretymi o¢ami. Vedela, Ze je takmer nevidi-
telna, rychlejsia nez vac¢sina zivocichov a vyzbrojena ni¢ivym jedom.
Nemala sa ¢oho bat, no napriek tomu sa necitila bezpe¢ne. Navyse
nemohla ostat hadom naveky.

Odlepila sa od kaktusu a vkizla do tiefia cyprusov. Znenazdajky sa
vzopla a znovu zmenila podobu. Z cikcakovitého vzoru na chrbte sa
stali bodky a tvrdé Supiny vystriedala drsna srst. Narastli jej usi a na
svalnatych nohach sa zjavili mocné laby zakoncené ostrymi pazurmi.
Nadherna leopardica lenivo §vihala chvostom a odhanala nim muchy.
Spociatku sa pohybovala pomaly a precitovala kazduc¢ky kamen pod
makkymi labami. VSetky zvierata v okoli sa jej bali, ale v kutiku srdca
ju nadalej suzovala uzkost. Dala sa do behu a zamierila medzi stromy.
Rastliny, ¢o sa jej zachytavali na tele, ju vobec nespomalovali - prave
naopak, uhdnala ¢oraz rychlejsie. Vedela, ze dokaze chytit ¢okolvek
a ni¢ na svete ju nedozenie. Opajala sa vlastnou mocou. Pripadala
si lahka ako pierko, ako masa svalov, ¢o prenasleduje svoju korist -
a vtom ju lapili.

Zeus bol vsade a nikde zaroven. Obklopoval ju oslnivy oblak, pred
ktorym nebolo uniku. Jej citlivé o¢i nezniesli tolky jas, nuz sa s myk-
nutim zmenila spat na hada. Zdalo sa jej, ze oblak hustne a uzatvara
ju do pasce. Skusila sa poden podplazit, no neslo to - nedlavil ju len
zhora, vychadzal aj spod zeme. Chcela utiect, ale zo vsetkych stran sa
na nu valila nepreniknutelna Ziara. Z oslepujuceho svetla ju napriek
ochrannej blanke rozboleli o¢i. Napokon sa odhodlala na posledny
zufaly pokus a rychlo menila podoby z orla na diviaka, kobylku ¢i leo-
pardicu, no marne — nedokdzala pred nim uletiet ani ho preklat, zhlt-
nut ¢i predbehnut. Citila, ako oblak okolo nej tuhne a za¢ina ju nepri-
jemne zvierat. Svaly ju boleli od tolkého tlaku, nuz sa nevolky zacala
zmensovat. Najprv sa zmenila na lasicu, potom na mys a nakoniec na
cikadu, ale ni¢ nepomahalo. Zovretie stale silnelo, tak sa premenila na
mravca a vtom zacula jeho nenavideny hlas. Vravel jej, Ze pred nim
nie je niku. Vedela, ¢o musi spravit, aby sa zbavila mucivej bolesti —
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