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Predmluva

Vyvoj v oblasti CAD (Computer Aided Design) pokracuje nezadrzitelnym tempem. Dnes se u kon-
struktérd a navrhaia povazuje znalost nékterého CAD programu za Gplnou samoziejmost. Spole¢nost
Autodesk v tomto roce uvolnila dal$i verzi svého tuspé$ného programu AutoCAD, tentokrat s oznace-
nim 2016, ktery obsahuje celou fadu uzitecnych novinek a vylepseni.

Tento nazorny pravodce si klade za cil sezndmit vas se vemi dilezitymi funkcemi AutoCADu, které
slouzi pro tvorbu 2D vykresové dokumentace. Ac¢koliv AutoCAD v kazdé verzi pfinasi fadu uzite¢nych
novinek, nejzakladnéj$i principy kresleni ztstavaji stejné jako v drivéjsich verzich, takze knihu vyuZije
doslova kazdy uzivatel libovolné verze AutoCADu. Samoziejmé mtiZete tuto publikaci velice dobre
pouzit i pro AutoCAD LT. V tematicky ¢lenénych kapitolach si pfectete popis jednotlivych funkci dopl-
nény nékolika moznostmi jejich spusténi, obrazkem ikony, popisem, ptipadné doplikovym obrdzkem
¢i prikladem.

Vétime, Ze zacate¢nikiim tato publikace pomize proniknout do podstaty vSech funkci a zdroven doplni
znalosti pokrocilej$im, ktefi jiz v praxi nemaji ¢as zkouset nové metody tvorby dokumentace a nové
pokro¢ilé funkce formou pokusit a omyld.

Autori
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AutoCAD Tour

Uvod

Prvni snahy o nahrazeni papiru a rysovaciho prkna prevratnou pocitacovou technologii mizeme najit
na konci sedmdesétych let 20. stoleti. Tyto snahy vyustily v prvni prikopnické rysovaci programy,
obecné nazyvané CAD programy. Piivodné méla zkratka CAD vyznam Pocitatem podporované kres-
leni (Computer Aided Drafting), ale v dne$ni dobé se obvykle pieklada jako Pocita¢em podporované
navrhovani (Computer Aided Design).

V druhé poloviné osmdesatych let minulého stoleti byly v tehdejsim Ceskoslovensku nakoupeny pro
potieby vyrobniho pramyslu dva tisice osobnich pocitatt véetné programového vybaveni. Tato akce
probéhla v ramci vlddou financovaného projektu 2000 AIP - Automatizace inZenyrskych pracovist.
Diky této akci se do Ceskoslovenska dostal i program AutoCAD. Zjistit presny pocet tehdy nakou-
penych licenci je dnes jiz téméf nemozné, ale pokud jde o verzi AutoCADu, predpoklada se, Ze nesla
oznaceni Version 2.6. Zatim posledni verzi je 2016.

Poznamka: Informace o poslednich verzich se vztahuje k dobé vydani této publikace.

Pfelomovym momentem se stal pfechod z opera¢niho systému MS-DOS na MS Windows. Posledni
verzi ¢isté pro MS-DOS byla verze Release 12. Dalsi verze Release 13 byla také pro MS-DOS, ale byla
hybridni, protoZe jela jak pod MS-DOS a poprvé v grafické formé pod Windows 3.11. Nasledujici verze
Release 14 jiz vyzadovala Windows 95 a novéjsi. Pfelomovou verzi se déle stala verze 2000, kterd pfinesla
fadu modernich ovladacich prvka a metod vyuzivanych doposud. Za dalsi milnik ve vyvoji AutoCADu
lze povazovat verzi 2009, kterd prinesla zcela nové uzivatelské prostiedi zalozené na tzv. pasu karet.
Dal$im milnikem je verze 2013, kdy nastupuje plnd spoluprace online pro produkty Autodesk, cloudova
sluzba Autodesk 360. Zatim posledni z milniku je verze 2014, ktera prinesla integraci zivych map.
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Kapitola 1

Spusténi programu AutoCAD

AutoCAD po instalaci vytvari implicitné skupinu programit AutoCAD a zaroven v pribéhu instalace
umisti na plose Windows svoji ikonu pro rychlé spusténi.

Ke spusténi AutoCADu miuizete také pristoupit pres tlacitko Start. Déle v nabidce vyberte VSechny pro-
gramy, potom Autodesk a ddle AutoCAD x - Cesky (kde x je oznaceni verze) a znovu AutoCAD x.

Ve Windows 8 (8.1) tlacitko start chybi. K AutoCADu muzete rychle pristoupit pres vyhledani pro-
gramil. Stisknéte klavesu Windows. Vyberte na plo$e ikonu lupy v pravém hornim rohu. Do vyhledava-
ciho pole zadejte text AutoCAD. Vyberte polozku v zobrazeném seznamu.

Po prvnim spusténi AutoCADu se zobrazi Gvodni plocha Vytvorit, ktera poskytuje uzivateli pfistup
k novym vykrestim na zakladé¢ $ablony, ptistup k uloZzenym nebo naposledy otevienym vykrestim, pri-
padné prihlaseni ke sluzbé Autodesk 360. Klepnutim na odkaz Informace ve spodni ¢asti okna zis-
kate ptistup pro zédkladni vyukova videa, ptehled o novinkach, aktualizace opravnych bali¢ku a ptistup
k online vyuce.

Verze AutoCADu 2016 mtiZe otevrit pfimo kartu nového vykresu zaloZzeného na implicitni $abloné, déle
taky kartu Start s ivodni plochou.

INFORMACE

Obrazek 1.1 - Uvodni obrazovka AutoCADu 2015 s plochou VYTVORIT

Pro vytvoreni nového vykresu na zékladé vychozi $ablony klepnéte na dlazdici Zahajit kresleni nebo
rozbalte klepnutim nabidku Sablony a zvolte pozadovanou $ablonu, na zdkladé které se otevie novy
vykres.

18



AutoCAD Tour
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Obrazek 1.2 - (vodni obrazovka AutoCADu 2015 s plochou INFORMACE
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Okno aplikace AutoCAD

Kapitola 1

Uzivatelské prostfedi AutoCADu odpovidd plné standardim uzivatelského prosttedi Microsoft
Windows. Samotny vzhled prostfedi okna aplikace zavisi na zvoleném pracovnim prostoru. K dispozici

jsou nasledujici moZnosti:

Kresleni a pozndmka — otevie soubor vykresu pomoci vychozi $ablony vykresu. Zobrazi rozhrani

s fidicim pasem karet pro 2D navrhovéni; implicitni pracovni prostor pfi spusténi.

3D modelovini - otevie soubor ve 3D pohledu pomoci 3D $ablony vykresu. Zobrazi rozhrani navr-

zené pro praci ve 3D prostoru.

3D zdkladni - otevie soubor ve 3D pohledu pomoci 3D $ablony vykresu. Zobrazi pouze rozhrani

pro modelovani na zékladé primitiv pevnych téles.

Poznamka: Do verze AutoCAD 2014 byl dostupny pracovni prostor AutoCAD Classic - zobrazi kla-
sické vychozi rozhrani, tak jak je pfipadné znate z predchozich verzi AutoCADu 2008 a nizSich. Tento
pracovni prostor lze jiz pouze importovat.

At uz zvolite jakykoliv pracovni prostor, vidy ho muzete pozdéji zménit v nabidce panelu nastroju
Rychly ptistup. AutoCAD také umoznuje vytvaret a ukladat vlastni upravené pracovni prostory.
Pripravte si panely nastroji, palety, panel nabidek a panely na pasu karet a v nabidce Pracovnich pro-

pro

stortl vyberte polozku Ulozit aktualni jako...

Tip: Pracovni prostory jsou také dostupné ve stavové radce pomoci tlacitka Prepinani pracovniho
prostoru.

Okno aplikace AutoCAD

Okno samotné aplikace vidite na obrazku 1.4. Vyvojari Autodesku ho sjednotili s prostiedim MS Office
2007. Okno aplikace sestava z titulni listy programu rozsifené o tlacitko aplikace A, nabidku pracovnich
prostort, panel néastroji Rychly piistup a InfoCentra. Pod listou se nachdzi panel nabidek, pokud je
zapnuty, pod nim pak Pas karet s nastroji, nasleduje kreslici okno, okno prikazové radky a stavova radka.

Yy

V grafickém okné miiZe byt dle pocate¢niho nastaveni zobrazena paleta.

®

Tlacitko aplikace poskytuje pfistup k pfikazdm pro préci se soubory, k vyhledani piikaz(, k nastaveni aplika-
ce a k ukonceni AutoCADu.

Panel nastroju Rychly pfistup obsahuje ¢asto pouzivané nastroje, jako je nabidka pracovnich prostord,
piikazy novy, otevfit, ulozit, ulozit jako, vykreslit, zpét a znovu.

Titulni liSta s nazvem programu a vykresového souboru.

Infocentrum je soucasti aplikace AutoCADu pro flexibilnéjsi vyhledavani napovédy. Nejedna se pouze o stan-
dardni soubor napovédy, ale také o napovédu online na webech Autodesku, piipadné v souborech definované-
ho umisténi. Obsahuje i pistup k Subscription centru a Autodesk Exchange Apps.

Panel nabidek obsahuje klasické roletové nabidky Soubor az Ndpovéda a je alternativni moznosti k zadavani
piikazd a vyvolani dialogd. Implicitné neni zapnuty.

®@ © ®

Pas karet poskytuje jednoduché a kompaktni umisténi pfikazt, které jsou podstatné pro dany pracovni pro-
stor. Kazda karta obsahuje urcité panely, na kterych jsou logicky seskupena tlacitka ptikazd. Zobrazeni karet
a panelll mlzete fidit pres nabidku pravého tlacitka mysi. Metodou tahni a pust vytvofite plovouci panely.
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Karty soubori slouzi k rychlé praci se soubory pomoci nabidky pravého tlacitka mysi a poskytuji ndhled
na Model a Rozvrzeni.

Grafické okno slouzi pro vytvareni, zobrazovani a modifikaci vykresd. Kurzor je ve tvaru nitkového kfize (8A).
V levé spodni ¢asti okna naleznete ikonu reprezentujici orientaci souradného systému (8B). Déle na levém
spodnim okraji okna mohou byt zobrazeny listy, obdobné jako v aplikaci Microsoft Excel. Jedna se o listy Model
a Rozvrzeni (8C).V levé horni ¢asti naleznete ovlddaci prvky pro pohledy a vizudini styly (8D) (neplati pro Auto-
CAD LT).V pravé ¢asti okna jsou prvky pro fizeni zobrazeni vykresu: pohledova kostka (ViewCube) (8E) a navi-
gacni panel (8F). Na pozadi okna se zobrazuje implicitné pomdcka Rastr.

Paleta je specifické okno nastroj. MlZe byt plovouci nebo ukotvena na nékteré strané aplikace. Palety se
mohou automaticky skryvat, i kdyz jsou ukotvené. Umoziuji sou¢asnou praci ve vykrese. Implicitné neni zadna
paleta zobrazena.

® ©

Panel nastrojii obsahuije tlacitka piikaz(i. Mlize byt plovouci nebo ukotveny. Implicitné neni zadny zapnuty.

S

Piikazovy fadek slouzi k zadavani prikazl a soufadnic z klavesnice. Do verze 2012 byl implicitné ukotveny
(viz obrézek 1.4), verze 2013 a vys3si poskytuji implicitné pfikazovy fadek plovouci.

@

Stavovy fadek umoznuje sledovat hodnotu souradnic a vyuzivat rychlé volby pro pouziti pomtcek AutoCA-
Du pro vlastni praci, napfiklad nastaveni kroku, uchopeni objektl nebo tloustky ¢ary, moznost zmény méfitka
poznamek nebo uzamdeni nastaveni panell nastroju.

Tabulka 1.1 - Popis okna aplikace
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Fuctete roh okna, zadejte faktor mtitka (nx nebo nie), nebo
<ryehlyp: e Regenerajt model.

Obrazek 1.4 - Okno AutoCADu s upravenym pracovnim prostorem Kresleni a pozndmka

Tip: Upravte si panel nastroju Rychly pristup. Pomoci tlacitka ¥ vyberte pozadované prikazy. Nebo
klepnéte pravym tlacitkem mys3i na kteroukoliv ikonu na pasu karet a zvolte polozku Pfidat na panel
nastrojl Rychly pfistup. V nabidce tlacitka pro Upravu panelu pro Rychly pfistup najdete i moznost
Zobrazit panel nabidek (roletové nabidky), ktery se bézné nezobrazuje.
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Ovladaci prvky

V této casti predstavime moznosti pro zadavani piikazt a komunikaci, které vybocuji ze standardi ovla-
dani aplikaci Windows: tlacitko aplikace, pas karet a palety nastroju; pro dal$i pouziti ptikazii mizete pou-
zit silného nastroje AutoCADu, kterym je pravé tlacitko mysi, po jehoz stisknuti se zobrazi mistni nabidka.

Tlacitko aplikace

Je prezentovano obrazkem pismene A. Po rozbaleni tla¢itka ziskate pFistup k ptikaziim pro praci se sou-
bory (Novy, Oteviit, ..., Zaviit) a kreslicimi pomtickami. Po najeti kurzorem mysi na dany prikaz se
na pravé strané nabidky zobrazi jeho dal$i moznosti. Standardné v§ak mate na pravé strané nabidky
pro piistup k historii otevienych nebo aktudlnich vykresii [§1E]. Tyto vykresové soubory si mizete
nechat sefadit podle ruznych kritérii, zobrazit je jako ikony nebo obrazky. Pokud posunete kurzor mysi
na vykres v seznamu, zobrazi se ndhledovy obrazek s dal$imi informacemi o vybraném souboru (cesta
uloZeni, datum modifikace, verze vykresového souboru, uloZeno kym).

RS

Pfikazy vyhleddvani Q

(Sj Posledni dokumenty

|P0d|e uspofadaného seznamu v| |E v|
Cyres
I =

(o> otevit  » -
m Byt 3D Zubatého 4.dwg =
E Ulozit

Q UloZit jako  »
IE Export »
E Publikovat »
@ Tisk »

‘ Kreslicr » Paleta potato a Friweika.dwg =
-;’ pomdcky

Server
Vault

|:S Zavift »

OLEV vs JHT simulace.dwg =

Wl Frappé nosié-kosik (vie
dohromady).dwg

Paleta potato a Friweika.dxf 15

[ -

‘ MoZnosti ‘ ‘ Ukondit Autodesk AutoCAD 2015

Obrazek 1.5 — Nabidka tlacitka aplikace
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V horni ¢asti nabidky aplikace se nachazi textové pole Piikazy vyhledavani pro vyhledani klicového
slova v souboru CUI (Custom User Interface). Naptiklad, zadate-li do vyhledavaciho pole vyraz KOP,
AutoCAD na zikladé dynamickych filtri prohleda vSechny moznosti a zobrazi véechny polozky nale-
zené v souboru CUI obsahujici fetézec kop (kopie, kopirovat pohled, kopirovat s referen¢nim bodem
a vSechny dalsi). Poklepanim na vybranou polozku spustite asociovany piikaz.

Poznamka: CUI = Custom User Interface je soubor uzivatelského rozhrani AutoCADu, pomoci kte-
rého mlzete ménit vzhled samotné aplikace a fidit zobrazeni jednotlivych nabidek, panel(i nastroja
a dalsich.

Ve spodni ¢asti nabidky naleznete tla¢itka Moznosti pro nastaveni AutoCADu a Ukoncit AutoCAD pro
jeho ukonceni.

Pas karet

Pas karet odpovida standardim Microsoft Office 2007. Tento typ nabidky eliminuje nutnost zobrazovat
vice panelil nastrojii a poskytuje tak uzivateli vétsi prostor pro samotné projektovani.

Pas karet mize byt zobrazeny jako horizontalni, vertikalni nebo plovouci okno. Pokud je pas karet
zobrazen horizontdlné, kazda jeho karta je definovana textovym popiskem. V ptipadé vertikalniho zob-
razeni je uréena §titkem s ikonou. Jednotlivé panely pasu karet lze pretdhnout mysi do plochy vykresu,
kde se stavaji plovoucimi. Pfi vybéru jiné karty nebude plovouci panel zobrazeny az do té doby, pokud
nevyberete znovu kartu, pod kterou je plovouci panel definovan. Kazdy takovy panel ma pak ovladaci
prvky pro zménu polohy a orientace, moznosti nastaveni a navraceni zpét do asociovaného pasu karet
a uzavieni. Panel mizZe ve spodni ¢4sti obsahovat trojihelnikovou $ipku pro rozbaleni nabidky nebo
klasickou $ipku N pro zobrazeni okna dialogu nebo palety. Kazdy panel obsahuje logicky seskupend tla-
¢itka, urcena charakteristickou ikonou, jejichz vybérem spustite asociovany prikaz. Nékteré prikazy jsou
seskupeny pod jedno rozbalovaci tladitko s trojuhelnikovou $ipkou, viz obrazek 1.7. Nékteré prikazy
pod rozbalovacim tla¢itkem skryvaji svoje volby, naptiklad prikaz Kruznice.

Tip: Usetiete misto pro pracovni prostor a pomoci tlacitka E- na konci karet cyklujte mezi
usporné;jsim zobrazenim. Toho dosahnete i postupnym poklepdnim na nazev karty.

Vienort
/,,D @ //‘ 2: § Posun O otocit /- & A:

3 - & .
- ’ i v
Gieda Kk K Oblouk 3 Kopirovat 4 Zrcacit (] LA™ Viasnost
" B [ poumos Blvero B3roe - & | - [E | nisany

Kesit = Modifkace Pomémia ~ |

Obrazek 1.6 — Nabidka Pas karet
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Obrazek 1.7 - Seskupena tlacitka
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Paleta

Paleta je specifické okno AutoCADu. Miize byt ukotvena na nékteré strané aplikace nebo plovouci,
to znamena, ze muze byt umisténa kdekoliv v kreslicim okné a uZivatel s ni mize ve vykrese posou-
vat pomoci my$i na libovolné misto. Typickym pifikladem palety je paleta Vlastnosti, kterou vidite
na obrazku 1.8.

Palety se mohou automaticky skryvat, i kdyz jsou ukotvené. Pokud budete mit nékolik ukotvenych palet
se zapnutym automatickym skryvanim, rozbali se do¢asné aktivni paleta pres celou vysku pracovni plo-
chy a prekryje ostatni palety. Paleté miZete také nastavit prihlednost. Na jejim hibetu jsou kromé jejiho
nazvu vzdy tfi ovladaci prvky: zavieni okna, skryvani okna a vlastnosti okna palety. Na rozdil od dia-
logu okno palety neznemoznuje praci na vykrese. Implicitné je zapnuta paleta Kanal navrhu. Pokud
nepracujete ve sluzbé AutoCAD 360, vypnéte ji. Seznam palet naleznete na karté Pohled, panel Palety.

x
I ‘ Kruznice -
2 [Obecné . |
Barva 8 DleHlad
Hladina Obrys
Typ cary DleHlad
Méfitko typu Céry 1
Styl vykreslovani  DleBarvy
Tloustka cary DleHlad
Prihlednost DleHlad
Hyperodkaz
Tloustka 0
| 3D Vizualizace -
Material DleHlad
| Geometrie - |
Stied X 2716107
Stied Y 2479591
Stied Z 0
Polomér 15
Pramér 30
. Obvod 94.2478
% Plocha 706.8583
% Norméla X 0
& Normla Y 0
é Normala Z 1
E

Obrazek 1.8 - Typickd paleta: Vlastnosti

Mistni / kontextova / kurzorova nabidka

Mistni nabidka (muzZete se setkat i s pojmenovanim kurzorovd nabidka nebo kontextovd nabidka) se
chové obdobné jako kaskadova nabidka. Vyvola se po klepnuti na pravé tla¢itko mysi. Podle mista umis-
téni kurzoru (kreslici okno, prikazova radka, panel nastroji, stavovd fadka, ...) a podle okamziku prace
v AutoCADu (kresleni, modifikace, ...) miiZete ziskat riizné typy mistnich nabidek, podobné jak vidite
na obrazku 1.9.
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Opakovat USECKA Vlogit Opakovat KRIVKA Historie prikaztl >
Posledni zadani USECKA Stomo Posledni zadani
¢ zadani Automatické dekoncovani »
Sehrinks P Posledni zadani Sehrinka
NPALETY Vyjmout
Oblouk
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Obrazek 1.9 — Mistni (kurzorové) nabidky

Prikazovy radek

Implicitné md toto okno dva textové radky. Spodni fadka se nazyva ,,prikazova®, protoze pravé zde zada-
vate a upravujete prikazy, sledujete vyzvy AutoCADu a vkladite hodnoty soufadnic. Stiskem klavesy F2
(CTRL+F2 pro plovouci fadek) miiZzete vyvolat textové okno, které je rozsifenou moznosti piikazové
téddky. Toto okno obsahuje historii pfikazu, které jste pouzili od spusténi AutoCADu a nabizi tak uZiva-
teli moZznost monitorovat postup pii vytvareni vykresu. Klavesa F2 je prepinaci klavesa, takze po jejim
opétovném stisknuti se textové okno zavte a bude zobrazena opét pouze piikazova radka. Textové okno
muzete ukoncit i tlacitkem pro zavieni.

Okno piikazové radky muze byt ukotvené nebo plovouci, chova se jako paleta. V tom pripadé miZete
meénit velikost a vysku okna tazenim dvousmérné $ipky, ve kterou se zméni kurzor pii dotyku okrajt
ptikazového okna. Ovladaci prvky naleznete na hibetu plovouciho okna.

Pfrikaz: KRUZNICE
Urete stredovy bod kruznice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: 15@,5@
BV Uriete radius kruZnice nebo [Diametr] <15.8808>: *Storno*

%~ Zadejte pFikaz

Urcete radius kruznice nebo [Diametr] <15.8000>: *Storno*

PFikaz: KRUZNICE

Uréete stredovy bod kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: 150,56
- KRUZNICE Uréete radius kruZnice nebo [Diametr] <15.0006>: -]

Obrazek 1.10 - Okna piikazové fadky: ukotvené a plovouci

Rozhrani ptikazového fadku bylo od AutoCADu 2013 modernizovano, zahrnuje barvu, prihlednost
a vétsi flexibilitu pro zobrazeni historie a pfistup k naposledy pouzitym piikazim. Piikazovy radek
muzete ukotvit v horni nebo dolni ¢asti okna aplikace AutoCAD nebo nechat jako plovouci v maxi-
malizované grafické oblasti. Neukotveny prikazovy fadek se zobrazuje v jednom fadku jako plovouci
nad oknem AutoCADu. Obsahuje i poloprihledny fadek historie, umoznuje zobrazeni az 50 radka
historie bez vlivu na kreslici plochu. Novy nastroj na pfikazovém radku poskytuje snadny pristup k radé
radka historie [5_| -, stejné tak nastaveni automatické dokon¢ovani prikazi, transparentnosti a moz-
nosti kontroly B4. Kdy? neni piikazovy fadek ukotveny, miZete jej ptichytit k okraji okna aplikace
AutoCAD nebo k ukotvené paleté pohybujici se v blizkosti okraje. Pfi zméné velikosti nebo presunuti
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okna AutoCADu nebo ukotvené palety se ptikazovy fadek pohybuje podle nich a zachovéva svoji pozici
vzhledem k okraji. Pokud zaviete pfilehlé palety, pfikazovy fadek se automaticky prichyti na dal3i palety
nebo okno aplikace AutoCAD.

Poznamka: Vyzkousejte si usetfit pracovni prostor a okno piikazové radky skryt pomoci kombinace
klaves CTRL+9 nebo vyberte na pasu karet kartu Pohled—Palety— [&. Pokud viak skryjete okno
prikazové fadky, nebudou pravdépodobné k dispozici informace pro nékteré prikazy.

Zadavani pirikazi do prikazové radky

Po zadani prikazt do prikazové fadky se objevi dialog nebo vyzva AutoCADu v piikazové fadce pro
zadani dal$ich dat potfebnych k dokonceni prikazu, naptiklad soutadnice nebo dalsi volby piikazu. Po
vepsani ptikazu je nutné spustit pfikaz potvrzenim klavesy Enter. Nésledujici text je pfikladem vyzvy
AutoCADu pro zadani voleb prikazu kruznice:

Urcete stredovy bod kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]:

Viimnéte si, Ze AutoCAD nabizi vzdy prvni implicitni volbu piikazu a dalsi jsou uzavieny v hranatych
zévorkach, naptiklad [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]. Pokud chcete pouzit implicitni volbu, muiZzete
ptimo zadévat soufadnice bodu stfedu. Pokud chcete vybrat jinou volbu pfikazu, sta¢i, kdyz stisknete
pismeno nebo pismena oznacena v této volbé jako velka a pokracujte stiskem klavesy Enter. Napiiklad
pro vybér kresleni kruznice pomoci dvou bodi ve vyse uvedené vyzvé, napiste 2B nebo 2b a potvrdte
klavesou Enter. Pti spusténém piikazu najdete volby i v mistni nabidce pravého tlacitka mysi.

Zadané ptikazy muzete ptimo v piikazové fddce modifikovat. Pokud udélate pii zadavani chybu, pou-
Zijte klavesy se Sipkami vlevo a vpravo, déle klavesy Delete (Del), Backspace a Insert. Nékteré preklepy
AutoCAD automaticky opravi.

Od verze 2013 zobrazuje AutoCAD volby piikazu barevné a umoziuje je vybrat pfimo klepnutim mysi.

Tip: Pro zadavani voleb piikazl vyuzivejte pravé tlacitko mysi. Po jeho stisknuti v kreslicim okné se
zobrazi mistni nabidka, ve které jsou patfi¢né volby zadaného pfikazu nabizeny.

Poznamka: Pokud jste zvykli zadavat anglické piikazy, musite je zadat s prefixem podtrzitka, napfi-
klad pro Usecku bude vypadat zadani nésledovné: _line. Pokud chcete zadavat pfikazy bez zobra-
zeni dialogy, pouzijte prefix pomlcky, naptiklad: —pole.

Klavesa ENTER

Klavesa Enter musi byt vZdy pouzita pro potvrzeni zadavanych dat z klavesnice: prikaza, voleb prikazi
nebo soufadnic. Po ukonéeni, pfipadné zru$eni piikazu muzete znovu stisknout Enter, ktery spusti
posledni pouzity pfikaz. Protoze AutoCAD uklddd do paméti kazdy prikaz, ktery jste zadali do prika-
zové fadky, miZete se pomoci $ipky nahoru vratit o nékolik piikazii zpét. Po stisku klavesy Enter spusti
AutoCAD ptikaz, ktery je zrovna zobrazeny na prikazové radce.

Tip: Pro opakovani prikazQ vyuzivejte pravé tlacitko mysi. Po jeho stisknuti v kreslicim okné se
zobrazi mistni nabidka, ve které je uveden jako prvni vzdy posledni pouzity pfikaz a pod volbou
Posledni zadani se zobrazi dalsich az 15 pouzitych pfikaz(, viz obrazek 1.11.
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Poznamka: Funkce Posledni zadani implicitné nabizi 15 poslednich piikazl. Tuto hodnotu mudzete
zménit pomoci proménné INPUTHISTORYMODE. Funkce Posledni zadani v priibéhu piikazu zobra-
zuje naposledy zadavané hodnoty (soufadnice, hly, vzdalenosti...).

Klavesa ESC

Kléavesa Esc (Escape) slouzi pro zruseni piikazu. Stiskem klaves Esc miiZete piikaz zrusit kdykoliv v jeho
pribéhu.

Opakovat PRIKAZRAD |
Posledni zadéni b PRIKAZRAD
ST , | SKRVJPRIKAZRAD
KRUZNICE
Izolovat 4 ZMENAV
< Zpét Piikaziad -HLADINA
Znovu Cirl+Y HLADINA
(? g?::lfuhledu VYMAZ
@Q Nr;stlrzlj SteeringWheel ZOO.M
MOZNOSTI
Zaznamnik akcl 4 ZAVRIEDBLOK
Filtr vibéru podobjektl 4 ATRDEF
[¥ Rychle vybrat... PORATRBLOKU
B Rychly kalkulator SPRBLOKU
& Najtt.. EDBLOK
& Moinosti... EATREDIT
TEXTEDIT
VLASTNOSTI
REFEDIT
TCOUNT
TEXT

Obrazek 1.11 - Funkce Posledni zadani

Transparentni prikazy

Transparentni ptikazy jsou spustény za béhu jiného ptikazu. Jednd se hlavné o ptikazy pro zobrazeni
nebo ptikazy nastaveni vykresu, naptiklad orto, krok, rastr nebo uchop. Zmény, které provedete pti
transparentnim pfikazu, nemaji vliv na ptivodné spustény prikaz. Jakmile provedete poZzadované zmény,
transparentni piikaz se ukon¢i a pokracujete dale ve spusténém prikazu. Pokud chcete zadat transpa-
rentni ptikaz do prikazové radky pfi spusténém jiném prikazu, musite napsat pred samotny prikaz apo-
strof (). Naptiklad, chcete priblizit ¢ast vykresu pti kresleni oblouku, mtize vyzva AutoCADu vypadat
nasledovné:

Prikaz:

OBLOUK Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]: '_zoom

>>Urcéete roh okna, zadejte faktor méritka (nX nebo nXP), nebo
[VSe/StrFed/Dynamicky/Maximalné/Predchozi/mériTko/0Okno/oBjekt] <rychly>: _w
>>Urcéete prvni roh: >>Urcete protéjsi roh:

Pokracuji v prikazu OBLOUK.
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Poznamka: Prikazy, které tvori nebo modifikuji objekty, pfipadné vyzaduji regeneraci, nemohou
byt pouzity jako transparentni. Seznam transparentnich piikaz( najdete v nabidce Napovéda.

Aliasy

Pro zjednoduseni nabizi AutoCAD aliasy pro zadavani prikazi, tedy jejich zkratky. Pokud zvolite zadani
piikazii pres ptikazovou radku, bude pohodlnéjsi, kdyz se tyto zkratky naucite. Budete pak pracovat
rychleji a efektivnéji, protoZe aliasy zkracuji ptikazy na jedno az tfi pismena. Pokud budete chtit zadat
ptikaz usecka, pak sta¢i napsat pouze pismeno u. VSimnéte si obdoby se zaddvanim voleb prikazii.
Seznam aliasii naleznete v souboru acad.pgp, ktery zobrazite z nabidky Nastroje — Vlastni — Editovat
parametry programu (acad.pgp). Nebo zadejte do ptikazové radky prikaz ai_editcustfile a na vyzvu
UzZivatelsky soubor pro upravy: vloite acad.pgp.

Automatické dokoncovani

Uzivatelé, ktefi jsou zvykli pracovat s piikazovou fadkou, mohou vyuzit funkci Automatické dokon-
covani, kterd dokoncuje rozepsané prikazy v ptikazové fadce nebo dynamické vyzvé. Pokud pouzivate
nékteré prikazy casto, vétinou je jiz piSete automaticky, ale pfi méné znamych piikazech muzete udélat
chybu a to miiZe praci vyrazné zpomalit. Proto staci zadat pouze ¢ast prikazu, naptiklad ko a automa-
ticky ziskdte vSéechny moznosti ptikazu, zac¢inajicich na ko: konec, kopie, kopiehist, kopievlast, kotyed,
konec a dalsi.

KONFIGGRAF
| KOTYPM (KOTYPRIM)
Bowore Bl /1 KOTYUH (KOTYUHEL)
KONFIGGRAF & KOPIEVLAST
KOTYPM (KOTYPRIM) > >
I KOTYUH (KOTYUHEL) , KOTYSO (KOTYS
[ KOPIEVLAST T
“. KOTYSO (KOTYSROVNEJ)
7 KOMBINUJKRIVKY (KEDIT) v| |~ KOo

Obrazek 1.12 - Funkce Automatické dokonceni

Dynamicka vyzva
AutoCAD implicitné nabizi dynamické zadani prikazd. Jedna se vlastné o zobrazeni ptikazového roz-

hrani u kurzoru (nitkového kfize), které vam umozni lépe se soustfedit na vytvareni vlastniho navrhu,
protoze nemusite utikat o¢ima dolt do ukotvené prikazové radky.

Dynamické zadavani je silnym ndstrojem, nebot vlastni prace s AutoCADem vyzaduje zvladnuti fady
nastroji na riznych mistech obrazovky. Navic tento typ zadavani umoznuje zobrazovat moznosti, které
nabizi témét kazdy prikaz. Pokud prikaz nabizi dal$i moznosti, zobrazi se v dynamické vyzvé $ipka dolt
[&]. stiskem klévesy & (3ipka doli1) jednotlivé moznosti zobrazite a nésledné vyberete. Nové uzivatele
tak navadi pfes jednotlivé kroky a tém zku$enéj$im pfipomina, jaké dal$i moznosti jsou k dispozici pro
jejich standardni prikazy.

28



AutoCAD Tour

Dynamické zadani pfikazi v§ak plné nenahrazuje ptikazovou Fadku! Okno ptikazové radky muzete
skryt a zvétsit si tak plochu pro vytvéafeni vlastniho navrhu, ale pro urcité operace ho budete muset opét
zobrazit. Prakticka ukazka vyuziti dynamického zadani je na obrazku 1.13.

" E—

e 250000

Diametr

Obrazek 1.13 - Dynamické zadani

Poznamka: Ve vyfezech perspektivy neni dynamické zadéni podporovéno. Pokud zadate
v AutoCADu do policka nepfipustnou hodnotu, pak se automaticky oznaci a nasledné ji mdzete
snadno prepsat. O nastaveni dynamického zadani se dozvite vice v kapitole 3 - Zac¢indme.

Vizualni nastaveni

Vizudlni nastaveni v AutoCADu je mozné zménit v dialogu Moznosti. Mimo jiné je mozné zmeénit
barvu pozadi, vzhled pisma aplikace (nikoliv textu v kreslicim okné), velikost kurzoru a dal$i moznosti.

Dialog lze vyvolat nasledujicimi zptsoby:

m  Kklepnéte na pravé tlacitko mysi mimo panely nastrojt a vyberte volbu MoZnosti,

m  zvolte roletovou nabidku Néstroje a vyberte polozku Moznosti,

m  zvolte tlacitko aplikace A, nasledné zvolte tlacitko Moznosti,

m  do prikazové fadky zadejte piikaz moZznosti nebo preference a potvrdte kldvesou ENTER.
Dialog MozZnosti je zobrazen na obrazku 1.14.

V této ¢asti budeme pracovat pouze s kartou Zobrazeni. S ostatnimi se seznamime pripadné v dal$ich
kapitolach. Ve spusténém dialogu Moznosti vyberte kartu Zobrazeni. V poli Prvky okna mate moznost
dle jednotlivych verzi AutoCADu nastavit zobrazeni nebo pouziti jednotlivych prvka okna, jako jsou
posuvniky, nazvy tladitek a dal$i. Po klepnuti na tla¢itko Barva se zobrazi dialog Barvy okna vykresu,
kde méte moznost ménit barvu pozadi kresliciho okna pro list Model i Rozvrzeni, barvu pozadi ptika-
zové radky a kurzoru nebo barvu pisma v prikazové fadce a dal$i. Po klepnuti na tlacitko Pisma mate
moznost zménit typ pisma zobrazovaného v roletovych nabidkach a v ptikazové fadce. Dale si muzete
zvolit velikost kurzoru (nitkového kiize) uddvaného v procentech z velikosti obrazovky. To znamend, Ze
pti jakémkoliv zobrazovacim prikazu, napriklad priblizeni nebo oddaleni, bude velikost kurzoru stale
stejna. Hodnota velikosti kurzoru musi byt zaddna v rozmezi od 1 do 100.

Poznamka: Prvky nabizenych polozek na jednotlivych kartach dialogu Moznosti se mohou verzi
od verze lisit.
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Prace s vykresovymi soubory

Kapitola 1

A X

Altudini profil <<Nepojmenovany profil>> M Aktuaini vykres Vykresl.dwg

Suuburyl ZﬂbeZE"\'l Oteviita u\uiitl\.’ykrasluvém’a pub\ikuva’m’l Systém | UZivatelské nastavam'l Kraslam’lBD mudeluva’m’l\.’\]bér |me a0

Prvky okna Rozliseni zobrazeni

Barevné schéma; |5Véﬂé v ‘ Vyhlazeni obloukd a kruZnic

Poget segmentd kiivky

# [# |#

DZgbraznposuvnﬂ(yv okné vykresu Vyhlazeni rendrovanych objektd

[[] Pougit velka tlaitka pro panely nastroju

Pocet linil kontury na povrchu

[Fi

[w#] Zmé&nit rozméry ikon pasu karet na standardni rozméry

[w]Zobrazovat popisky nastroji Vykon zobrazovéni

Zobrazovat klavesowvé zkratky v popiscich nastroju D Posun pohledu a zoom s rastry a OLE

[w] Zobrazit roz&itené popisky nastroji
Puéatsskund prodlevy
[w] Zobrazit popisky nastrojii pfi najeti mysi
[w] Zobrazit karty soubort

[#] Zvyraznit pouze rameek rastrovych obrazki
vy P vy
[w]Pouzitvypinanitéles

[]Zobrazit pouze rameéek textu

[Fiav iy

[ Kreslit skutené siluety téles a povrchi

Velikost kurzoru

‘ Barvy. | ‘ Pisma
Prvky rozvrZeni D
[w]Zobrazovat karty Model a Rozvrzeni Nastaveni Gtlumu
[w]Zobrazovat tisknutelnou oblast Zobrazeni externich referenci
[w]Zobrazovat papirové pozadi E D
[¥| Zobrazovat stin papiru Upravy na misté a reprezentace s poznamkami

[]Pouzit Spravce nastaveni stranky pro nova rozvizeni
Vytvatet vyfez v novych rozvrZenich

ok || sme || poust | mapoveda

Obrazek 1.14 - Dialog Moznosti

Prace s vykresovymi soubory

Prace s vykresovymi soubory v AutoCADu je podobna jako v jinych aplikacich, ma vSak svoje speci-
fické vlastnosti. Nasledujici ¢ast popisuje jak vytvotit novy vykres, otevfit jiz existujici vykres a ulozit
vykresovy soubor.

Vytvoreni vykresu - piikaz NOVY

AutoCAD zacind kazdé sezeni s prazdnym vykresovym souborem vykresN.dwg
Metody vyvolani ptikazu novy jsou nasledujici:

m  piikazovd fddka: novy, Ctrl+n, [new]

m tlacitko aplikace nebo panel ndstrojii: Rychly pristup [ 9

Po zaddni pfikazu AutoCAD otevfe dialog Vybrat $ablonu pro zvoleni $ablony vykresu. Implicitné
nabizi soubor $ablony acadiso.dwt. Tato $ablona poskytuje implicitni metrické nastaveni: desitkové jed-
notky s pfesnosti na ¢tyfi desetinnad mista, stupné desitkové, pocdatek thlu na Vychodé, méfeni uhlu
proti sméru hodinovych rucicek a nastaveni oblasti mezi vykresu na format A3.

Poznamka: Specifika dialogu pro vybér soubori jsou popséana v odstavci pro Otevieni vykresu.
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Hiedatv: ‘ |, Template | & 80 @ X 8 Pohledy ¥ Nastroje -
D Nézev . Nahled
. PTWTemplates
: | . SheetSets
.'I;T-_} | acad -Named Plot Styles.dwt
| acad -Named Plot Styles3D.dwt
~ | acad.dwt
E; | acad3D.dwt
n | acad|SO -Named Plot Styles.dwt
1 | acadlSO -Named Plot Styles3D.dwt
}'\li [ | acadiso.dwt
| acadiso3D.dwt
Ea | Tutorial-iArch.dwt

| Tutorial-iMfg.dwt
| Tutorial-mArch.dwt

g Tutorial-mMfg.dwt

Nagzewv souboru |ECEdiSO dwt v ‘ Oteviit EI
Soubory typu |Soubor Sablony vykresu (*.dwt) ) ‘ Storno

Obrazek 1.15 - Dialog Vybrat Sablonu

Ulozeni vykresu - pfikaz ULOZ, ULOZJAKO

Ulozeni vykresu se provadi podobné jako v jinych aplikacich, muZete si nastavit v moznostech
AutoCADu automatické ulozeni po zadaném ¢asovém intervalu.

Pokud jste pfipraveni pojmenovat novy vykres, vyberte ptikazy uloz nebo uloz jako pod tladitkem
aplikace A.

Metody vyvolani ptikazu uloz, uloZjako jsou nasledujici:
m  prikazovd tddka: uloz, ulozjako, Ctrl+s, [save, saveas]
m  tlatitko aplikace nebo panel ndstrojii: Rychly ptistap H B

Pokud je vykres pojmenovany, AutoCAD uloZi vykres pomoci formatu souboru zadaného na karté
Otevtit a Ulozit dialogu Moznosti a nevyzaduje nazev souboru. Pokud je vykres nepojmenovany, zob-
razi se dialog Uloz vykres jako. Do pole Nazev zadejte jméno vykresu, potom stisknéte klavesu Enter
nebo tlacitko OK.

AutoCAD pro uzivatele s predplatnym (subscription) pfindsi moznost uklddat kopie vykrest do Cloudu
- sluzba Autodesk 360.

Poznamka: Vice o sluzbé Autodesk 360 se dozvite v bonusové kapitole na webu vydavatele.
Nastaveni synchronizace sluzby provedete v dialogu Nastaveni na karté Online.
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Kapitola 1

UloZitdo: |[‘ Dokumenty | €& E} ﬁ X E‘o- Pohledy ¥ Nastroje -

@ Nazev Nahled

3dsMax

)

| Autodesk Application Manager
| Corel

| Direct Connect

| ECDL

| Inventor

| Inventor Server SDK ACAD 2015
| Inventor Server SDK ACAD 2016
)

MozZnosti

[]Aktualizovatihned nahledy

Manudly listi a pohledd
" Obrazce Kopirovat kanal navrhu (aktivuje se
EQ | SketchUp phihlagenim ke sluZb& Autodesk 360)

| . SloZka Bluetooth Exchange
| . Soubory aplikace Outlook
g | Visual Studio 2008

|, Vlastni sablony Office

'@ 7droie dat
< >

Nazev souboru i g v| UloZit
Soubory typu ‘V}"kres AutoCAD 2013 (*.dwg) v | Stomo

Obrazek 1.16 - Dialog Uloz vykres jako

Muzete si nastavit automatické ulozeni podle definovaného ¢asového intervalu, aby byl AutoCAD scho-
pen pfinestandardnim ukonéeni prace (,,vytuhnuti“ pocitace, AutoCADu nebo preruseni dodavky elek-
trické energie) znovu vykres obnovit. Klepnéte na pravé tlacitko mysi v prazdné plose vykresu, vyberte
Moznosti = karta Otevfit a UloZit = plocha Zabezpeceni soubort a vyberte zatrzitko Automatické
ukladani a do textového pole Interval ukladani (v minutach) zadejte hodnotu. Zkontrolujte, zda mate
také aktivni zatrzitko Vytvaret zaloZni kopii pfi kazdém ukladani, abyste méli k dispozici vzdy dvé
posledni verze vykresu. Zalozni kopie se uklada do stejné slozky jako aktualni verze vykresu s koncov-
kou .bak.

Poznamka: Toto automatické ulozeni nenahrazuje klasické ulozeni. Je vhodné pro obnoveni
vykresu pfi nestandardnim ukoncéeni aplikace AutoCAD.

Tip: Pozor na kompatibilitu vykresovych soubord DWG! Domluvte se v pracovni skupiné nebo

vanou verzi v dialogu Moznosti na karté Otevfit a Ulozit.

Otevieni vykresu - piikaz OTEVRI

Vykres v AutoCADu miiZete otevtit, Casteéné oteviit nebo otevfit jen pro ¢teni. Castecné otevieni
vykresu je vhodné pro sdilené nebo rozsahlé vykresové soubory. Vykres pro Cteni si oteviete, pokud
chcete provedené zmény ulozit do nového vykresového souboru.
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Existujici vykresovy soubor miiZete otevfit pouzitim piikazu otevii.

Metody vyvolani ptikazu otev¥i jsou nasledujici:

m  piikazovd fadka: otevii, Ctrl+o, [open]

w  tlatitko aplikace nebo panel ndstrojii: Rychly piistup [==

Kdyz vyvolate ptikaz otevii, AutoCAD zobrazi dialog Vyberte soubor, jak je na obrazku 1.17.

Tip: Seznam naposledy otevienych vykresu naleznete pod tlacitkem aplikace A. Pokud ¢asto pra-
cujete s urcitou skupinou vykrest, muzete si jejich umisténi v seznamu historie ptipnout natrvalo
klepnutim na znacku pfipindcku. Zruseni provedete stejnym postupem.

Hiedatv: ‘oABﬁﬂDnve (spielmann@nicom.cz) v € E} cB. X ﬂ Pohledy w Nastroje -
Nazev - Naposledy zménéno * Nahled
, ¥ 8 11.02_C Spline.dwg 15. 5. 2013 9:40 e =
2 11,02 C Ellipsedwg 15.5.2013 11:09 a2 B ]
@ 28 AEC Plan Elev Sample.dwg 17. 1. 2015 15:30 lae [
8 CMOS Integrated Circuitsdwg  10.12. 2012 13:40 og ﬂ@ﬂr;‘]
T oto-télo.dwg 10 3
T A roto-télod 11.10. 2012 14:31 I =
ei-j 3 Geospatial Sample.dwg 17.1.2015 15:31 . e
—
A Mechanical Sample.dwg 17.1. 2015 15:30 HELR
= arking. . 5. :
8 parking. DWG 14.5. 2013 16:07 an -
> —
Ev 3 PRESS-PULLdwg 10.12. 2012 13:50 B
dwg L 12 :
A rROOM.d 10.12. 2012 13:54
} L a Ucebna CAD IT fedeni zasuvky... 11.3. 2013 15:56
“t a Ucebna CAD Ostrava zasuvky.d.. 11.3.2013 16:06
5 [38 Uccbna CADIT feseni_ zasuvky=. 7. 12013 19:05
cebna_{ |_oF_Zasuvky.awg .3 ]
8q A Ucebna_CAD_SP_z4 d 12.3.2013 1406
yuZitl podloZeni Autodesk Ma... . 5. :
& vyusiti podlozeni Autodesk Ma... 15.5. 2013 20:43
v
" »
Nszev souboru: |UEebna_CAD_IT_‘r’eéem’_za’suvky dwg v‘ Otevfit EI
Soubory typu: |V\"k’95 (" dwg) v ‘ Stomno

Obrazek 1.17 - Dialog Vyberte soubor

Pro otevieni vykresu vyberte v rozbalovacim seznamu Soubory typu pozadovany typ souboru (vykres,
$ablona, DXF, standardy), v seznamu souborti a sloZek vyberte soubor, ktery chcete otevtit a klepnéte
na tlacitko OtevFit. Implicitnim typem je vykresovy soubor dwg.

V levé ¢asti dialogu je seznam Umisténi, ktery obsahuje rychle pfistupné polozky pro uloZeni, napii-
klad Dokumenty, Plocha, Oblibené. Do tohoto seznamu si mizete pridat svoji vlastni slozku. Ptes roz-
balovaci seznam Hledat v a tla¢itka Zpét a O troven vys prochdzejte vase slozky, jejichz obsah se
zobrazi v seznamu soubortl a slozek. V ném si vyberte slozku, kterou chcete mit v seznamu Umisténi.
Na slozku klepnéte a podrite levé tlacitko mysi a tdhnutim kurzoru ji pfemistéte do seznamu pro rychly
ptistup v levé ¢asti dialogu. Nebo klepnéte na tlacitko Nastroje — PFidat aktudlni slozku do umisténi.
Na obrazku 1.17 je to slozka Cvicen... Jednoduse mtiZete také vybranou slozku seznamu Hledat v piidat
k oblibenym polozkam, Klepnéte na tla¢itko Nastroje — Pfidat k oblibenym polozkam.
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Prace s vykresovymi soubory

Kapitola 1

Rychle miiZete také pristupovat k souboriim pres FTP umisténi. Pokud chcete ptidat nebo upravit FTP
umisténi, vyberte v dialogu tlacitko Nastroje — Pridat/Upravit FTP umisténi.

Otevirat a uklddat soubory miiZete také pfimo z Internetu pomoci tla¢itka Prohledat web @ . Zobrazi
se okno jednoduchého prohlizece, jaké vidite na obrazku 1.18.

@ = @ 2 a4 =

Hledat v: http:/Awww itreseni.cz/publikace /autocad nazomy-pruvedes-20152-2016

Q
Hotova cviéeni - hotové vykresy:

AutoCAD nazorny pruvodce pro verze 2015 a 2016 .
VP B cena od 430 K&

Zde si mizZete stahnout hotova cvieni z ndzorného privodce.

Zakladni zobrazeni objekttu ve vykresu Pocet stran:

+ Cviceni 2.1. Zobrazovani ve vykrese KKK

zaklady v—ywéfenl’ Wkresu | Procviceni zobrazeni ve vykrese h

« Cviceni 3.1 Souradnice
<

N&zev nebo URL:

Obrazek 1.18 — Prochazet webové stranky

Vybrany soubor miiZete také odstranit pomoci tla¢itka Vymazat nebo si vytvorit novou slozku pro ulo-
Zeni pomoci tlac¢itka VytvorFit novou slozku.

Pomoci tla¢itka Pohledy muiZete fidit vzhled seznamu soubor a slozek obdobné jako v Prizkumnikovi
souborti. Také mate moznost povolit nebo zakédzat okno Nahled pro zobrazeni ndhledu vykresu.

Tlacitko Nastroje poskytuje sadu nastroji pro vyhleddvani souboru. Volba Najit otevie klasicky dialog
pro vyhledavani, ktery ukazuje obrazek 1.19.

Na karté Nazev & Umisténi zadejte nazev nebo jeho ¢ast hledaného souboru (muZete vyuzit hvézdi¢-
kové konvence) a umisténi, kde se ma pozadovany soubor hledat. Na karté Datum modifikace pak
miizete pridat pro vyhledavani filtr podle data.

Volba Vyhledat tla¢itka Nastroje umoziiuje vyhledat zadany soubor v poli Nazev dialogu Vybrat sou-
bor v uréenych cestach, které jsou definovany v dialogu Moznosti = Soubor — Cesta k podptarnym
soubortim.

Pfi otevieni vykresu si miiZete vybrat zatrzitko Vybrat pocatecni pohled, pokud je ve vykrese definovan
pojmenovany pohled, vykres se otevie pravé s timto pohledem.
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Nazev a umisténi | Zménéno

MNazev: |cv

Najtted

Zastavit

Tye: |Wkres C-dwg) Nové vyhledavani

Kde hledat |H.\Perscna|Data\MyDocumenL' v| | Prochazet | K

[#]veetn& vnofenyjch slofek Storno

Mapovéda

MNazev Ve sloice Velikost Typ Zménéno

B TEETIET HiPersonal Dat. 79kB Soubor DWG 13.6.2012 16:00
3 Cwitenidwg H:\Personal Dat. 76kB SouborDWG 8.10.201011:08
3 Cviceni2.dwg H\Personal Dat. kB SouborDWG 8.10.201011:17
3 cviny.dwg H:\Personal Dat. 58kB SouborDWG 8.10.2010 10:27
3 cviceni.dwg H\Personal Dat. 127kB SouborDWG 10.10. 2010 15:25

!cvwéenl’_zdwg H:\Personal Dat. 99kE SouborDWG 10.10. 20101746 ¥
< >

Bylo nalezeno souborl: 7.

Obrazek 1.19 - Dialog Najit

Poznamka: Vice se o pojmenovanych pohledech dozvite v kapitole 26, Nastaveni nového rozvrzeni.

Oteviit jen pro cteni

Pokud chcete otevrit vykres jen pro ¢teni, klepnéte na ipku u tlacitka Otevfit v dialogu Vyberte soubor
a vyberte volbu Otevfit jen pro ¢teni. S vykresem miiZzete normdlné pracovat, ale provedené zmény
nemizete ulozit do souboru s ptivodnim jménem.

Castecné otevieni

Funkce Caste¢né oteviit umoziuje oteviit vykres podle zadanych parametri v daném pohledu
a ve zvolenych hladindch. Tim urychluje praci na rozsahlych vykresech a Setii ¢as. Toto lze uplatnit
nejen na vlastnich hladinach daného vykresu, ale i na sdilenych hladinach ve vykresech externich refe-
renci. ProtoZe jsou otevieny jenom pravé potfebné ¢asti, je prace na modifikaci vykresu ¢i kresleni
potfebnych zmén kratdi a efektivnéjsi.

Pokud chcete funkci Caste¢né otevtit pouzit, klepnéte na $ipku u tlacitka Oteviit v dialogu Vyberte sou-
bor a vyberte volbu Caste¢né oteviit. Zobrazi se dialog Castecné oteviit, ktery vidite na obrazku 1.20.

V seznamu Zobrazit nalitanou geometrii v dialogu Caste¢né otevtit se zobrazi vybrany pohled
a dostupné pohledy ve vykresu. Pro nacteni jsou dostupné pohledy pouze v modelovém prostoru.
V seznamu Hladina nacitané geometrie je seznam hladin dostupnych ve vybraném vykresu. Pro
nacteni geometrie do vykresu vyberte klepnutim na zatrzitko Nacist geometrii pozadované hladiny.
Zavislé hladiny externich referenci (Xrefy) se zobrazi v seznamu pouze tehdy, pokud byl vybrany vykres
naposledy uloZen se systémovou proménnou visretain nastavenou na hodnotu I a hladiny externich

35

Kiognos 1wAnosanjAA s deid



Karty soubort

Kapitola 1

referenci byly ve vybraném vykresu vytvoreny. Pomoci tla¢itka Nacist v§e muZete nacist geometrii
ze viech hladin vybraného vykresu, tla¢itko Zrusit v§e vybér nacitanych hladin zrui. Plocha Stav
indexu udava, zda vykresovy soubor obsahuje indexy hladiny nebo prostorové indexy. Pokud vyberete
zatrzitko Uvolnit vSechny xrefy p¥i otevieni, pak se pii otevreni vykresu uvolni vechny externi refe-
rence. Pouzitim této volby zrychlite otevirdni vykrest, protoze funkéni budou pouze odkazy naétenych
xrefil. Tladitkem Oteviit soubor vykresu s definovanym ¢asteénym nactenim oteviete.

Zobrazit naéitanou geometrii Hladina naéitané geometrie

*Meze® | Nazev hladiny MNacist geometr

e

*Posledni* EB-GLAZ
1

E-B-MULL
E-B-SHEL

Stav indexu

PouZit prostorovy index
P wi MNacist vie | | Ziusitvie |

Prostorovy index: Ne
Index hladiny: MNe

[]Uvolnit viechny xrefy pfi otevieni Oteviit | ‘ Storno | | Napovéda

Obrazek 1.20 - Dialog Céste¢né otevit

Poznamka: V ¢astecné otevieném vykresu jsou vsechny hladiny stale dostupné, ale ve vykrese je
znazornéna pouze geometrie z vybranych hladin. Pokud jsou ovlivnény objekty, které nejsou pravé
zobrazeny, tak AutoCAD samoziejmé tyto zmény ulozi.

Castecné nacteni

S funkci Caste¢né oteviit velmi tzce souvisi funkce Casteéné nadist, ktera slouzi pro nacteni dalsich
informaci, které nebyly vybrany a zobrazeny pfi otevieni vykresu pomoci dialogu Caste¢né otevtit. Tuto
funkci muzete pouzit ve vybérovém okné na vybrané hladiny nebo na ulozené pojmenované pohledy.
Také ji Ize pouzit na informace z vykresi, které jsou pripojeny pomoci externi reference. Pro ¢aste¢né
nalten{ zadejte do ptikazové fadky énaéti nebo vyberte roletovou nabidku Soubor — Casteéné nadist.
Zobrazi se dialog Casteéné nadist, ktery vypadd a pracuje uplné stejné jako dialog Castecné otevtit.

Karty soubort

Pomoci karet souborti muzete ovladat vase vykresy. Po najeti na kartu souboru se miiZete prepinat mezi
modely a rozvrzenimi, viz obrazek 1.21.
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AutoCAD Tour

Zadit Piruba-V* 4 +

Model

Obrazek 1.21 - Aktivni nahled na model a rozvrzeni

Samotné soubory pak mizete fidit pomoci mistni nabidky pravého tla¢itka mysi, viz obrazek 1.22.

Novy...
Otevfit...
Ulogit
Ulodit jako...
Ulodit vie
Zaviit
Zaviit vie

Zaviit viechny ostatni vykresy

Kopirovat dplnou cestu k souboru

Oteviit umisténi souboru

Obrazek 1.22 — Mistni nabidka pro fizeni soubori

Pro vytvoreni nového vykresu na zékladé posledni aktivni $ablony pou-
zijte malou kartu s tla¢itkem +. Pokud mate otevieno vice vykresil, nez
pojme §itka obrazovky, pak pouzijte tlacitko dvojité $ipky na konci karet
soubortl. Zobrazi se nabidky s otevfenymi vykresy, které nejsou na pasu
karet soubort viditelné, viz obrazek 1.23.

Obrazek 1.23 - Nabidka vice otevienych vykrest

L3

Cviceni 8.4 Délka* +

Zatit

Sada listd

Cviceni 4.3 Obdélnil-polygon®
Cvigeni 6.1 posun-kopie-otoé-zreadli®
Cviceni 6.3 obdélnikove pole®
Cviceni 6.4 polarni pole™

Cvigeni 6.5 kfivkové pole™

Cviceni 6.6 editace uzld

Cviceni 7.2 Méfeni™

Cvigeni 8.1 Ofez-Prodluz*

Cvigeni 8.2 Pferug-Spoj*

Cviceni 8.3 Protahni®

Cviceni 8.5 Zaobli-Zkos-Protahni

Tip: Mezi otevienymi vykresy se muizete prepinat pomoci kombinace kldves CTRL+TAB.

37

qgnos Aypie)y

nio






Zakladni zobrazeni
objektu ve vykresu

Jelikoz je nutné se hned na zacatku umét po vykrese pohybovat a sledovat jeho rizné detaily, popiSeme
si zékladni zobrazovaci piikazy.

Ptikazy pro zobrazeni fidi pohledy na objekty v zobrazeném okné. Zobrazovaci prikazy obstaravaji
mnoho ridznych moznosti pro zménu pohledt vykresu, ktery vytvarite. Usnadnuji praci s vykresem
a staraji se o celkovy t¢inek zmén. Pokud pouzijete kreslici nebo modifika¢ni pfikazy, miiZzete pouzit
transparentni piikazy pp a zoom pro zménu pohledu na vykres.

Tip: Pikazy pp a zoom - rychly a max jsou integrovany na kolec¢ku mysi.

Pouziti prikazu PP

Ptikaz pp - posun pohledu umoziuje pohybovat se po vykresu beze zmény métitka. MiiZzete ho pouzit
jako transparentni ptikaz. To znamend, ze miiZe byt pouzit, i kdyz je aktivni jiny prikaz.

Ptikaz pp je implicitné nastaveny na posun pohledu v redlném case a je k dispozici pod prostfednim
tla¢itkem mysi. Kdyz vyberete pfikaz pp, kurzor se zméni v symbol ruky. Pro zménu umisténi zobrazeni
va$eho vykresu klepnéte a drite prostfedni tlacitko mysi. Tim uzamknete umisténi kurzoru relativné
k soutadnému systému aktualniho vyfezu. Pokud pohnete kurzorem, zobrazeni vykresu se posune
do nového mista. Zobrazeni vykresu se pohybuje ve stejném sméru jako kurzor. Posun ukoncite uvol-
nénim prostfedniho tlacitka mysi. Pokud zvolite ke spusténi pfikazu roletovou nabidku, mizete vyuzit
i dalsich voleb.

Metody vyvolani ptikazu pp:

®  mys: posun my3i pii stisknutém prostfednim tlacitku (kolecku)
m  prikazovd fddka: pp [p]nebo ‘pp [‘p] pro transparentni zadani
m  pds karet: Pohled — Navigovat

®  mistni nabidka: pravé tla¢itko mysi, volba Posun pohledu &3

m  panel Navigace:

Pokud spustite ptikaz pp, ovladate ho pomoci stisknutého levého tla¢itka mysi. Ukoncete pomoci ESC
nebo ENTER nebo pravym tla¢itkem vyvolejte mistni nabidku.
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Kapitola 2

Tip: Vyvolate-li pii spusténém prikazu mistni nabidku, mizete se prepnout na jiny typ zobrazova-
ciho prikazu.

Poznamka: Panel Navigovat na karté Pohled neni standardné zapnuty. Klepnéte na kterékoli tla-
¢itko na karté Pohled — Zobrazit panely — Navigovat.

Pouziti pfikazu ZOOM

Pfi vytvareni vykresil potfebujete zménit zptisob zobrazeni objekttll zobrazenych v kreslicim okné. Toho
dosahnete pomoci ptizptsobeni orientace, zvétseni nebo pozice vykresu. Pfikaz zoom umoziuje ménit
zobrazeni zvétsenim nebo zmensenim velikosti zobrazeného obrazku. MtiZete zvétSovat objekty, abyste
mohli vidét vice detailti. MuZete zoomovat dovnitf, abyste zmensili viditelnou velikost objektt v kres-

licim okné, a tak vidéli vétsi ¢ast vykresu. Zoomovani neméni velikost objekt vykresu. Pouze méni
relativni méfitko zobrazeni uvnitf kresliciho okna.

Metody vyvolani piikazu zoom:

m  piikazovd fddka: zoom, Zo [zoom, z] nebo ‘Zoom pro transparentni zadani

®  mistni nabidka: pravé tlacitko mysi — Ptiblizit G

Sled vyzev ptikazu zoom je nasledujici:

Urcete roh okna, zadejte faktor méritka (nX nebo nXP), nebo

[VSe/Stred/Dynamicky/Maximalné/Predchozi/mériTko/Okno/oBjekt] <rychly>:

Ukoncete pomoci ESC nebo ENTER nebo pravym tlacitkem vyvolejte mistni nabidku.

AutoCAD nabizi nékolik riznych zptisob, jak zménit zobrazeni vykresu pouzitim pti-
kazu zoom. Obsahuje specialni zobrazovaci okno, zobrazovani v konkrétnim méfitku
E& Okno a zobrazeni celého vykresu. Existuje dvanact voleb ptikazu zoom: Rychly, Ven, Dovnitf,

Ve, Stfed, Dynamicky, Maximalné, Pfedchozi, Okno, Métitko (X) a Métitko pohledi
<f|Q Pledchezi | ve vytezu vykresového prostoru (XP).

@Q Rychly
DQ Vie

o
L Q Dynarnicky

VQ Hranice

E‘Q MEefitko
-

AQ Stied
C(‘:l Objekt

%—Q Do

Qe Obrazek 2.1 - Nabidka panelu Navigovat pikazu ZOOM
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Zékladni zobrazeni objektt ve vykresu

ZOOM Rychly

Rychly méd zjednodusuje zoom. Volba Rychly je implicitni volbou ptikazu zoom. Po spusténi prikazu
stisknéte klavesu Enter pro volbu Rychly, kurzor se zméni na lupu se znaménky + a -. Pfi stisknutém
tla¢itku mysi a pohybu kurzoru doli se zobrazeni vzdaluje a pfi pohybu smérem nahoru se pfiblizuje.
Rychly zoom pracuje s mistni nabidkou. Klepnéte na pravé tla¢itko mysi a pfepnéte se mezi pozadova-
nym zobrazenim nebo piikaz ukoncete. Mistni nabidka je na obrazku 2.2. Zoom Rychly je integrovan
pod koleckem mysi, pfi otac¢eni nahoru obraz pfibliZujete, otaicenim dolit oddalujete.

Konec

Posun pohledu

Zoom

3D orbit

Zoom okno
Zoom pivodni

Foom maximalné

Obrazek 2.2 - Mistni nabidka pro Rychly ZOOM

ZOOM Okno

Ptikaz zoom Okno urcuje plochu vykresu, kterou chcete zvétsit, pomoci dvou protilehlych bodi pravo-
uhlého okna. Zobrazeni objektll v okné je zvétseno tak, ze vypliuje kreslici okno. Oblast, kterou ur¢ite
zadanim dvou protilehlych rohi, se v novém zobrazeni vystredi.

Metody vyvolani piikazu zoom Okno:
m  piikazovd fédka: zoom volba Okno
®  pds karet: Pohled — Navigovat [

m  mistni nabidka: klepnéte na pravé tlacitko mysi — PfibliZit, klepnéte znovu na pravé tlacitko mysi
— Zoom okno

m  panel Navigace - Zoom okno

) @

Obrazek 2.3 - Z00M Okno: situace ped (1) a po (2) pikazu
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ZOOM Predchozi

Kapitola 2

ZOOM Predchozi

Prikaz zoom PFedchozi zobrazi posledni zobrazenou plochu vykresu. Tato volba obnovuje maximalné
deset predchozich zobrazeni.

Metody vyvolani piikazu zoom Pfedchozi:
m  piikazovd fddka: zoom volba Pfedchozi
®  pds karet: Pohled — Navigovat %,

m  panel Navigace - Zoom piedchozi

Poznamka: Nezaménujte Zoom Predchozi za Zoom plvodni, ktery mUzete pouzit, pokud pracujete
s pp nebo zoom Rychly pies mistni nabidku a vytvofite vice zobrazeni za sebou. Zoom Plvodni vrati
zobrazeni, ze kterého jste vysli.

Tip: Pii pouziti pfikazu Zpét Ize sloucit zoom a pp dohromady a zrychlit navrat k predchozimu
pohledu. Nastaveni provedete v dialogu Moznosti = UzZivatelské nastaveni = Zpét/Znovu —
Kombinovat pfikazy pro posun pohledu a zoom. Tato moznost je implicitné zapnuta.

ZOOM Vse

Ptikaz zoom zobrazuje cely vykres v aktudlnim vyfezu. AutoCAD zobrazi meze vykresu nebo rozsah
vykresu v piidorysném zobrazeni, pokud vykres pfesahuje meze. Zobrazi se vSechny objekty, i pokud
meze presahuji. Volbu VSe pouZijte v piipadé, kdyZz potiebujete zobrazit vSechny objekty ve vykrese
véetné pocatku souradného systému.

Metody vyvolani piikazu zoom V3e:
m  prikazova fddka: zoom volba VSe

®  pds karet: Pohled — Navigovat [

panel Navigace —» Zoom vse

[-IFomzD dritovy model]

L.

Obrazek 2.4 - Zobrazeni objekti po zoom Ve
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Zékladni zobrazeni objektt ve vykresu

ZOOM Maximalné/Hranice

Ptikaz zoom Maximalné/Hranice zobrazuje vSechny pouzitelné objekty ve vykresu najednou, v nejvét-
$im jejich mozném zvétseni tak, aby se vie veslo na obrazovku. Zobrazeni je zavislé pouze na objektech
ve vykresu, meze vykresu pro vypocet zobrazeni nejsou pouzity.

Pokud provedete zoom Maximalné v prazdném vykrese modelového prostoru nebo ve vykresovém
prostoru, dojde k zobrazeni jeho mezi.

Metody vyvolani piikazu zoom Maximalné/Meze:
m  mys: poklepat na prostiedni tlacitko (kole¢ko)
m  prikazovd fddka: zoom volba Maximalné

m  pds karet: Pohled — Navigovat *3

m  mistni nabidka: klepnéte na pravé tlacitko mysi — PribliZit, klepnéte znovu na pravé tlacitko mysi
— Maximalné

m  panel Navigace » Zoom maximalné

AN

=\

Y

Ny E—

N

IT (] RESENT }—,—ﬁ

Obrazek 2.5 - Zobrazeni objekti po zoom Maximalné

ZOOM Stfed

Prikaz zoom Stfed méni zobrazenou velikost objektil a umistuje je do definovaného stfedu vyrezu
obrazovky. Kdyz si vyberete volbu Stfed, musite na vyzvu zadat soufadnice stiedového bodu v kreslici
plose. Dalsi pfikazova vyzva zdda o zadani hodnoty zvétseni nebo hodnoty vysky zobrazeni s implicitni
volbou. Hodnota zvéteni je nasledovdna znakem x, jedna se o faktor relativniho zvétSeni. Pro volbu
Vyska se zadava vétsi hodnota, kterd udava vysku zvétseného zobrazeni, nebo mensi hodnota udavajici
zmenseni velikosti zobrazeni. Pokud je implicitni volba Vyska naptiklad 215.35 a vy zadate vysku vyfezu
100, pak se objekt oproti pivodnimu zvéts$i v poméru 215.35/100.
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Zoom Dynamicky

Kapitola 2

Metody vyvolani piikazu zoom Stfed:

m  piikazovd fddka: zoom volba Stied
®  pds karet: Pohled — Navigovat '35

m  panel Navigace » Zoom stied

Na obrazku 2.6 vidite pouziti zoom stied, kdy jako stfedovy bod byl vybran stied stolu z obrazku 2.4
se zvétSenim 2x.

N

Q: RNNS
jL

L.

Obrazek 2.6 - Zobrazeni objekti po ZOOM Stied

Zoom Dynamicky

Ptikaz zoom Dynamicky pouzivd pro ureni nastaveni zobrazeni obdélnik, ktery predstavuje vytez.
Po zvoleni ptikazu se zobrazi pohledové okno pro vybér pohledu se tfemi obdélniky. Modry reprezen-
tuje Zoom Ve, zeleny piedstavuje aktualni vytez zobrazeni pfed spusténim piikazu. Cerny obdélnik
slouzi k dynamické zméné zobrazeni. Pokud ma uprostfed ktizek, muizete s nim pohybem mysi posou-
vat, po klepnuti na vybérové tlacitko mysi se kiizek zméni v $ipku a muzete ménit velikost obdélnika
pro nové zobrazeni. Jakmile vyberete pozadovany pohled a vybér potvrdite klavesou Enter nebo pravym
tla¢itkem mysi, pak se oblast vykresu z pohledového okna zobrazi v celém kreslicim okné.

Metody vyvolani ptikazu zoom Dynamicky:
m  piikazovd fddka: zoom volba Dynamicky
®  pds karet: Pohled — Navigovat { &

m  panel Navigace » Zoom dynamicky

Tip: Pokud byste chtéli mit neustale prehled nad celym vykresem, pouZzijte v pfikazové radce prikaz
DSPOHLED. Zobrazi se samostatné okno SOKOLI OKO s celkovym pohledem na vykres. Pracujete
v ném podobné jako pfi Zoom Dynamicky, v okné vykresu se zobrazuje detail z okna Sokoli oko.
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Zékladni zobrazeni objektt ve vykresu

[-IFHom2D détory mo

v L 1

Lo

Obrazek 2.7 — Nastaveni pro zoom Dynamicky

ZOOM Méfitko

Ptikaz zoom MéFitko se pouziva pro nastaveni faktoru métitka zobrazeni. Volba Méfitko vyzaduje pro
zménu faktoru méfitka kladné ¢islo. Pokud zadate volbu MéritkoX, aktudlni zobrazeni se zvétsi nebo
zmens$i pfesnym vynasobenim. Napriklad pii zadani 2 na prikazovou vyzvu ZOOM Métitko se zobrazi
vykres dvojnasobné velky oproti své velikosti, relativné vici plnému zobrazeni. Pokud zadate 2x na pfi-
kazovou vyzvu, pak se vykres dvojnasobné zvétsi oproti aktudlnimu zobrazeni.

Mizete pouzit MéFitkoXP pro nastaveni méfitka ve volnych vyfezech ve vykresovém prostoru. Tato
volba je uzite¢na pro vykreslovani s nékolika vytezy v riiznych métitcich.

Metody vyvolani ptikazu zoom Méfitko:

m  prikazovd fddka: zoom volba méfiTko

m  pds karet: Pohled — Navigovat &,

m  roletovd nabidka: Zobrazit — Priblizit - Méfitko

m  panel Navigace = Zoom méfitko

ZOOM Dovnitr a ZOOM Ven

Ptikazy zoom Do a zoom Ven pracuji na zakladé volby Méritko se specifickym faktorem méritka 2x
nebo 0.5x. ZOOM Do zvétsuje zobrazeni, umoznuje vidét obrazek ve vétsim detailu, ZOOM Ven umoz-
nuje vidét vétsi cast vykresu.

Metody vyvolani piikazu zoom Do:

m  pds karet: Pohled — Navigovat ¥

m  panel Navigace — Priblizit

Metody vyvolani ptikazu zoom Ven:

m  pds karet: Pohled » Navigovat ve 2D g

m  panel Navigace ~ Oddalit
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ZOOM Objekt

Kapitola 2

ZOOM Objekt

Prikaz zoom umoziuje vybrat objekty, které chcete mit v novém zobrazeni. Vybrané objekty se zobrazi
v co nejvetsi velikosti uprostred kreslictho okna. Volba Objekt je zalozena na volbé Maximélné s moz-

nosti vybéru objektu.

Metody vyvolani ptikazu zoom Objekt:

m  piikazovd fddka: zoom volba oBjekt

®  pds karet: Pohled — Navigovat (;

m  panel ndstrojii: Standardni nebo Zoom

m  panel Navigace + Zoom objekt

Na obrazku 2.8 vidite pouziti zoom objekt, kdy byly vybrany objekty zidle, stolu a sedacky.

[-IHom2D dritowy model]

Obrazek 2.8 — Zobrazeni objekti po ZOOM Objekt

Panel Navigace

Panel Navigace, dostupny od AutoCADu 2011, obsahuje nejbéznéjsi zobrazovaci prikazy pp
a zoom v¢etné Autodesk® SteeringWheels®, Orbit a ShowMotion. Tyto zobrazovaci néstroje
sem byly pfesunuty ze stavové fadky. Samotné zobrazeni panelu Navigace miZete fidit individu-
alné pro kazdy pracovni prostor zvlast pomoci vlastnosti v dialogu CUI (Custom User Interface).
Pomoci tlac¢itka $ipky pfimo na panelu Navigace mtiZete pak fidit zobrazeni jednotlivych tlacitek
nastroju a polohu umisténi samotného panelu.

Pokud panel Navigace zaviete, miiZete ho obnovit nasledujicim zpusoby:
m  piikazovd fddka: pannavig (nastavte hodnotu na Ano)

m  pds karet: Pohled — Nastroje vyiezu — Panel navigace

P X&) 0

(m]
0|4 C
()

(]

Obrazek 2.9 — Panel Navigace
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Zakladni zobrazeni objektl ve vykresu

Pohledové kostka

Nastroj ViewCube - pohledova kostka, zjednodus$uje uzivateli velice rychle a elegantné ménit bod
pohledu na objekty ve vykrese. Jeji hlavni vyuziti je ve 3D prostoru. Po najeti kurzoru mysi se pohledova
kostka zvyrazni pfesné v mistech nového bodu pohledu. Mizete klepnout na strany, hrany, rohy kostky,
dale pak na oznaceni svétovych stran. Po klepnuti na vybrany bod pohledu AutoCAD zméni zobrazeni
vykresu. Pohledem vykresu miZete také otd¢et najetim a klepnutim na $ipku ve sméru ¢i proti sméru
hodinovych rudi¢ek. Ikona domec¢ku umoznuje vybrat vychozi pohled.

Obrazek 2.10 - Néstroj ViewCube

Najedete-li na $ipku (vpravo dole od kostky) a klepnutim ji vyberete, zobrazi se mistni nabidka pro
nastaveni nastroje ViewCube.

Poznamka: Nastroj ViewCube neni dostupny v AutoCADu LT.

Priklad

Otevtete si jakykoli vykres z ukdzkovych vykrest C:\Program Files\Autodesk\AutoCAD 201x\Sample,
napiiklad ze slozky Database Connectivity vykres Floor Plan Sample.dwg a procvicte piikazy PP
a Zoom.

Nastaveni Rozliseni zobrazeni

Ptikaz rozli$ [viewres] nastavuje rozliSeni zobrazeni. RozliSeni zobrazeni zadava pocet kratkych tsecek
pouzitych pfi kresleni kruznic a obloukii. Vys$si hodnota rozliSeni zobrazuje kruznice a oblouky vyhla-
zenéjsi, niz§i hodnota je zobrazuje jako nakreslené z kratkych usecek.

Ptikaz rozli§ muzete vyvolat pouze z prikazové radky.

Sled vyzev prikazu rozlis je nasledujici:

Prikaz: rozlis

Prejete si rychly zoom? [Ano/Ne] <A>:

Zadejte pomérné cislo pro zobrazovani kruznice (1-20000) <1000>:

Kdyz odpovite na rychly zoom ne, ptikazy zoom a pp budou vzdy vyzadovat regeneraci regen a Rychly
pp a zoom budou nepfistupné. Na dal$i vyzvu zadéavate ¢islo pro zobrazeni kruznic, které ridi aktudlni

vyhlazeni kruznic a obloukul. Implicitni hodnota je 1000. Tuto hodnotu muZete nastavit v intervalu
<1,20000>. Pti ponechani nastaveni implicitni volby je vysledkem relativné hladka kruznice.
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Nastaveni Rozliseni zobrazeni

Kapitola 2

Y7

Pokud pouzijete ¢islo vys$si nez 1000, kruznice a oblouky jsou kresleny z kratkych vektort (rovné ¢ary).
Pokud je kruznice kreslena s pouzitim hodnoty mensi nez 1000, muize se kruZnice zobrazovat jako

polygon.

Prikaz rozli§ ma vliv pouze na zobrazeni kruznic a oblouk v kreslicim okné. Pfi vykreslovani se vykres-
luji jako hladké spojité oblouky nebo kruznice.

Hodnotu pro zobrazeni kruznic mizete také zménit v dialogu Moznosti — karta Zobrazeni — plo-
cha Rozli$eni zobrazeni, standardni rozli$eni nové vytvarenych vykresi je nastaveno na hodnotu 1000
a ve véts$iné pripadd plné dostacuje spravnému vykresleni oblouku a kruznic.
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Zaciname

Nez za¢nete naostro pracovat s AutoCADem, vénujte pozornost nasledujicim fadkiam. Dozvite se vie
pottebné pro Gspésnou orientaci v zaddvani soutadnic, principu méfitek v AutoCADu a na papiru
a nastaveni zakladnich kreslicich pomuicek.

Tradi¢ni zadavani soufadnic

Presné kresleni je podminéno zadédvanim presnych ¢iselnych hodnot v pribéhu kresleni. Na uvod je
nutné pripomenout klasickou konvenci:

m  Osa X je vodorovnd a kladny smér ma vpravo.

m  OsaY je svisld a kladny smér ma nahore.

m  Kladny smér méfeni thlt je proti sméru hodinovych rucicek, pfi¢emz nula je polozena v kladném
smeéru osy X.

YA o

0.0 g
Obrazek 3.1 - Konvence os X, Y a méfeni thli

Absolutni soufadnice se vztahuji vzdy k absolutni nule. Jeji polohu je mozné posunout zménou
pocatku souradného systému (kliknéte na ikonu soutfadného systému, najedte mys$i na modry ¢tverecek
a z mistni nabidky zvolte Posunout pouze pocatek).
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Posunout a zarovnat

Posunout pouze pocatek

Globalni

Obrazek 3.2 - Posun poctku soufadného systému

Pti bézném kresleni jsou souradné systémy ponékud nepraktické, jelikoz nas vétsinou poloha absolutni
nuly nezajima, nebo je vyjadieni polohy vii¢i ni velmi obtizné. To plati zejména pro polarni absolutni

souradny systém.

Relativni soufadnice se vztahuji vidy k poslednimu nakreslenému bodu v rdmci jednoho ptikazu.
Z toho vyplyva, ze je neni mozné pouzit pti zadavani prvniho bodu. Zadavani prvniho bodu tak pro-
vedete bud absolutnim zptisobem, nebo nejéastéji kliknutim mysi do poZzadované pozice (zachytite se

pomoci tichopového rezimu na jiné objekty).

V AutoCADu mizete zadavat soutadnice nékolika zptsoby:

Souradnice Konvence Popis

Kartézské absolutni XY Ur¢ite soufadnice X a Y vzhledem k absolutni nule.
Kartézské relativni @xX,Y Urcite soufadnice X a Y vzhledem k pfedchozimu bodu.
Polarni absolutni Délka<Uhel Ur¢ite délku a uhel vzhledem k absolutni nule.

Polarni relativni @ Délka<Uhel Urcite délku a Uhel vzhledem k predchozimu bodu.

Tabulka 3.1 — Moznosti zadavani soufadnic a konvence jejich zadavani

—y

100

I

Obrazek 3.3 - Pravothly souradny systém, zadavaji se soufadnice X a Y pozadovaného bodu
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Obrazek 3.4 - Polérni soufadny systém, zadava se délka a thel k pozadovanému bodu

Dynamické zadavani soufadnic

vevs

Komfortnéjsi je vyuzit pro zadavani soufadnic nasledujici modernéjsi zpusob. Aktivace a popis nasta-
veni dynamického zadavani souradnic naleznete v kapitole AutoCAD Tour. Zde shrneme pouze nej-
dilezitéjsi poznatky. Nejprve si musite na stavovém radku aktivovat tlacitko Dynamické zadani *=.
Nasledné se pti zadavani souradnic objevi vstupni pole pfimo u kurzoru my$i. Nemusite fesit zapinani
relativniho rezimu, jelikoZ se jedna o automatické vychozi nastaveni AutoCADu. Staci tedy pfimo
zadat ¢iselnou hodnotu prvni soufadnice. Vimnéte si, ze dynamicky vstup je pfi zaddvani usecky
v polarnim rezimu, kdezto pti zadavani obdélniku v kartézském rezimu. Pokud tedy souhlasite s aktu-
alnim zobrazenym rezimem, sta¢i stisknout na klavesnici tla¢itko TAB (tabulator), ¢imz preskocite
do druhého vstupniho pole, napisete druhou pozadovanou hodnotu (tthel nebo délku) a potvrdite
klavesou Enter. Nesouhlasite-1i s aktualné zobrazenym rezimem (polarnim nebo kartézskym), muizete
pfed zaddnim druhé hodnoty provést piepnuti zadavaciho rezimu pomoci vy$e zminénych znaku.
Konkrétné pfepnuti z kartézského rezimu na polarni provedete zaddnim znaku “<“a poldrniho na kar-

« «

tézsky zadanim znaku

Poznamka: AutoCAD pouziva jako oddélovac¢ desetinné casti cisla POUZE tecku, jako za vétou.
Cérka znamena oddéleni soufadnic X a Y. Desetinnou te¢ku proto pouzivejte VZDY pi jakémkoliv
zadavani libovolného desetinného udaje v libovolném dialogu nebo pfikazu. Zapis 40,20 tedy zna-
mend néco Uplné jiného nez 40.20.

Priklad

Spustte si AutoCAD. Automaticky se otevie novy vykres. Mite za kol nakreslit nasledujici obdélnik,
jehoZz rozméry a poloha jsou zadany vii¢i absolutni nule. Ptilozena tabulka ukazuje vice variant zadani
téhoz bodu. Vsechny zpusoby jsou v konkrétnim bodé rovnocenné. Tento priklad berte s rezervou,
jelikoZ by se dal samoziejmé velmi snadno nakreslit pfikazem Obdélnik, ale pro ucely procviceni sou-
fadnych systémi zcela postaci, kdyZz ho nakreslite p¥ikazem Usedka. Pro tcely tohoto pifkladu méjte
vypnuté tlac¢itko Dynamické zadani *=. Jednotlivé souradnice vpisujte pfimo do prikazového radku.
Neni potteba do néj klepnout mysi, jelikoz AutoCAD automaticky zapisuje libovolny vstup z klavesnice
do ptikazového fadku. Po nakresleni posledniho bodu D dokoncite kresleni obdélniku nejlépe klepnu-
tim my$i nabod A a ukonéenim piikazu Usecka.
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Obrazek 3.5 - Zadani piikladu
Bod Soufadnice Zapis do piikazového fadku Poznamka
Pravouhlé absolutni 40,20
Pravouhlé relativni Neni mozné poutzit pro prvni bod
A Polarni absolutni 44.75<26.56 Pro praxi velice slozity
Polarni relativni Neni mozné pouzit pro prvni bod
Pravouhlé absolutni 140,20
Pravouhlé relativni @100,0
s Polarni absolutni 141.46<8.13 Pro praxi velice slozity
Polérni relativni @100<0
Pravouhlé absolutni 140,70
Pravouhlé relativni @0,50
¢ Polarni absolutni 156.56<26.56 Pro praxi velice slozity
Polarni relativni @50<90
Pravouhlé absolutni 40,70
Pravouhlé relativni @-100,0
P Polarni absolutni 80.64<60.23 Pro praxi velice slozity
Polarni relativni @100<180

Tabulka 3.2 - Zpisob zadéni jednotlivych bodi

Poznamka: AutoCAD umoznuje nastaveni vlastni orientace soufadného systému. Tato vlastni
nastaveni se nazyvaji Uzivatelské soufadné systémy (USS) a vice se o nich mlzete dozvédét v kapi-

tole Uvod do 3D.
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Zaciname

Princip méritek v AutoCADu a na papiru
V AutoCADu méte k dispozici neomezenou vykresovou plochu. Proto kreslete VSECHNY vase vykresy

v méfitku 1:1. Vyhody tohoto zptlisobu jsou cetné. Pi kétovani budou viechny rozméry okdtovany
spravné a nebude potfeba nic prepocitavat, jako na papiru. Kdyz budou objekty ve vSech vykresech
stejné velké, budete mit moZznost mezi nimi snadno sdilet data (napt. bloky oken, dvefi, $roubu atd.).
Pokud si budete potfebovat ve vykresu zméfit libovolnou vzdélenost, jednoduse si ji zmétite a nemusite
premyslet, jakym koeficientem musite ziskanou ¢iselnou hodnotu vynasobit. Vysledné métitko vykresu
urdite az pri tisku.

Zejména pii prechodu z kresleni na prkné k AutoCADu byva kresleni 1:1 urcitou psychologickou
bariérou. Pokud se s timto faktem nemtizete smifit, klidné za¢néte kreslit v méfitku 1:1 a myslenkou
na méfitko vysledného vykresu se nezabyvejte. Tam, kde bude na métitku zéviset (koty a texty), bude
na tuto skute¢nost upozornéno v textu. Vice informaci o tisku ziskdte v kapitolach Tisk rozvrzeni

a Vykreslovani a publikovani.

Poznamka: V AutoCADu mUzete samoziejmé kreslit i ve zmenseném méfitku, pfesné tak, jako
na papir. Tento zpUsob vsak neni pfilis Stastny, protoze pfi jiném méfitku nez 1:1 nebudete moci
snadno pretahovat nakreslené objekty z jednoho vykresu do druhého vykresu (3lo by to jen v pfi-
padé, Ze oba vykresy budou mit tato jind méfitka stejna), pfipadné objekty spojovat dohromady (viz
kapitola Externi reference).

Kreslici pomucky

Kreslici pomiicky vam mohou pti kresleni vyrazné usnadnit praci. Umoznuji omezit thel volného
kresleni, nastavite si presné ichopové rezimy atd. Jejich nastaveni a pouziti je mozné kdykoliv béhem
kresleni. Mnoho uzivateld, ktefi pfechazeji od prkna, ma tendenci kreslit v AutoCADu jen tak ,,0d
ruky®, aby to ,néjak vypadalo® Tento pristup je vSak v AutoCADu neptijatelny, protoze nepfesné
nakresleny vykres je v elektronické formé tézko pouzitelny. Na papiru se mnoho véci zamaskuje
a nikdo si jich nev§imne. Znovu je tedy potfeba dirazné pfipomenout, Ze pouziti kreslicich pomicek
je zasadni pro rychlé a zaroven zcela presné kresleni. V8echny kreslici pomticky naleznete na stavo-
vém fadku AutoCADu.

4483.8186, 925.0307, 0.0000 MODELP fif vt b N\ L OE-BaD 18 @& v R K A 11 & Kresleniapozndmkav 4 [ Desetinné~ 0 © P A =

Obrazek 3.6 —Tlacitka pro zapinani a vypinani kreslicich pomdicek na stavovém fadku AutoCADu 2015

9276.1634, 743.7383, 0.0000 MODELP i AW R aR—=E: R RN @ R K A 11y & Keseniaporsmkav + [ Desetinné~ B [~ Q0 © @ =

Obrazek 3.7 - Tlacitka pro zapinani a vypinani kreslicich pomicek na stavovém radku AutoCADu 2016

Tip: Zobrazeni obrazkovych ikon ve stavovém fadku je v soucasnosti jediné nastaveni AutoCADu.
Klasicka textova forma ikon byla naposledy volitelné zobrazitelnd v AutoCADu 2014 a nadale neni
k dispozici.

Klepnutim pravého tlacitka mysi na nékteré z téchto tlacitek ziskate mistni nabidku, kde si vyberete
polozku Nastaveni... Timto se dostanete do dialogu Nastaveni kresleni, ktery je rozdéleny do nékolika
karet. Podle tlacitka, z kterého jste nastaveni vyvolali, se objevite vzdy v pfislusné specializované karté.
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Souradnice vykresu

Kapitola 3

90, 180, 270, 360...
45, 90, 135, 180...
v 30, 60, 90, 120...
23, 45, 68, 90...
18, 36, 54, 72...
15, 30, 45, 60...
10, 20, 30, 40...
5, 10, 15, 20...

Nastaveni trasovani...
-@-\-2BO-58

Obrazek 3.8 — Mistni nabidka jedné z funkdi, dole polozka Nastaveni. . .

Poznamka: Z vétsiny tlacitek se dostanete do dialogového okna Nastaveni kresleni, které je déleno
do nékolika karet. Zbytek tlacitek vas dovede do svych specializovanych nastaveni.

Souradnice vykresu

Cisla ukazuji aktualni pozici kurzoru od nastaveného pocatku.

Modelovy nebo vykresovy prostor mopere

Prepind mezi modelovym a vykresovym prostorem. Po kliknuti na tla¢itko MODELP se tla¢itko zméni
na PAPIR a ocitnete se ve vykresovém prostoru. Vice 0 modelovém a vykresovém prostoru se dozvite
na konci této kapitoly a déle v kapitole Vykresleni a publikovani vykresi.

Zobrazit rastr vykresu i

Funkce také zndma pod zkratkou RASTR. Tento prepina¢ ovladd zobrazeni rastru, coz je vizudlni
miiZka, kterd nemd funkci zachyceni kurzoru. Standardni nastaveni je ve formé ,¢tvereckovaného®
papiru, ale lze ji pfepnout i do starého vzhledu ve formé tecek. Rozte¢ téchto bodu se také ovlada v dia-
logu Nastaveni kresleni, karta Krok a rastr. Tento prepinac je také mozné ovladat funk¢ni klavesou F7.

Rezim uchopeni

Funkce také znamad pod zkratkou KROK. Tento prepinac ovlada zobrazeni neviditelné mtizky, na kterou
se vam zachycuje kurzor. Tato funkce je zndma rovnéz pod ndzvem Krok. MuZete mit pocit, ze kurzor
po obrazovce pfi pohybu mysi poskakuje, protozZe se nelze dostat do mezipolohy. Rozte¢ této mrizky se
ovlada v dialogu Nastaveni kresleni, karta Krok a rastr. Tento prepina¢ je také mozné ovladat funkéni
klavesou F9.

54



A

Rozted kroku
Xrozted kroku: 0
Y rozted kroku: 1o

Rovnoméma roztes Xa Y

Polami vzdalenosti

Polarni wzdalenost: 0

Typ kroku
@ Krok mFitky
(®) Obdéln flcovy krok:
() lzometricky krok

() Polami krok

MoZnosti

Krok @ rastr | Polami trasovéni | Uchopeni obiektu | Uchopeni 3D objekdt | Dynamick| ¢ | *

Mastaveni kresleni “

[[] Wfizka zapnuta (F7)
Styl miizky
Zobrazit tedkovanou mFizku v:
[]2D modelovi prostar
[ Editer blokg
[ Listfrozwrzeni
Rozted mFidky
Krozted mFidlcy: 0
Y rozted midky: 10
Kaida hlavni &ara: 5 =
Chovani mFizky
Adaptivni mFizka
[[] Povolit dal3i rozdéleni roztede
miizky
Zobrazit mFizku za meznimi
hodnatami
[ Ridit == Dynamickjm USS

Stoma Napovéda

Obrazek 3.9 - Dialog Nastaveni kresleni, karta Krok a rastr

Tip: Jelikoz KROK je neviditelnd mfizka s funkci zachyceni kurzoru a RASTR je viditelnd mfizka bez
funkce zachyceni kurzoru, mizete shodnym nastavenim jejich rozteci dosahnout zobrazeni vidi-
telné mizky, na kterou se zaroven muzete kurzorem zachytavat. Tato kombinace neni moc vhodna
pro klasické stavarské a strojaiské vykresy. Naopak muze prijit vhod pfi kresleni elektro schémat
nebo koncepénim rozmistovani nabytku v mistnosti. Pokud nastavite KROK i RASTR na pfiliSnou
jemnost, bude vase kresleni spise ztracet na efektivnosti.

Obrazek 3.10 - Ukdzka zachytévani dsecek do priseciki, ¢tvereckovaného papiru”

Odvozovani vazeb ¢

Funkce také zndma pod zkratkou INFER. Tento pfepinad ovladd automatické rozpoznéni vztahi
mezi kreslenymi objekty. Pokud je aktivni, jsou veskeré kreslené objekty (usecky, kruznice atd.)
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Odvozovani vazeb

Kapitola 3

ihned analyzovany a AutoCAD jim pfifadi patficnou geometrickou vazbu. Dialog Nastaveni vazeb
je rozdéleny do tiech karet a vyznam jednotlivych polozek bude podrobné vysvétlen v samostatné
kapitole nazvané Parametrické kresleni. Tento pfepinac je také mozné ovladat klavesovou zkratkou
CTRL+SHIFT+I.

A Nastaveni vazeb H

G ka | Rozmérova | AL ickd vazba|

[ Odvodit gsometricks vazby

Mastaveni zobrazeni panelu vazeb

~¢ [#]Kolma A ¥ Rovnob&#na

= Horizontalni ﬂ| Wertikdlni

S ] Tednd . Hiadks {G2)

[ Kolinedmi © I Soustiednia

[11 [+] Symetricks = [ Shodna

i [ Totoind & ] Pevnid

[] Zobrazovat panely vazeb pouze pro ohjekty v aldudini roving
Prihlednost panelu vazeb

B t

[] Zobrazit panely vazeb po pouditi vazeb na vybrané objekty
Zobrazovat panely vazeb pfi vybéru objekdd

| oK | | Stoma | | Napovéda

Obrazek 3.11 - Dialog Nastaveni vazeb, karta Geometricka

A Nastaveni vazeb “

|C g [{H §|.ﬁl "‘\raﬂ:a|

Format rozmérové vazby
Formét ndzvu kéty:

| d1=d2+d3
|Nézevav_ﬁaz v| I 1

Zobrazit ikenu zamku pro vazby s pozndmkou

Zobrazit sknyté dynamické vazby pro vybrané objekty

| oK | | Stoma | | Napovéda

Obrazek 3.12 - Dialog Nastaveni vazeb, karta Rozmérova
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maticks va

Geometricka | Rozmérovs

Prioita  Typ vazhy Pouiit Nahoru
1 i_Totoina v -
2 o Kolnedmi v Dol
3 #Rovnob&zna «
4 ~¢ Kelma ¥4 Vybrat vie
5 ChTednd W
6 (©SoustFedna v 4 Zrusit vie
7 = Horizonténi o —
B 4 Vertikaini Ve L
9 = Shodnd v

Tecné objelkty musi mit spoledny prisedik
[ Kolmé objekty musi mit spoledny prisedik

Tolerance
Vzdalenost: Uhel:
0.05000 10

Stomao Napovéda

'Y Nastaveni vazeb “

Obrazek 3.13 - Dialog Nastaveni vazeb, karta Automaticka vazba

Dynamické zadani +-

Funkce také zndma pod zkratkou DYN. Timto pfepinatem ovladate funkci dynamickych zadani,
diky které nepottebujete pro vétsinu funkci pouzivat prikazovy radek (pokrodilejsi uzivatelé jej
mohou vypnout/zapnout klavesovou zkratkou CTRL+9) nebo je miizete pouzivat bez problému sou-
¢asné. Veskeré vyzvy piikazového radku se budou pii zapnuté funkci Dynamické zaddni zobrazovat
pfimo na aktualni pozici kurzoru mysi. Rovnéz zadavani ¢iselnych ¢i pismennych vstupt se pro-

'Y Nastaveni kresleni
Polami trasovani | Uchopeni objektu | Uchopeni 3D objekts | Dynamicke zadani | Ry| ¢

Povolit zadani kéty, kde je to moZné
Zadani kéty

Nastaveni... Nagtaveni...

Dynamické vyzvy
[] Zobrazit wizvu pFikazu a zadani
pfikazu u kurzom

[+#] Zobrazit s wyzvami pFikazu dalgi tipy

pryni biod:

Vzhled nazvii tlad itels kresleni...

Moznosti... Stomo Napovéda

»

vadi na aktudlni pozici kurzoru mysi.
Moznosti nastaveni chovani dynamic-
kych vstupt jsou k dispozici v dialogu
Nastaveni kresleni, karta Dynamické
zadani. Tento pfepinac je také mozné
ovladat funkéni klavesou F12.

Obrazek 3.14 - Dialog Nastaveni kresleni, karta
Dynamické zadani
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Omezit kurzor ortogonalné

Ka

pitola 3

O

Funkce také zndma pod zkratkou ORTO. Prepind mezi kreslenim volnym a ortogonalnim, coZ znamena,
ze mizete kreslit pouze vodorovné nebo svisle, pfipadné posouvate a kopirujete objekty vodorovné
nebo svisle. Tento prepinac je pti kresleni velice pouzivany, protoze pokud chcete nakreslit napiiklad
vodorovnou tsecku o délce 500, sta¢i zadat prvni bod, potom mysi ukdzat doprava nebo doleva, napsat
z kldvesnice 500 a potvrdit kldvesou Enter. Tento pfepinac je také mozné ovladat funkéni kldvesou F8.

mezit kurzor ortogonalné L

Pouzivé se velmi Casto, proto se vyplati zkratku zapamatovat.

O

Funkce také zndmd pod zkratkou POLAR. Jde v podstaté o roziifené ORTO. V rezimu ORTO se pohy-
ete pouze v uhlovém kroku 90°, ale v rezimu POLAR si sami vyberete thel, ktery potiebujete. Tento
uhel se zadéva v dialogu Nastaveni kresleni, karta Polarni trasovani. Tento pfepinac je také mozné

buj

mezit kurzor na zadané uhly &

ovladat funkéni kldvesou F10.

Y

Mastaveni kresleni “

Krok a rastr| Poldmi trasovani | Uchopeni objektu | Uchopeni 3D objekty | Dynamick| + | *
LI

Nastaveni polamiho Ghlu MNastaveni trasovani objektu

PFinigtkovy uhel: (®) Pouze pravocihlé trasovani
%0 hd () Trasovani s poufitim viech
P l&mich hid
[ Dl chly polamich dhli
MNowy
Vymazat Mira polamiho dhiu
(@ Absolutnd
() Vzhledem k poslednimu segmentu
Moznosti Stomo MNapovéda

Obrazek 3.15 - Dialog Nastavent kresleni, karta Polarni trasovani

lzometrické kresleni .

Ten

to prepinac nabizi kresleni v tfech pfednastavenych rovinach, coz usnadnuje kreslenf izometrickych
vykrest. Pokud funkci zapnete, miZete ji pouzivat ve tfech rezimech. Na vybér je izorovina Vlevo,

Nahote a Vpravo.
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Zaciname

Zobrazit referencni ¢ary uchopovani

Funkce také znama pod zkratkou OTRAS. Timto prepina¢em ovladate funkci trasovani, kterd vam
pomtize pii uréovani sméru a vzdalenosti pomoci mysi. Pti zachyceni poZzadovaného sméru se vykresli
dlouha tenka te¢kovana ¢éra s informaci o Gthlu a vzdalenosti od bodu. Velké vyuziti ma také pro detekci
virtualnich prasecikii mezi existujicimi objekty (napf. nalezeni chybéjiciho rohu 90°, pokud se snazite
nakreslit use¢kou obdélnik a mate uz nakreslenou jednu svislou a jednu vodorovnou usecku). Tento
prepinac je také mozné ovladat funkéni klavesou F11.

Pfichycovat kurzor ke 2D referenénim bodim £

Funkce také znamd pod zkratkou UCHOP. Timto prepinacem trvale aktivujete nebo deaktivujete ticho-
pové rezimy. Jednotlivé ichopové rezimy si nastavite v dialogu Nastaveni kresleni, karta Uchopeni
objektu. Jejich podrobny vyznam najdete v kapitole Uchopeni a trasovani objekttl. Pouzivani uchopo-
vych bodi je zcela nezbytné pro presné a rychlé kresleni, proto vénujte kapitole Uchopeni a trasovani
objektt zvldstni pozornost. Tento piepinac je také mozné ovladat funk¢ni klavesou F3.

r ~
A Nastaveni kreslen ﬂ

|Kr0karastr|Polémitrasovém’|UChOperll'ObjEqulUchopeni?»Dob]ekLﬂ Dynamickézada’nil Lk

[¥]iUchopeni objektu zapnuto (F3) Trasovani uchopeni objektu zapnute (F11)

Rezimy uchopovani objekti

O [ Koncowy th [¥] Viozeni
A [#]Polovina b [#]Kolmo
) []sted 75 [V Tetna

X [¥|Bod % [¥]Nejblize

> [¥]Kvadant B [#]Zdanlivy priseéik

X [¥]Prisetik 4 [¥]Rovnobging

- [#]Protazeni

T Pokud chcete trasovat z bodu uchopeni. zastavie se nad bodem
\J b&hem pfikazu. Pfi pohybu kurzoru se objevi rasovaci vektor. Trasovani
ukonéite. pokud se nad bodem znovu zastavite.

OK ] ’ Storno l ’ Napovéda

Obrazek 3.16 - Dialog Nastaveni kresleni, karta Uchopeni objektu, AutoCAD 2015
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Zobrazit/skryt tloustku car

Kapitola 3

A Nastaveni kresleni “

Krok a rastr | Polami trasovani |} e

Uchopeni 30 objektd | Dynamick| 4 | *

Uchopeni objektu zapnuto {F3) [+#] Trasovani uchopeni objektu zapnuto (F11)

Refimy uchopovani objekdti

O [V Koncowy - ProtaZeni Vybrat vie
A []Polovina 4 []Mozeni Frugit vie
] Stred b [kamo

3 [ ] Geometricky stfed T []Teéna

& [Juzsl X [INebizzi

<> [ Kvadmnt [ [[] Zdanlivy prisedik

o Prisedik 2 [_] Rovnoh&iné

béhem pFikazu. Pfi pohybu kurzoru se objevi trasovaci vektor.

a Pokud cheete trasovat z bodu uchopeni, zastavte se nad bodem
(D
Trasovani ukonite, pokud =& nad bodem znovu zastavite.

Moznosti Stomo MNapovéda

Obrazek 3.17 - Dialog Nastaveni kresleni, karta Uchopeni objektu, AutoCAD 2016

Zobrazit/skryt tloustku Car =

Funkce také znama pod zkratkou TLC. Tento piepina¢ slouzi k povoleni nebo potladeni zobrazeni
tloustky ¢ar na obrazovce. Tloustka ¢ar se samozfejmé zobrazi jen tehdy, pokud jste ji nadefinovali
jako vlastnost néjaké hladiny a pokud jsou v této hladiné nakresleny néjaké objekty. Dalsi (nedoporu-
¢ovanou) moznosti je prifadit objektim tloustku ¢ary ru¢né v jejich vlastnostech a nasledné ji muazete
ve vykrese zobrazit rovnéz timto pfepinacem.

- Mastaveni tlouitky cary “

Towstky Ear Jednotky pro vypis

DleHlad A (®) Milimetry {mm) () Palce {in)
—— DieBlok
——— Vychozi @[] Zobrazt tloustku &ary
— 0.00mm

0.05mm Wfjchozi 025mm W
—— 0.05mm Upravit méFitko zobazeni

Min Max

E Aludini tloustka Eary:  DleHlad

Obrazek 3.18 - Dialog Nastaveni tloustky cary

Prdhlednost e

Funkce také zndmd pod zkratkou TPY. Tento prepina¢ je urcen pro globalni povoleni nebo potlaceni
zobrazeni prihlednosti jednotlivych objektii na obrazovce. Parametr Priihlednost je standardni vlast-
nost kazdé jednotlivé hladiny ¢i objektu. Veskeré objekty, které budou v takové hladiné nakreslené (nebo
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budou mit ru¢né ptitazenou prithlednost ve vlastnostech), potom budou ¢i nebudou prthledné v roz-
sahu 0-90%. Hodnota prihlednosti 0% znamend, Ze je objekt zcela nepriihledny.

Tip: Prahlednost mizete Sikovné vyuzit pii zvyraznéni urcité ¢asti vykresu Srafovanim. Napfr. nakres-
lite obdélnik ¢i revizni oblacek, vysrafujete jej Srafovacim vzorem SOLID a pfifadite Srafé prihled-
nost pfimo nebo ji Srafa zdédi z nastaveni prahlednosti v hladiné. Vznikne tim zajimavy efekt,
ktery muUze do vasich vykresud prinést novou uroven vizualniho pripominkovani. Pokud byste chtéli
vykres s efektem prihlednosti vytisknout, nezapomerite pii nastavovéni tisku aktivovat prepinac
Vykreslovat prihlednost.

Pfepinani vybéru =

Funkce také zndmd pod zkratkou SC. Tento prepinac slouZi k povoleni nebo potlaceni zobrazeni moz-
nosti prepnuti vybéru. Vyuziti je zejména v pripadech prekryvajicich se objektu, kdy jsou urcité objekty
schovany pod jinymi. Pokud je tato funkce aktivovana, objevi se pfi pouhém prejizdéni nad takovymi
objekty symbol dvou modrych obdélnicki. Nasledné staci klepnout levym tlacitkem mysi a objevi se
nabidka se seznamem viech prekryvajicich se objekti. V této nabidce potom staci pohodlné kliknout

na pozadovany fadek s objektem a tim jej oznacite. Tento prepinac je také mozné ovladat klavesovou
zkratkou CTRL+W.

'Y Mastaven( kresleni “

Uchopeni 30 objektt | Dynamické zadani | Rychlé viastnosti| Prepinani vibérd 4l

wibend

Pepinani vibén
| Zobrazit okno se seznamem vybEn pro prepinan
®) 7Avislé na kurzoru
Kvadrant Vpravo dole
Yezddlenost v piselech |25
Statické

| Zobrazit z&hlavi okna

Moznosti... Stomo Napovéda

Pfichycovat kurzor ke 3D referenénim bodim @

Funkce také zndma pod zkratkou 3DUCHOP. Timto prepinacem trvale aktivujete nebo deaktivujete
uchopové rezimy pro zachyceni na 3D télesech. Tento prepina¢ je také mozné ovladat funk¢ni klavesou
F4. Jelikoz pro 2D kresleni nemd vyznam, presahuje tak zaméreni této knihy a nebudeme se jim dale
zabyvat.
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Prichycovat USS k roviné akt. téles

Kapitola 3

A Nastaveni kresleni “

Krok a rastr | Polami trasovani | Uchopeni objektu | Ushopeni 3D objeltt | Dynamick| + | »

[illchopeni 30 objekits zapnuto (F4E

Refimy uchopovan| objekdi Mraéno bodi
O Vrchal i} Uzel
[] StFedovy bod na hrand X [ Prissdik
[¥] Stfed plochy ) [JHrara
Ozt v [JRoh

X [[]Nejblize k roving
B[] Kolmo k roving
b []Kolmo k hrené
# []0sa

[ kolma

[ = - S R v

[ Neiblizgi k plode

Vybrat vie Odznadit vie

=

Protofe uchopeni 30 objekiti mohou snifovat wykon,
doporuduje se vybirat pouze ta, které jsou potfebnd.

MoZnosti.. Stomo MNapovéda

Obrazek 3.20 - Dialog Nastaveni kresleni, karta Uchopeni 3D objekti

Pfichycovat USS k roviné aktivnich téles 12

Funkce také znama pod zkratkou DUSS. Tento prepinac slouzi pro ovlddani dynamického uzivatel-
ského soutadného systému pfi 3D modelovani. Umoziuje pfi piejizdéni kurzorem mysi po rznych
sténach 3D téles automatické nataceni osového ktize tak, aby rovina XY vzdy prochazela aktudlni ozna-
¢enou sténou. Tento prepinac je také mozné ovladat funkeni klavesou Fé6. JelikoZz pro 2D kresleni nemd
vyznam, presahuje tak zaméfeni této knihy a nebudeme se jim déle zabyvat.

Filtrovat vybér objekta
Tento prepinac slouzi pro vybér, k c¢emu se bude kurzor prichytavat na 3D télesech. JelikoZ pro 2D kres-
leni nema vyznam, presahuje tak zaméfeni této knihy a nebudeme se jim dale zabyvat.

Zobrazit manipulatory &

Tento prepinac slouZi pro prepinani mezi tfemi druhy manipulatort pti vybért 3D téles. Jelikoz pro 2D
kresleni nema vyznam, presahuje tak zaméfeni této knihy a nebudeme se jim dale zabyvat.

Zobrazovat objekty poznamek £

Tento prepinac slouZi pro prepinani mezi zobrazenim v$ech objektt poznamek (nezévisle na méritku)

nebo jen téch objektd, jejichz méftitko souhlasi s aktudlné nastavenym meétitkem poznamek. Vice viz
kapitola Métitka poznambky.
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Pridat méfitka k objektiim poznamek pfi zméné
méfitka poznamek %

Tento prepinac slouzi k pridani aktualné prepnutého métitka poznamek tplné vSem dosud existujicim
objektim podléhajicim funkci métitka poznamek. Vice viz kapitola Métitka poznambky.

Méfitko poznamek aktualniho pohledu A 11~

Tento prepinac slouzi ke zméné aktudlniho méfitka poznamek. Lze zakladat i novd, dosud neexistujici,
méfitka nebo upravovat ¢i mazat stavajici. Vice viz kapitola Métitka poznamky.

Pfepinani pracovniho prostoru @ «resieniapoznamka »

Tento prepinac slouzi ke zméné pracovniho prostoru. Pro 2D kresleni se pouziva Kresleni a pozndmka
a pro 3D modelovani se pouziva 3D zdkladni nebo 3D modelovdni. Lze také ulozit vlastni pracovni pro-
stor nebo cokoliv v ramci pracovniho prostoru upravit. Rovnéz je Ize exportovat/importovat ¢i smazat.

Sledovani poznamek +

Funkce také znama pod zkratkou dop. Tento prepinac slouzi ke sledovani ¢i nesledovani poznamek.
Pokud je prepinac aktivni, uvidite v pravé ¢asti stavového fadku novou ikonu # s obrazkem odkazu.
Pokud jsou pismena v odkazu bila, znamena to, ze véechny asociativni kéty ¢i odkazy ve vykrese jsou
v poradku a drZi se svého objektu. Pokud jsou pismena v odkazu ¢ervend, znamena to, ze minimalné
jedna kota ¢i odkaz se jiz svého objektu nedrzi (doslo napt. k jeho rozlozeni ¢i vymazani). Navic se
u dané kéty ¢ odkazu objevi vykii¢nik ve Zlutém Ctverci [T], takZe mate okamzitou vizudlni orientaci
a muzZete problém vytesit.

Aktualni vykresové jednotky F pesetinne ~

Tento prepinac slouzi ke zméné aktualnich jednotek vykresu, napt. z desetinnych na architektonické ¢i
zlomkové.

Rychlé vlastnosti &

Funkce také znama pod zkratkou VR. Tento prepinac slouzi k povoleni nebo potlaceni zobrazeni rych-
lych vlastnosti objektt. Jedna se o pfeddefinovany vybér nékolika vybranych vlastnosti z mnoziny v§ech
dostupnych vlastnosti pro dany objekt. Tento prepinac je také mozné ovladat klavesovou zkratkou
CTRL+SHIFT+P.
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Uzamknout uzivatelské prostredi

Kapitola 3

A Nastaveni kresleni “

Uchopeni 3D objektd | Dynamicke zadan

Piepinani vjbén o

[[] Zobrazit paletu Bychlé viastnosti (CTRL+SHIFT+F)
Zobrazeni palety
®) \Eechny objeldy

Pouze objekty s uréenymi viastnostmi

Umisténi palety
(®) Zavislé na kurzom
Kvadrant Vpravo nahofe v

Vzdélenost v pixelech |50

() Staticks
Chovani palety
[ Automaticky sbalovat paletu
Minimalni podet Fadki 3
Moznosti Stomo MNapovéda

Obrazek 3.21 - Dialog Nastaveni kresleni, karta Rychlé vlastnosti

Uzamknout uzivatelské prostredi &

Tento prepinac slouzi k uzamknuti jednotlivych ¢asti pracovniho prostredi proti nechténym posuntim.
Standardné je vSechno odemknuté, takze si miZete posunovat po plose AutoCADu panely ndstrojt,
panely ¢i palety dle libosti. Néktet{ zadinajici uzivatelé maji velky problém s ,,mizenim“ duleZitych
nastroja diky tomu, Ze je z nepozornosti omylem pfesunou na jiné misto obrazovky, nasledné se leknou
a zavrou je. Samoziejmé potom nevédi, co si zavreli a jak to dostanou zpatky. Doporu¢ujeme proto
administratortim ¢i zkuenéj$im pracovnikiim ve firmach, aby za¢inajicim uzivateliim vhodné nastavili
pracovni prostiedi AutoCADu a nasledné je timto zdmkem uzamknuli. Na vybér jsou celkem ¢tyti moz-
nosti uzamknuti, které 1ze pouzit v libovolné kombinaci nebo pfimo najednou vsechny:

m  plovouci panely nastroji / panely,
m  ukotvené panely ndstrojii / panely,
m  plovouci okna (= palety),

m  ukotvena okna (=palety).

|zolovat objekty %

Tento prepinac slouzi k ovladani funkce Izolovat. Tato funkce pfinasi do AutoCADu dalsi stupen sofisti-
kovaného fizeni viditelnosti ¢i neviditelnosti objektu jejich pfimym vybérem bez ohledu na pfislunost
k hladindm. Hodi se pfedev$im na do¢asné skryti nebo izolovani pozadované mnoziny objektu.
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Hardwarova akcelerace ®

Tento prepinac slouzi k nastaveni vykonu pocitace. Dostanete se pomoci ni do dialogu Graficky vykon,
kde je fada mozZnosti pro zvysSeni vykonu pocitace pfi naro¢néjsich operacich vypnutim pokrocilych
a realistickych efektd, ¢imZ budou aktudlni naroky na vykon hardware mensi. Tato nastaveni jsou vSak
dulezita predevsim pro 3D modelovéni a uzivatelé tvotici pouze 2D technickou dokumentaci se jimi
nemuseji prili§ zabyvat.

Vycistit obrazovku &

Tento prepina¢ slouzi k vyc¢isténi obrazovky od vSech panelt néstrojii a palet. Tim se plocha pro kres-
leni maximalizuje. Névrat zpét je mozny opétovnym kliknutim na tuto ikonu, ktera ztistava zobrazena
i po vy¢isténi obrazovky. Tento prepinac je také mozné ovladat klavesovou zkratkou CTRL+0.

Prizpusobeni =
Tento prepinal slouzi k nastaveni stavového radku. MuzZete zde volit, které z vySe popsanych tlacitek

chcete ¢i nechcete ve stavovém radku vidét. MuzZete si zapnout jen ty, které skute¢né chcete pouzivat
a ostatni vypnout. Tim se stavovy radek vyrazné zprehledni.

Pozice zalozek Model a Rozvrzeni

Zalozky Model ¢i Rozvrzeni jsou nyni standardné na trovni stavového fadku, ¢imz dochazi k uspore
mista na obrazovce a vytvoreni vétsiho prostoru pro praci. Pokud mate vice karet rozvrzeni a malé
rozli§eni obrazovky, dojde vzhledem k mnozstvi tlacitek k nepohodlnému skryvani zalozek rozvrzeni
do rozbalovaciho seznamu. Pro tyto pfipady je mozZné klepnout pravym tla¢itkem mysi na libovolnou
zalozku a z mistni nabidky zvolit pfikaz Ukotvit nad stavovy Fadek. Tim se zalozky objevi prehledné
nad stavovym radkem, ve kterém ztstane misto pro véechna tla¢itka. Chcete-li vratit v§e do ptivodniho
stavu, klepnéte opét pravym tlac¢itkem mysi na libovolnou zélozku a z mistni nabidky zvolte prikaz
Ukotvit na urovni stavového fadku.

Modelovy a vykresovy prostor

AutoCAD obsahuje tzv. modelovy prostor, ktery je ve spodni ¢asti || Model | Rozzenii | Rozwzenz ] indiko-
van zalozkou Model. V tomto modelovém prostoru budete tvotit veskerou vykresovou dokumentaci,
ptipadné 3D modely. Déle obsahuje tzv. vykresovy prostor, ktery se sklid4 z jedné nebo vice zélo-
zek oznacovanych jako RozvrZeni. Po nakresleni objekttl v modelovém prostoru muzete k sestaveni
vysledné podoby vykresové dokumentace pouzit vykresovy prostor. Funguje na principu vytezu, kte-
rymi se divate v libovolném métitku na libovolnou ¢ast modelového prostoru. Tyto vyfezy jsou neustale
aktudlni, jelikoz se stéle ,,zivé“ divaji do modelového prostoru. Takto snadno vytvorite naptiklad detaily
nebo riizné vizudlni varianty zobrazeni stejnych objektii. V neposledni fadé miizete véechny zdlozky
vykresového prostoru bleskové tisknout pomoci funkce Publikovat. Rozhodné se vyplati ,nezamrz-
nout“ pouze v modelovém prostoru a naucit se s vykresovym prostorem pracovat, protoze na kazdém
va$em projektu usettite mnoho hodin prace. Vice informaci ziskate v kapitole Vykresleni a publikovani
vykrestL.
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Modelovy a vykresovy prostor

Kapitola 3

Poznamka: U jednoduchych vykresd neni nutné vykresovy prostor pouzivat. Pokud nepotiebu-
jete tvorit detaily z nakreslenych objektd, zcela si vystacite s modelovym prostorem, ktery tak bude
obsahovat veskeré objekty celé vykresové dokumentace (rdmecky vykres(, rohova razitka, legendy
atd.).V pfipadé, ze jste vytvorili vice vykresh v jednom fyzickém DWG souboru, mizete je mit v jejich
finalni podobé (tedy vcetné rameckl atd.) libovolné rozhdzené po plose modelového prostoru.
Vybér jednotlivych vykrest pro tisk budete provadét az pii tisku. Vice informaci ziskate v kapitole
Vykresleni a publikovani vykresu.
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Vytvareni
zakladnich
objektu

V této kapitole se nau¢ime pomoci kreslicich pfikazii vytvaret zakladni objekty, které mohou byt modi-
fikovany a pomoci kterych vytvotite zaklad vykresu. V hranatych zdvorkdch jsou uvedeny ptikazy ang-
lické verze.

Kresleni usecky a kolmych hran

Pomoci usecky muizete v AutoCADu vytvaret ¢arové objekty, jako napriklad osy, obrysy nebo nevidi-
telné hrany objektt. Usecka je definovéna dvéma body, po¢ateénim a koncovym. Tomu také odpovidd
sled vyzev AutoCADu.

Metody vyvolani piikazu tisecka jsou nasledujici:
m  piikazovd fddka: Gse€ka, u [line, I]
m  pds karet: Vychozi — Kresli

m  roletovd nabidka: Kresli —» Usecka

Sled vyzev prikazu usecka:

Prikaz: _line (nebo USECKA - dle spusténi prikazu)

Zadejte prvni bod:

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]:

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]:

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]:

Ptikaz usecka kresli segmenty jednotlivych tsecek a pokracuje na vyzvu k zadédni bodd; umoznuje kres-
lit navazujici tsecky. Koncovy bod kazdé usecky je uréen dvourozmérnymi (X, Y) nebo trojrozmérnymi
(X,Y, Z) souradnicemi. Pti kresleni jednotlivych segmentii se zobrazuje mezi zadanym bodem a oso-
vym kifzem privodic, takze jesté pred vloZenim dal$iho koncového bodu vidite smér a délku nového
segmentu usecky. V kresleni segmentt usecky muizete pokracovat, dokud nestisknete klavesu ENTER,

pravé tla¢itko mysi nebo mezernik, tim kresleni usecky ukon¢ite. Kazdy segment usecky je povazovan
za samostatny objekt.

Volby piikazu dsecka uvadi tabulka 4.1.
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Zpét pokud nejste spokojeni s umisténim segmenti Usecek, mlzete vyuzit volbu Zpét nebo z jako odpovéd

na piikazovou vyzvu Zadejte dalsi bod. Mate moznost se tak vrétit po jednotlivych segmentech az na zaca-
tek pfikazu nebo pokracovat v kresleni dalsich segmentt Usecek z tohoto bodu nebo piikaz ukoncit stiskem
kldvesy Enter nebo stisknete pravé tlacitko mysi a zvolite v mistni nabidce Vlozit.

Uzavii pokud kreslite pomoci Usecek objekt s uzavienou hranici, vyuzijte pro posledni segment Usecky volbu Uza-

vii nebo u jako odpovéd na pfikazovou vyzvu Zadejte dalsi bod. Tim docilite spojeni mezi koncovym bo-
dem posledniho segmentu a po¢ate¢nim bodem prvniho segmentu Usecek.

Tabulka 4.1. - Volby pfikazu secka

Tip: Navazovani Usecek na sebe: pfikaz Usetka ma moznost navazat novy Gsekovy segment
na koncovy bod naposledy nakresleného segmentu use¢ky predchézejicim ptikazem Usecka. Pokud
chcete pouzit tuto volbu, po spusténi prikazu Usecka stisknéte Enter nebo mezernik na ptikazovou
vyzvu Urcete prvni bod.

Piiklad:

Vytvoite ,,sttil“ pomoci tsecek s procvi¢enim zadavani soutadnic. Provedte ZOOM Maximalné a zkon-
trolujte ve stavové fadce dynamickou vyzvu - tla¢itko musi byt aktivni. Soufadnice budete zadavat
do textovych poli u nitkového kfize, nikoli do ptikazové radky. Kazdy vstup musi byt potvrzeny klave-
sou ENTER. Pti zadavani ahlt zélezi na pohybu sméru kurzoru!

N _/

Obrazek C4.1 - Dokonceny pfiklad

1.

Prikaz: u

USECKA Zadejte prvni bod: 50,50

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 80<90 (misto znaku < miiZete pouZzit kldvesu TAB)
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 5.73<30

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: #60,130

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Zpét]: 80<270 (dle mysi 90)

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: u (pro uzavieni tiseckou)

Prikaz: Enter pro zopakovdni prikazu

USECKA Zadejte prvni bod: 180,50

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 10<0

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 80<90

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 5.73<150
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Zadejte dalsi bod nebo [UzavrFi/Zpét]: #180,130
Zadejte dals$i bod nebo [Uzavii/Zpét]: u (pro uzavieni useckou)

3. Prikaz: pravé tlacitko mysi - Opakovat USECKA
USECKA Zadejte prvni bod: 40,130

Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte

dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod

nebo
nebo
nebo
nebo
nebo
nebo
nebo
nebo
nebo
nebo

[Zpét]: 10<0

[Zpét]: 5.73<30

[Uzavri/Zpét]: #60,130

[Uzavri/Zpét]: 120<0

[Zpét]: 5.7954<30

[Zpét]: #190,130

[Uzavri/Zpét]: 10<0

[Uzavri/Zpét]: #210,140

[Uzavri/Zpét]: 180<180

[UzavFi/Zpét]: pravé tlacitko mysi — Uzavii

Vykres ulozte jako Stiil. dwg. Budete ho potfebovat v dal$im cviceni.

Dokonceny vykres vypada jako na obrazku C4.1.

Pokud byste méli tlacitko dynamického zadani DYN vypnuté, vypadalo by zadévani soufadnic nésle-
dovné. Pokud si to budete chtit vyzkouset, stisknéte pro vymazani nakreslenych objektti kombinaci
Ctrl+ A a nésledné Delete (Del). Vypnéte ve stavové fadce tla¢itko DYN. Data budete zadavat do prika-
zové tadky, kazdy vstup musite potvrdit klavesou Enter.

1. Prikaz:

u

USECKA Zadejte prvni bod: 50,50

Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte

2. Prikaz:

Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte

dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod

nebo
nebo
nebo
nebo
nebo
nebo
nebo

[Zpét]: @0,80

[Zpét]: @5.73<30

[Uzavri/Zpét]: 60,130

[Uzavri/Zpét]: @80<90

[Uzavri/Zpét] : z (chybné zaddni, z pro volbu Zpét)
[Uzavri/Zpét]: @80<270

[UzavFi/Zpét]: u (pro uzavieni tiseckou)

Enter pro zopakovdni piikazu
USECKA Zadejte prvni bod: 180,50

dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod

nebo
nebo
nebo
nebo
nebo
nebo
nebo

[Zpét]: @10,0

[Zpét]: @80,90

[UzavFi/Zpét]: z (pravé tlacitko mysi — Zpét, chybné zaddni)
[Zpét]: @80<90

[Uzavri/Zpét]: @5.73<150

[Uzavri/Zpét]: 180,130

[Uzavri/Zpét] : u (pro uzavieni useckou)

3. Prikaz: pravé tlacitko mysi - Opakovat USECKA
USECKA Zadejte prvni bod: 40,130

Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte
Zadejte

dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod
dalsi bod

nebo
nebo
nebo
nebo
nebo

[Zpét]: @10,0

[Zpét]: @5.73<30
[Uzavri/Zpét]: 60,130
[Uzavri/Zpét]: @120,0
[Uzavri/Zpét]: @5.7954<30
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Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 190,130

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: @10,0

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 210,140

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: @-180,0

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Zpét]: u (pro uzavieniuiseckou)

Vykres ulozte.

Vytvareni obloukd a kruznic

Pro konstruovani oblouk a kruznic existuje obecné nékolik metod, které se aplikuji i na objekty vytva-
fené v AutoCADu. Abyste byli schopni spravné vytvéret oblouky a kruznice, je nutné plné porozumét
jednotlivym volbam ptikazi oblouk a kruznice. Pomoci obloukt a kruZnic lze vytvofit objekty podobné
jako u prikazu usecka, neni ale vhodné je pouzivat pro zaoblené ¢asti objekttl, protoze AutoCAD nabizi
dalsi prikazy a funkce, které fesi tuto ¢ast prace rychleji a efektivnéji.

Pouziti prikazu KRUZNICE

Pro vytvoreni kruznice nabizi AutoCAD §est moZznosti.
Metody vyvolani ptikazu kruznice jsou nasledujici:

m  prikazovd fddka: kruZnice, kr [circle, c]

®  pds karet: Vychozi — Kresli ()

m  roletovd nabidka: Kresli — Kruznice—

@)

KruZnice
-

Stred, polomér

Stied, pramér

2 body

3 body

Tecna, tecna, polomér

Tecna, teéna, tecna

OO0

Obrazek 4.1 — Panel Kreslit s moznostmi vykresleni kruznic

Priklad sledu vyzev piikazu kruZnice:
Prikaz: _circle Urcete stred kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan radius)]:
Urcete radius kruznice nebo [Diametr]:

Implicitni volbou ptikazu kruZnice je vytvoreni kruznice zadanim jejiho stfedu a poloméru. Tabulka
4.2 popisuje jednotlivé volby ptikazu kruznice a moznosti jejiho vytvoreni.
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Volby ptikazu KRUZNICE

Obrazek

Metody vytvoreni kruznice

Stied, Polomér

Zadejte sourfadnice stfedu kruznice. Potom jste vyzvani k zadani
poloméru. MliZete zadat hodnotu poloméru pfimo z klavesnice
nebo jako vzdalenost nebo vléct kurzorem kruznici do pozado-
vané velikosti. Zadana hodnota se stane implicitni hodnotou
poloméru pro dalsi prikaz kruznice.

Stied, Primér

Zadejte soufadnice stfedu kruznice. Déle zadejte d pro vloZeni
prdméru kruznice. Zadejte hodnotu nebo urcete vzdalenost ne-
bo vlecte kruznici do pozadované velikosti. Zadana hodnota se
vydéli dvéma a stane se implicitni hodnotou poloméru pro dalsi
piikaz kruznice.

2 Body

Po zadani piikazu zadejte na piikazovou vyzvu 2b. Urcete prvni
bod zadanim soufadnic nebo vybérem bodu v kreslicim okné.
Urcete druhy koncovy bod tazenim kruznice nebo zadénim
soufadnic na pfikazovou vyzvu. Dva body, které jste urcili, jsou
koncové body priméru kruznice.

3 Body

Po zadani piikazu zadejte na piikazovou vyzvu 3b. Postupné
urcete tii body zadanim souradnic nebo vybérem bodu v kresli-
cim okné. Vysledkem bude vykreslend kruznice, kterd se prolozi
zadanymi body.

Tecna, Tecna, Polomér

Po zadani pfikazu zadejte na pfikazovou vyzvu ttr. Vyberte exis-
tujici prvni a nasledné druhy objekt, které budou tvofit te¢nu
(usecka, oblouk, kruznice nebo kfivka) vykreslené kruznici. Nako-
nec zadejte hodnotu poloméru.

Tecna, Tecna, Tecna

Volba nelze spustit z pfikazového fadku. Vyberte existuji-
ci prvni a nasledné druhy a treti objekt, které budou tvorit te¢nu
(usecka, oblouk, kruznice nebo kfivka) vykreslené kruznici.

Tabulka 4.2 - Volby vykresleni kruznice

Pouziti piikazu OBLOUK

Oblouk lze vytvotit bud zaddnim souradnic jednotlivych bodd, nebo nahodnym vybérem bodu v kres-
licim okné. AutoCAD nabizi jedenact zptsobi kresleni oblouku. Jednotlivé moznosti jsou kombinaci
sedmi zékladnich parametrt, které budou popsany v nasledujici ¢asti.

Metody vyvolani piikazu oblouk jsou nasledujici:

m  pfikazovd fddka: oblouk, o [arc, a]

m  pds karet: Vychozi — Kresli /~

m  roletovd nabidka: Kresli - Oblouk —
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ra

Oblouk

f/‘ 3 body

/‘ Poéatek, stied, konec

FA

//4, Pocatek stied, tihel

F

V Podatek, stied, délka

+ e

K/J Pocatek, konec, dhel

Fi

V‘ Poédtek, konec, smér

:

/I Poéatek, konec, polomér

Fi

/‘ Stfed, poéatek, konec
.

f Stred, podatek, dhel
+

/ Stfed, pocatek, délka
.

K_)‘ Pokracovat

Obrazek 4.2 — Nabidka panelu Kreslit pro vykresleni oblouki

Ptiklad sledu vyzev ptikazu oblouk:

Prikaz: _arc Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]:

Urcete druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]:

Urcete koncovy bod oblouku:

Implicitni volba pro kresleni oblouk je metoda tff bodu. Jednotlivé volby pti-
kazu oblouk jsou rozepsany v tabulce 4.3. Jejich prehled je cerpan z roletové
nabidky Kresli a podnabidky Oblouk.

Poznamka: V3echny moznosti kresleni oblouku pomoci 3 bodd, Pocatku,
Stredu a Konce, vykresluji oblouk proti sméru hodinovych rucicek. Vyjimku
tvoli volba uré¢eni Sméru oblouku.

Tip: Pro zménu vykresleni sméru oblouku podrzte pro zadani tretiho parametru klavesu CTRL.

Volby ptikazu OBLOUK

Obrazek

Metody vytvoreni oblouku

3 body

Urcete soufadnice pocatecniho bodu. Dale uréete zadanim sou-
fadnice nebo tazenim kurzoru druhy bod oblouku (timto bodem
oblouk prochazi). Pro dokonceni segmentu oblouku zadejte
soufadnice koncového bodu.

Pocéatek, Stied, Konec

Urcete soufadnice pocatecniho bodu a stfedu oblouku. AutoCAD
automaticky nastavi polomér a mizete vléct kurzorem oblouk
do pozadované pozice nebo zadat souradnice koncového bodu,
ktery také ur¢i délku oblouku.

Pocatek, Stied, Uhel

Zadejte souradnice pocatecniho bodu a potom stfedu oblouku.
Po zadani téchto bodu zadejte hodnotu uhlu. Zobrazi se oblouk
nakresleny proti sméru hodinovych rucicek. Pokud zadate za-
pornou hodnotu uhlu, oblouk se vykresli ve sméru hodinovych
rucicek.
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Volby pfikazu OBLOUK Obrazek Metody vytvoreni oblouku
Pocatek, Stied, Délka Pro urceni koncového bodu oblouku muzete pouzit také délku
VA #é/&i tétivy oblouku. Implicitné se oblouk kresli vzdy proti sméru ho-
P s

= \7 dinovych rucicek. To znamend, Ze kladna hodnota délky tétivy
vytvafi oblouk s mensim Ghlem, z&pornd hodnota vytvéfi oblouk
s vétsim uhlem.

Pocatek, Konec, Uhel Zadejte soufadnice poc¢atecniho a koncového bodu oblouku.
Potom zadejte hodnotu Uhlu a oblouk se vykresli.

Pocatek, Konec, Smér mér Zadejte soufadnice pocate¢niho a koncového bodu oblouku,
f potom zadejte hodnotu sméru oblouku. Umisténi a velikost
p K | oblouku budou ur¢eny vybérem dvou bodi a zadanim hodnoty
| sméru.
Pocatek, Konec, Polomér Zadejte soufadnice poc¢atecniho a koncového bodu oblouku,

potom zadejte hodnotu poloméru. Oblouk se opét vykresli proti
sméru hodinovych rucicek. Kladny polomér vykresli maly oblouk,
zaporny polomér vytvori velky oblouk.

Stred, Pocatek, Konec Tato volba pracuje stejnym zpUsobem jako Pocatek, Stied, Konec
s rozdilem, ze jako prvni bod vyberete Stfed oblouku. Tuto moz-
nost pouzijete, pokud zndte soufadnice stfedu oblouku.

Stred, Pocatek, Uhel Tato volba je variantou volby Poc¢étek, Stfed, Uhel. Protoze nejdfi-
~ ve zadavate souradnice Stiedu, je tato volba pro pouziti snazsi.

= w»

Stied, Pocatek, Délka Je to varianta volby Pocétek, Stred, Délka. Jeji pouZiti je opét
snazsi, protoze vykreslujete oblouk ze stfedového misto poca-

te¢niho bodu.

Lo

Pokracovat (Retézovanebo | . Tato volba vykresluje oblouk navazujici te¢né na predchozi

, usecka L, L L. , .
Navazat) o nakresleny objekt (Usecka, oblouk, kfivka). Volba neni dostupna
z piikazové Fadky.

Tabulka 4.3 - Volby vykresleni oblouku
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Jisté jste si v predchozi tabulce v§imli, Ze jednotlivé volby ptikazu oblouk jsou kombinaci parametrii.
Pro tplné porozuméni nasleduje jejich stru¢ny prehled:

Pocatek — pocate¢ni bod oblouku nebo prvni bod oblouku.
Stied - stfed oblouku.
Konec - koncovy nebo posledni bod oblouku.
Délka - délka tétivy nebo tsecky, ktera spojuje koncové body oblouku.
Polomér - polomér oblouku.
Uhel - sevieny thel oblouku.
Smér - vztahuje se ke sméru, ve kterém je oblouk kreslen.
Piiklad:
Vytvareni obloukt a kruznic. Oteviete vykres Stil, zkontrolujte, zda mate zapnutou ve stavové fadce

dynamickou vyzvu. Béhem cviceni si viimnéte, ze nékteré body AutoCAD nabizi sim, naptiklad kon-
covy, prusedik, stted a dalsi. P¥i zadavani ahla vénujte pozornost sméru kurzoru!

Obrazek C4.2 - Dokonceny priklad

1. Prikaz: u
PFikaz: USECKA Zadejte prvni bod: 60,140
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 40<90
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 10<0
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 40<90
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: u Enter

2. Prikaz: o
Prikaz: OBLOUK Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]: 60,140
Urcete druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]: #65,145
Urcete koncovy bod oblouku: #70,140

3. Prikaz: Enter
OBLOUK Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]: 60,180
Urcete druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]: s (pro stied oblouku)
Urcete stred oblouku: 5<0
Urcete koncovy bod oblouku (podrZenim klavesy Ctrl prepnete smér) nebo [(UHel/
Délka tétivy]: 0
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10.

Prikaz: karta Vychozi — panel kreslit - Oblouk Pocdtek, konec, polomér
Prikaz: _arc Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]: 90,160
Urcete druhy bod oblouku nebo [Strfed/Konec]: _e

Urcete koncovy bod oblouku: 20<270

Urcete stredovy bod oblouku (podrZenim klavesy Ctrl prepnete smér) oblouku
nebo [UHel/Vektor/Radius]: _r

Urcete polomér oblouku (podrZenim kldvesy Ctrl prepnete smér): 30
Prikaz: u

USECKA Zadejte prvni bod: 90,160

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 10<0

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: Enter

Prikaz: karta Vychozi — panel kreslit » Oblouk Pocdtek, konec, iihel
Prikaz: _arc

Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]: 100,140

Urcete druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]: _e

Urcete koncovy bod oblouku: 20<90

Urcete stred oblouku (podrZenim klavesy Ctrl prepnete smér)nebo [UHel/Vektor/
Radius]: _a

Urcete sevreny uhel: 39

Prikaz: u

USECKA Zadejte prvni bod: 105,153

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 5.5<270

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: Enter

Prikaz: karta Vychozi — panel Kreslit - Oblouk Pokracovat
Prikaz: _arc Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]:
Urcete koncovy bod oblouku (podrZenim klavesy Ctrl prepnete smér): 3.3<180

Prikaz: karta Vychozi — panel Kreslit - Oblouk Pocdtek, konec, smér

Prikaz: _arc Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]: 105,153

Urcete druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]: _e

Urcete koncovy bod oblouku: 3.43<180

Urcete stredovy bod oblouku (podrZenim kldvesy Ctrl prepnete smér)nebo [(UHel/
Vektor/Radius]: _d

Urcete tecCny smér pocatecniho bodu oblouku (podrzenim klavesy Ctrl prepnete
smér): 90

Prikaz: karta Vychozi — panel Kreslit — KruZnice Tecna, tecCna, tecna
Prikaz: _circle Urcete stred kruznice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: _3p
Zadejte prvni bod na kruZnici: _tan k

(klepnutim vyberte levou svislou tisecku viz obrdzek C4.3)
Zadejte druhy bod na kruZnici: _tan k

(klepnutim vyberte spodni oblouk viz obrdzek C4.3)
Zadejte treti bod na kruznici: _tan k

(klepnutim vyberte pravou svislou uisecku viz obrdzek C4.3)
Prikaz:
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Obrazek C4.3 - lyhér objektd
Opakujte 2x ptikaz Kruznice Te¢na, te¢na, te¢na. Jako druhy bod vyberte vidy pravé nakreslenou
kruZznici.
11. Prikaz: karta Vychozi — panel Kreslit - Kruznice 2 body
Prikaz: _circle Urcete strfed kruzZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: _2p

Urcete prvni koncovy bod pruméru kruznice: 92,150
Urcete druhy koncovy bod pruméru kruznice: #98,150

Vykres ulozte, budete ho potfebovat v dal$im cviceni.

Dokonceny vykres viz obrazek C4.2.

Vytvareni obdélnikl a polygon
Obdélniky a polygony (mnohouhelniky) jsou specialni typy uzavienych ktivkovych objektt a vytvareji
se samostatnymi piikazy AutoCADu.

Pouziti prikazu OBDELNIK

Obdélniky jsou kfivky vytvorené pomoci ptikazu obdélnik. Mate mozZnosti zadat soufadnice proti-
lehlych rohti obdélnika, rozméry obdélnika nebo vybrat body na obrazovce pro pozadovanou velikost.

Metody vyvolani ptikazu obdélnik jsou nasledujici:

m  prikazovd fddka: obdélnik, obd [rectang, rec]

®  pds karet: Vychozi — Kresli [

m  roletovd nabidka: Kresli - Obdélnik

Sled vyzev ptikazu obdélnik:

Prikaz: _rectang

Urcete prvni roh nebo [Zkoseni/zDvih/zAobleni/Tloustka/sirKa]j:

Urcete druhy roh nebo [Oblast/Rozméry/oToceni]:

Nejdrive zadejte souradnici prvniho rohu obdélnika. Nasleduje vyzva na zadani souradnice protilehlého

rohu obdélnika nebo méate moznost pomoci volby Rozméry urcit délku a $itku obdélnika se zaddnim
umisténi protilehlého rohu obdélnika.

Pfi vytvareni obdélniku muzete také zadat plochu a thel oto¢eni. Obdélnik muzete vytvofit zada-
nim jeho plochy a jednoho z rozmért (délky nebo $itky). AutoCAD vypocte druhy rozmér a dokondi
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Vytvareni zakladnich objektt

obdélnik. Obdélnik Ize také vytvorit zadanim jeho thlu otoceni. Spustte piikaz obdélnik — zadejte tihel
oto¢eni = pomoci mysi obdélnik zarovnejte = vyznacte dva referen¢ni body.

Volby ptikazu obdélnik a zptisob vytvoreni popisuje tabulka 4.4.

Volby piikazu OBDELNIK | Obrazek Metody vytvoreni oblouku
Zkoseni B2 | Umoznuje nastavit vzdalenosti zkoseni v jednotlivych rozich obdél-
[ ] nika. Pracuje obdobné jako piikaz zkos.
B1
zDvih Urcuje zdvih obdélnika ve sméru osy Z. Vysledek této volby je v kres-
% licim okné patrny az v oto¢eném pohledu (napfiklad ptikaz oko).
\
.
EIPN
- * g o ™~ ~N
<E m, o
o ~ - Q=: >
zAobleni B2 | Umoziuje nastavit vzdalenosti zkoseni v jednotlivych rozich obdél-
{ Y | nika. Pracuje obdobné, jako piikaz zaobli.
\ J
B1
Tloustka Umoznuje nastavit vysku obdélnika v ose Z. Vysledek této volby
je v kreslicim okné patrny az v oto¢eném pohledu (napfiklad pfi-
E " kaz oko).
oy
P SRR
>
SirKa B2 | Nastavuje tloustku kiivky obdélnika po celé jeji délce.
_ | sifka
B1
Oblast Wq Vytvofii obdéInik o dané plose s vyuzitim zadané délky nebo $itky.
/plocha mm/ £ | Jestlize jsou volby Zkosit nebo Zaoblit aktivni, zahrnuje plocha
V2 LS
i VIS s ¢ efekt zkoseni nebo zaobleni na rozich obdéIniku.
Bl deka |
Rozméry B2 Vytvéii obdélnik zaddnim hodnot délky a Sitky (a x b).
¢
5¢
Bl délka
oToceni B2 Vytvofii obdélnik otoc¢eny o zadany Uhel natoceni.
!
" _~ototeni
%41 1

Tabulka 4.4 - Volby prikazu obdéInik
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Poznamka: Zadané hodnoty ve vyée uvedenych volbach ptikazu OBDELNIK se stavaji implicitnimi
hodnotami pro dalsi kresleni obdélnika. Pokud je obdélnik zkoseny nebo zaobleny, je pfi vypoctu
délky nebo Sitky toto nastaveni uvazovano. Jestlize je délka nebo Sitka pfilis mald, aby bylo mozné
obdélnik vytvofit s aktudlnim nastavenim, bude obdélnik vykreslen bez zkoseni nebo zaobleni.

Tip: Pokud pouzivate dynamické zadani, volbu Rozméry nemusite pouzivat, protoze délka a Sirka
obdélnika jsou vlastné relativnimi vzdalenostmi od prvniho rohu obdélnika. Volbu Rozméry vyuzijte
vzdy pfi vytvoreni obdélnika pod jinym uhlem, nez je pravy.

Pouziti prikazu POLYGON

Objekt typu polygon je uzavieny pravidelny mnohothelnik se tfemi a vice totoznymi stranami.
AutoCAD umoznuje kreslit polygony s poc¢tem od 3 do 1024 stran. Pro vytvoreni polygonu pouzijete
piikaz polygon, ktery nabizi nékolik moznosti pro vytvoreni objektu.

Metody vyvolani ptikazu polygon jsou nasledujici:

m  prikazovd fddka: polygon, pol [polygon, pol]

m  pds karet: Vychozi — Kresli (")
m  roletovd nabidka: Kresli — Polygon

Priklad sledu vyzev piikazu polygon:

Prikaz: _polygon Zadejte poclet stran <5>:

Urcete stred polygonu nebo [Strana]:
Zadejte volbu [Vepsany v kruZnici/Opsany kolem kruznice] <V>:
Urcéete radius kruzZnice:

Po zadani prikazu je nejprve nutné zadat pocet stran polygonu. Implicitné AutoCAD nabizi v thlo-
vych zavorkdch pocet stran 4. Pokud chcete akceptovat zadany pocet stran, staci vyzvu potvrdit nebo
zadat poZadovanou hodnotu. Na dalsi vyzvu Urcete sted polygonu zadejte soutadnice stfedu kruznice
a nasledné vyberte jednu z voleb pro polygon vepsany nebo opsany kolem kruznice. AutoCAD impli-
citné nabizi volbu Vepsany v kruznici. Nakonec zadejte hodnotu poloméru.

Volby prikazu polygon a zptsob jeho vytvoreni popisuje tabulka 4.5. Implicitni volba stfed umoznuje
kreslit a ménit velikost polygonu z jeho stfedu.

Volby prikazu POLYGON | Obrazek Metody vytvoreni oblouku

Strana B1 Viytvarite polygon pomoci hodnoty délky strany polygonu. Pokud

chcete vybrat tuto volbu, zadejte na pfikazovou vyzvu s a nasledné
hodnotu délky strany polygonu pomoci zadani jejich koncovych
bod.
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Volby piikazu POLYGON

Obrazek

Metody vytvoreni oblouku

Vepsany v kruznici

Polygon Vepsany v kruznici je umistén uvniti imaginarni kruznice
a svymi vrcholy se ji dotyka.

Opsany kolem kruz-
nice

Polygon Opsany kolem kruznice je umistén vné imaginarni kruznice
a jeho strany se kruznice te¢né dotykaji.

Tabulka 4.5 - Volby prikazu polygon

Poznamka: Zadané hodnoty pro pocet stran polygonu a urceni zpUsobu kresleni polygonu
(vepsany nebo opsany) se stavaji implicitnimi hodnotami pro dalsi kresleni polygonu.

Priklad:

Vytvareni specifickych ktivek — obdélnikil a polygonil. Otevrete vykres Stil, zkontrolujte, zda mate
zapnutou ve stavové fadce dynamickou vyzvu.

@ul@

000

Obrazek C4.4 — Dokonceny priklad

1. Prikaz: OBD

Urcete prvni roh nebo [Zkoseni/zDvih/zAobleni/Tloustka/SirKa]: 130,140
Urcete druhy roh nebo [Oblast/Rozméry/oToceni]: 60,30
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Oprava chyb a odstranéni objektti

Kapitola 4

2. Prikaz: Enter
0BD
Urcete prvni roh nebo [Zkoseni/zDvih/zAobleni/Tloustka/sirKa]: 152,160
Urcete druhy roh nebo [Oblast/Rozméry/oToceni]: 15,-10

3. Prikaz: kr
Prikaz: KRUZNICE Urcete strfed kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: 140,155
Urcete radius kruZnice nebo [Diametr] <5.0000>: 8
Prikaz: Enter
KRUZNICE Urcete strfed kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: 180,155
Urcete radius kruznice nebo [Diametr] <8.0000>: Enter

4. Prikaz: pol
POLYGON Zadejte pocCet stran <4>: 6
Urcete stred polygonu nebo [Strana]: 140,155
Zadejte mozZnost [Vepsany v kruzZnici/Opsany kolem kruZnice] <V>: o (pro Opsany)
Urcete polomér kruZnice: 8.5

5. Prikaz: Enter
POLYGON
Zadejte pocet stran <6>: Enter
Urcete stred polygonu nebo [Strana]: 180,155
Zadejte moZnost [Vepsany v kruZnici/Opsany kolem kruznice] <O>: Enter
Urcete polomér kruZnice: 8.5

6. Prikaz: Enter
POL YGON
Zadejte pocet stran <6>: 5
Uréete stred polygonu nebo [Strana]: s(pro Strana)
Urcete prvni koncovy bod strany: 167,147.5
Urcete druhy koncovy bod strany: 3<180

Zopakujte 2x bod 6 se souradnicemi prvniho koncového bodu strany 161,147.5 a 155,147.5. Vykres
uloZte. Dokonceny vykres viz obr C4.4.

Oprava chyb a odstranéni objekt(

Neni zddnym tajemstvim, Ze pfi kresleni objektti délame mensi nebo vétsi chyby. Pokud si chybu uvédo-
mime hned, maZeme Gspé$né vyuzit ptikaz zpét, ktery Gspésné vraci a¢inek vice akci. Pokud potiebu-
jete vratit pouze jednu akci, pouzijte piikaz z. P¥ikaz znova miZete pouzit ke zruseni vysledki posledni
operace provedené prikazem z a zpét. Prikaz znova musite pouzit bezprosttedné po pouziti ptikazu
z nebo zpét. Prikaz znova muzete pouzit ke zruseni pouze jednoho prikazu z nebo zpét. Pro zruseni
vice ptikazl pouzijte piikaz nznova.

Metody vyvolani ptikazu zpét:

m  prikazovd fddka: zpét, z, ctrl+ z [undo, u]

m  panel ndstrojii: Rychly p¥istup 53

m  mistni nabidka: pravé tlacitko mysi, volba Zpét

m  roletovd nabidka: Upravy — Zpét
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Sled vyzev piikazu zpét:

Prikaz: zpét

Aktualni nastaveni: Automaticky = Ano, Ovladaci prvek = VSe, Kombinace = Ano,
Hladina = Ano

Zadejte pocet operaci k vrdceni zpét nebo

[Auto/Rizeni/zaCatek/kOnec/ozNa&/Zpatky] <I1>:

Volby prikazu zpét uvadi tabulka 4.9.

Auto pokud je Auto zapnuté, zrusi makra z nabidek, jako by to byl jeden pfikaz, bez ohledu na to, kolik pfikazd
AutoCADu ve skutecnosti obsahuje. Pokud je Auto vypnuto, kazdy krok makra musi byt zrusen jednotlivé.

Rizeni limituje nebo vypind piikaz zpét. Nasleduje pét voleb: Vie, Nic, Jeden, Kombinace a Hladina.

zaCatek zacatek vytvori mnozinu sekvenci operaci. Vsechny nasledujici operace se stanou ¢asti této mnoziny, do-

a kOnec kud volba konec mnozinu neukon¢i. Pokud zadate z pro névrat o jeden krok, odstrani se viechny operace
mezi nastavenim zpét zaCatek a zpét kOnec. Podrobnéji tuto operaci vysvétluje nasledujici priklad.

ozNa¢ volba ozna¢ uklada znacky do informaci prikazu zpét. Volba zpatky vraci praci zpét az ke znacce. Kdyz

a Zpatky rusite jednu operaci po druhé, AutoCAD informuje, kdy dosdhnete znacky. BEhem prace muzete umistit

tolik znacek, kolik potiebujete. Volba zpatky zrusi najednou Usek préace az ke znacce a odstrani ji. Pokud
nenajde zadnou znacku, zobrazi se zprava: Tato volba vrdti zpét vsechno. Ano? <A> (Zadejte a nebo n nebo
stisknéte ENTER). Pfi odpovédi a se zrusi viechno v aktudlnim vykresu. Volba n zakdZze volbu zpatky.
Znacka zastavi nékolikandsobnou volbu zpét, pokud je zadany pocet vratnych akci vétsi nez pocet ope-
raci ke znacce.

Tabulka 4.9 - Volby piikazu zpét

Priklad

PouZiti prikazu zpét a jeho voleb skupina a konec.
Predpokladejme, Ze jsme vytvdreli vykres v nasledujicim poradi:
usecka - nakresleni Usecky

kruznice - nakresleni kruZnice

zpét zaCatek

elipsa - nakresleni elipsy

polygon - nakresleni mnohothelniku

zpét kOnec

text - vytvoreni textu

z - provede navrat o jeden krok, odstrani text

z - provede odstranéni vsech operaci mezi ZPET Skupina a ZPET Konec, odstrani
polygon a elipsu

Poznamka: Piikazy, které zapisuji data nebo ¢tou data z disku, nelze zrusit. Patfi k nim napfiklad
ULOZ a OTEVRI. Také timto zplsobem nezrusite pfenastaveni proménnych.
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Kapitola 4

Metody vyvolani ptikazu znova:

m  piikazovd fddka: znova, nznova, ctrl+y [redo]

m  panel ndstrojii: Rychly ptistup | =

m  roletovd nabidka: Upravit » Znovu

Ptikaz obnov zadany na pfikazovou vyzvu je omezenou verzi ptikazu znova. Piikaz obnov obnovuje
posledni vymazanou vybérovou mnozinu. Navic kromé obnoveni objektt odstranénych piikazem
vymaz, obnovuje ptikaz obnov také automaticky vymazané objekty pii vytvoreni bloku.

Pokud si v§imnete své chyby pozdéji, nebo vas donuti priibéh prace na vykrese, musite objekt odstranit.
Pouzijte ptikaz vymaz nebo klavesu Delete.

Metody vyvolani ptikazu vymaz:

m  piikazovd fddka: vymaz, v [erase, e]

m  pds karet: Modifikace &

m  mistni nabidka: vyberte objekty a klepnéte na pravé tlacitko mysi a vyberte Vymazat

m  roletovd nabidka: Modifikace - Vymazat

Na prikazovou vyzvu Vyberte objekty miizete vybrat objekty k vytvoreni vybérové mnoziny. Jakmile vas
AutoCAD vyzve k vybéru objektt, zméni se kurzor ve vybérovy ter¢ik. Ten umistite na objekt a stisknete
levé tlacitko mysi k vybéru tohoto objektu. Objekt se zméni v ¢arkovany, tzv. zvyraznény objekt, zvyraz-
néni indikuje, Ze je objekt vybrany. Vybérova mnozina se ukon¢i stiskem klavesy Enter.

Dal$imi nejpouzivanéj$imi volbami pro vytvafeni vybérovych mnozin je pouziti implicitniho okna
nebo kfizeni. Jako odpovéd na vyzvu AutoCADu pro vybrani objektt odpovézte vybranim bodu
ve vykresu mimo objekt a vle¢enim kurzoru vyberte dal$i bod pro vytvoreni obdélnikového okna.
Pokud vlecete obdélnik my$i doprava, zobrazuje se obdélnik jako plny, standardné modry. V tomto pti-
padé jde o vybér implicitnim oknem. Pokud vlecete obdélnik mysi doleva, obdélnik se zobrazuje jako
¢arkovany, standardné zeleny, vytvarite tedy vybér kfizenim. Rozdil mezi vybérem pomoci implicitniho
okna a kfizenim je nasledujici. Volba implicitni okno vybira pouze objekty lezici zcela uvnitf okna, ale
volba kiizenim vybira vSechny objekty, které lezi uvnitf nebo kifzi jeho hranu. Dalsi vybérové metody
se naucite v kapitole 6 Manipulace s objekty.

Pokud vyberete objekty klepnutim nebo implicitnimi okny bez zadani ptikazu vymaz, objekty se ¢arko-
vané zvyrazni. Pro odstranéni pouzijte klavesu Delete. S dal$simi metodami vybéru se seznamite v kapi-
tole 6 Manipulace s objekty.

Tip: Verze 2015 piinesla volny vybér objektl. Podrzte vybérovou klavesu mysi a vlecenim kreslete
vybérovou hranici.
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Obrazek 4.3 - Vlybér pomoci Kfizeni a Okna
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Uchopeni
a trasovani

objektu

Uchopeni a trasovani objektt napomaha pti presnosti kresleni. Uchopeni objekttt umoznuje snadno
a rychle odkazovat na presna mista ve vybranych objektech bez znalosti jejich souradnic a bez nutnosti
kresleni konstrukénich ¢ar. Trasovdni objektii je funkcni pouze pfi aktivnim trvalém uchopent.

Uchopeni objektl

Pouziti Uchopeni objektu je rychlejsi nez zadavani bodii pomoci soutadnic. Pro pouziti uchopeni
objektd musi objekt existovat ve vykresu a musi byt viditelny.

Moéd uchopeni objektu neni ptikaz. Lze ho pouzit v pfipadé, kdyz AutoCAD ocekava vstup bodu, tedy
v pribéhu ptikazu. Muzete ho zapnout / vypnout klepnutim na tla¢itko ] ve stavové fadce nebo
pomoci klavesy F3. Uchopeni objektu muzete zadat také z prikazové radky, z panelu nastroji Uchopeni

B

R N [+
i A, /\\"\ \—

N CGOHO

2 =N

Docasny bod trasovani
Odbodu

Pl mezi 2 body

Filtry bodd

3D uchopeni

Koncovy
Polovina

Prisecik

Zdanlivy priseik
Protazeni

Stred
Geometricky stied
Kvadrant

Tangenta

Kelmo
Rovnobéiné
Bod

Vlozit
MNejblize
Mic

Mastavit uchopovani...

objektu nebo z mistni nabidky (Shift + stisk pravého tlacitka nebo Ctrl +
stisk pravého tlacitka mysi). Takové uchopeni bude pouze docasné.

Uchopeni objektt muze byt do¢asné nebo trvalé. Plati pravidlo, Ze
docasné uchopeni objekttt ma prednost pred trvalym. Pfi vybéru
z mistni nabidky pravého tla¢itka mysi nebo z panelu nastrojtt Uchopeni
objekti ma uchopeni efekt pouze pro jeden nasledné vybrany objekt,
jedna se tedy o uchopeni doc¢asné. Pokud chcete znovu pouzit docasné
uchopeni objektu, musite ho znovu vybrat. Pokud mate pro rychlejsi ori-
entaci zapnuty znacky v dialogu Moznosti v zalozce Kresleni, objevi se
pti uréeni uchopeni na objektu jeho znacka, implicitné zelené barvy.

Uchopeni je k dispozici pouze pri aktivnim prikazu. Na vyzvu zadejte
bod, stfed a podobné najedte kurzorem mysi na hranu objektu, po zob-

razeni znacky uchopeni klepnutim mysi tento bod vyberte. Nasleduje
prehled uchopeni.

Obrazek 5.1 — Mistni nabidka Uchopeni objektu
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Kapitola 5

Uchopeni Koncovy

Koncovy uchopi nejblizsi koncovy bod tsecky, segmentu kfivky nebo poloptimky, multi¢ary, oblouku
nebo eliptického oblouku. Vyberete objekt umistény nejblize konce, ktery chcete uchopit. Koncovy také
uchopi nejblizéi roh desky nebo 3D-plochy.

ate

L, =]

Obrazek 5.2 - Zobrazeni bodd, které Ize uchopit pomoci uchopeni KONcovy

Metody vyvolani uchopeni koncovy:
m  piikazovd fédka: kon [end]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi —+ Koncovy

Uchopeni Polovina

Polovina uchopi bod v poloviné usecky, segmentu kiivky, multi¢ary, oblouku, eliptického oblouku,
ktivky spline, poloptimky nebo desky. Objekt mize byt vybran v kterémkoliv misté.

Metody vyvolani uchopeni polovina:

m  prikazovd tddka: pol [mid]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi — Polovina
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Obrazek 5.3 — Zobrazeni bodi, které Ize uchopit pomoci uchopeni POLovina

Uchopeni Stred

Stfed uchopi stfedy obloukd, kruznic, elips nebo eliptickych obloukd. Vyberte ¢ast objektu k vyvolani
uchopeni, naptiklad musite vybrat bod na obvodu kruznice k uchopeni jejiho stiedu.

Metody vyvolani uchopeni stied:
m  prikazovd rddka: stf [cen]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi — Stied
O
[stfed |
@ (?

Obrazek 5.4 - Zobrazeni bodi, které Ize uchopit pomoci uchopeni STRed
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Uchopeni Geometricky stied

Kapitola 5

Uchopeni Geometricky stred

Tento typ uchopeni pfinasi verze AutoCAD 2016. Geometricky stfed uchopi stfedy uzavienych krivek
vcetné obdélnika a polygonu.

Metody vyvoladni uchopeni geometricky stfed:
m  piikazovd fddka: gstr [gcen]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tla¢itka my$i » Geometricky stied

—)

Obrazek 5.5 - Zobrazeni bodi, které Ize uchopit pomoci uchopeni Geometricky stfed

Uchopeni Kvadrant

Kvadrant uchopi body v kvadrantech obloukd, kruznic, elips nebo eliptickych obloukil. Bod kvadrantu
je na objektu umistén v absolutnich uhlech 0°, 90°, 180° a 270" aktualniho uZivatelského systému sou-
fadnic (USS).

Metody vyvoladni uchopeni kvadrant:
m  prikazovd fddka: kva [qua]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mys$i - Kvadrant
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(o=
o O

Obrazek 5.6 — Zobrazeni bod, které Ize uchopit pomoci uchopeni KVAdrant

Uchopeni Bod (Uzel)

Bod uchopi objekty typu bod.

Metody vyvolani uchopeni bod:

m  piikazovd fédka: bod [nod]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tla¢itka mysi - Bod

Poznamka: Pro snadnéjsi urceni umisténi bodl vytvorenych na objektu mdzete zménit styl bodu.
Vhodné pro body vytvorené ptikazy DELU a DELM.

Uchopeni Vlozit (VloZeni, Referenc¢ni)

Vlozit (Vlozeni) uchopi referen¢ni body, pouzivané pro vkladani atributi, textii a blokd, obrazki a tvart.
Metody vyvolani uchopeni vloZit (vloZeni, referenc¢ni):

m  piikazovd fédka: ref [ins]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi — Vlozit

Poznamka: Ve starsich verzich AutoCADu se uchopeni Vlozit jmenuje Referencni, proto se docasné
uchopeni Vlozit spousti z pfikazové fadky ref.
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Obrazek 5.7 - Zobrazeni bodi, které Ize uchopit pomoci uchopeni REFeren¢ni

Uchopeni Prlsecik

Prusecik uchopi priseciky tsecek, kiivky, obloukd, kruznic, elips, eliptickych oblouku, multi¢ar, polo-
primek, kiivek spline, pfimek a dal$ich objekti stejného nebo riizného typu.

Muzete také pouzit uchopeni Rozsifeny prisecik dvou objektd. Rozsifeny prisecik je bod, ktery zis-
kate pomyslnym protazenim vybranych objektt. Rozsifeny prusecik je automaticky pristupny, kdyz je
vybrano uchopeni objektu Priisecik. Rozsifeny prisecik je vyvolan, kdyZ je uchopovaci ter¢ik umistén
jen pres jeden objekt. Pak AutoCAD zobrazuje znacku pruseciku, nasledovanou tfemi teckami. Objekt

vyberte. Nésleduje vyzva k vybrani druhého objektu. Po vybrani druhého objektu AutoCAD vypocte
imagindrni prasec¢ik na zakladé vybranych objekta.

Metody vyvolani uchopeni prasecik:
m  prikazovd Fddka: pru [int]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi - Prasecik

Poznamka: Pii vybéru skupiny objektl musite davat dobry pozor. Pokud je pfi vybéru druhého
bodu ve vyfezu uchopeni vice nez jeden objekt, AutoCAD pouzije ten objekt, ktery najde jako prvni.
Nemusi to byt ten, ktery jste chtéli vybrat.

Tip: Mezi jednotlivymi moznostmi uchopeni objektu se mizete prepinat pomoci klavesy TAB, dokud
neziskate ten objekt, ktery potiebujete.
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Obrazek 5.8 — Zobrazeni bodi, které Ize uchopit pomoci uchopeni PRUsecik

Uchopeni Zdanlivy prisecik

Zdanlivy prisecik je umistén tam, kde dva objekty (usecka, kiivka, oblouk, kruznice, elipsa, elipticky
oblouk, multi¢ara, polopfimka, kiivka spline nebo p¥imka) nemaji fyzicky prusecik ve 3D-prostoru, ale
jejich priaméty na rovinu pohledu se protinaji.

Také muiZete pouzit Rozsifeny zdanlivy priisecik dvou objektt. Ten je automaticky pristupny, pokud
vyberete uchopeni objekti Zdanlivy prisecik.

Metody vyvolani uchopeni zdanlivy prasecik:
m  piikazovd fddka: zda [app]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tladitka mysi = Zdanlivy prisecik
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Obrazek 5.9 — Zobrazeni bodd, které Ize uchopit pomoci uchopeni ZDAnlivy priisecik

Uchopeni Kolmo

Kolmo uchopi bod kolmy k tsecce, kiivce, oblouku, kruznici, elipse, eliptickému oblouku, multi¢are,
polopfimce, desce, kiivce spline nebo pfimce. Pro objekt, ze kterého se kresli kolma ¢ara, mizZete vyuzit
usecku, krivku, oblouk, multi¢ary, poloptimku, pfimku nebo hranici 3D.

Oddaleny méd uchopeni Kolmo se poziva ke kresleni kolmice mezi dvéma objekty. Tento méd je auto-
maticky k dispozici, kdyz vyberete hranici usecky, kiivky, oblouku, kruZznice, polopfimky, pfimky, mul-
ti¢ary nebo 3D-télesa jako prvni uchopovaci bod, ze kterého se kresli kolma tsecka. Po vybrani prvniho

bodu jste vyzvani k zadani druhého bodu. Nasledné se z néj nakresli kolmice k prvnimu bodu na vybra-
ném objektu.

Poznamka: Oddéleny méd uchopeni kolmo nepracuje s elipsami a kiivkami spline. | kdyz se mlize
zdat, Ze toto tvrzeni neni pravda, ziskdvate misto kolmice na objekt kolmici na bod objektu, coz
muze vést k nepfijemnym vysledkdm pfi dalsim kresleni.

Metody vyvolani uchopeni kolmo:
m  prikazovd fddka: kol [per]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi - Kolmo
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Obrazek 5.10 — Zobrazeni bodd, které Ize uchopit pomoci uchopeni KOLmo

Uchopeni Tangenta (Te¢na)

Tangent uchopi oblouk, kruzZnice, elipsy a eliptické oblouky. Oddaleny méd uchopeni Tangent se pou-
7iva, pokud je mozné vytvorit vice nez jednu te¢nu. Tento mdd je automaticky k dispozici, kdyz vyberete
oblouk, kruznici nebo oblouk kiivky jako pocate¢nibod pro te¢nu. Po vybéru prvniho bodu jste vyzvani
k zaddni druhého bodu. Nasledné se z néj nakresli te¢na do prvniho vybraného bodu na vybraném
objektu.

Metody vyvolani uchopeni tangent:
m  piikazovd fddka: tan [tan]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tla¢itka mysi - Tangenta
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Obrazek 5.11 — Zobrazeni bodd, které Ize uchopit pomoci uchopeni TANgent

Uchopeni Nejblize
Nejblizsi uchopi bod nejblize stfedu kurzoru na usecce, kiivce, oblouku, kruznici, elipse, eliptickém
oblouku, multi¢are, bodu, poloptimece, kiivce spline a pfimce.

Metody vyvoldni uchopeni nejblize:
m  prikazovd fddka: nej [nea]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi » Nejblize

=
Al

Obrazek 5.12 - Zobrazeni bodd, které Ize uchopit pomoci uchopeni NEJblize




Uchopeni a trasovani objektt

Uchopeni Rovnobézné

Toto uchopeni vyuziva automaticky trasovani. Nakresli vektor rovnobézny s jinym objektem, kdykoliv
vas AutoCAD vyzve k zaddni druhého bodu vektoru. Po zadani prvntho bodu vektoru, pokud posunete
kurzor pres primy useckovy segment jiného objektu, AutoCAD ziska bod. Pokud je trajektorie objektu,
ktery vytvarite, rovnobézna s useckovym segmentem, AutoCAD zobrazi srovnavaci trajektorii, kterou
muZete pouZit pro vytvoreni rovnobézného objektu.

Metody vyvolani uchopeni rovnobéiné:
m  prikazovd fddka: rov [par]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mys$i » Rovnobéiné

/ |
: :I/'

Obrazek 5.13 - Zobrazeni a princip uchopeni objektd pomoci ROVnobézné

Uchopeni Protazeni (Prodlouzeni)

I toto uchopeni vyuzivd automatického uchopeni. Zpiisobi, Ze se doc¢asnd vynaseci ¢ra nebo oblouk
zobrazi pfi najeti kurzorem na koncovy bod objektd, takze bude mozné urcit body na protazeni.

Metody vyvolani uchopeni protazeni:
m  piikazovd fddka: pro [ext]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tla¢itka mysi — Protazeni

m  panel ndstrojii: Uchopeni objekta =l

Poznamka: Ve starsich verzich hledejte uchopeni na Prirlstek.
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Obrazek 5.14 - Zobrazeni a princip uchopeni objektd pomoci PROtazeni

Uchopeni Nic

Zpusobi, Ze se docasné vypnou vSechna trvald uchopeni. Pouze jako do¢asné uchopeni.
Metody vyvolani uchopeni nic:

m  piikazovd fédka: nic [non]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tla¢itka mysi — Nic

Tip: Uchopeni Nic mUizete také docasné zapnout pridrzenim pfi praci kombinaci klaves Shift+D.

Uchopeni Pul mezi 2 body

Tento zptisob uchopeni uchopi bod, ktery je sttedem spojnice dvou zadanych bodu. Pouzijte ho tam,
kde jste diive kreslili pomocné ¢ary nebo objekt rozdélovali. Toto uchopeni je pouze docasné. Po jeho
zvoleni vyberte krajni body, mezi kterymi hledate polovinu, pomoci dalsich uchopeni.

Metody vyvolani uchopeni ptl mezi 2 body:
m  prikazovd fddka: pdb [m2p]

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tlacitka mysi — Pil mezi 2 body

PUL 2 BODY OD BODU

S
\

S~

Obrazek 5.15 — Nakreslené kruznice pomoci Uchopeni Piil mezi 2 body polovicnich bodii Gsecek a od koncového bodu polygonu
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Uchopeni Odbodu

Pokud pottebujete urcit vzdéleny bod (soufadnici) od znamého bodu, pouZijte uchopeni Odbodu.
Po vybéru zadejte referen¢ni bod, od kterého pottebujete urcit souradnici. Je potteba pouzit relativni
vzdalenosti! Toto uchopeni je pouze docasné.

Metody vyvolani uchopeni Odbodu:
m  piikazovd fddka: odb [fro]
m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tla¢itka mysi = Odbodu

Trvalé uchopeni a prfepsané uchopeni

Pti kresleni nastanou situace, kdy budete pottebovat uréity typ uchopeni pro celou fadu objekta.
V tom pripadé pouzijete trvalé uchopeni objektu, které umoziuje nastavit jeden nebo vice uchopeni
objektd. Tento rezim se nazyva trvaly, protoZe ho muzete pouzit kdykoliv pti vybéru objektii nebo kdyz
AutoCAD ocekava jako vstup bod. Pokud potiebujete pouzit urcity typ uchopeni pouze pro danou situ-
aci, nemusite ho zapinat v nastaveni trvalého uchopeni. Pouzijte do¢asné uchopeni, které veskera trvala
uchopeni pro dany vybér bodu prepise.

Protoze uchopeni objektu je velice vyznamné pti tvorbé vykresu, AutoCAD fidi uchopeni pomoci vice
moznosti nez jiné prvky programu.

Metody vyvolani trvalého uchopeni:
m  prikazovd fddka: uchop [osnap]
m  kldvesnice: klavesa F3 nebo Ctrl+F

m  mistni nabidka: Shift + stisk pravého tla¢itka mysi — Nastavit uchopeni

stavovd fddka: klepnout pravym tlacitkem my$i na tla¢itko UCHOP "] nebo na trojuhelnikovou ipku
u zminéné ikony a v mistni nabidce zvolit Nastaveni... nebo vybérem z nabidky aktivujte vybrany typ
uchopeni.

Kdyz uz jednou nastavite trvaly uchopovaci rezim, mizete rychle zapinat a vypinat uchopeni objektu
bez predefinovani nastaveni uchopeni. Sta¢i jednou klepnout na tla¢itko Uchopeni objektii ve stavové
tadce. Od verze AutoCAD 2015 umoznuje v nabidce tla¢itka Uchop ve stavové radce aktivovat ¢i deak-
tivovat vice typtl uchopeni najednou. Proto je nutné tuto nabidku ukoncit klepnutim na trojihelnikovou
$ipku a ikony uchopeni nebo do grafického okna.

Nastaveni uchopeni a trasovani objekt(

Dialog Nastaveni kresleni obsahuje zdlozku Uchopeni objektu, jak ukazuje obrazek 5.16. V plose Rezimy
uchopovani objektl nastavite jednoduchy nebo vicendsobny rezim uchopeni objektu pomoci zatrzeni
ctverecku s pozadovanym uchopenim. Jiz vybrany zptsob uchopeni zrusite tim, Ze odstranite zatrzeni
u patifi¢né polozky. Tlac¢itko Zrusit vSe rychle vypne vSechna nastaveni.

Implicitné ma vstup soutadnic z kldvesnice prednost pred trvalym uchopovacim reZimem. MuzZete nasta-
veni zménit v dialogu MozZnosti, karta UZivatelské nastaveni, pole Priority pro zadavani soufadnic,
pokud chcete dit prednost trvalému uchopeni pred vstupem z klavesnice.

Pokud vyberete vicendsobny rezim, AutoCAD pouZije to uchopeni, které je vhodné pro vybrany objekt.
Jestlize je vice nez jeden potencialni bod uchopeni ve vybérové plose, AutoCAD uchopi vhodny bod
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nejblizsi sttedu uchopovaciho ter¢iku. Pokud to zrovna neni pozadovany bod, mizete klavesou TAB
vybirat mezi moznymi body. Grafika zna¢ek uchopeni pro véechny médy uchopeni je v dialogu vedle
zatrzitek.

Krok: a rastr | Poldmi trasovani | Uchopeni objektu | Uchopeni 3D objekty | Dynamick| + | »

Uchopeni objektu zapnuto (F3) [¥] Trasovani uchopeni objektu zapnuto (F11)

Regimy uchopovani objekdi

O [+ Koncowy - ProtaZeni Vybrat vie
A []Polovina o] Zrusit vie
O v Stied b [kaime

o Geometricky stfed T []Teéna

B [zl E [Nebisi

< [ Kvadmnt B[] Zdanlivy prisséic

o Priseéik £+ [ Rovnob&ing

a Pokud cheete trasovat z bodu uchopeni, zastavte se nad bodem
g béhem pFikazu. Pfi pohybu kurzor se objevi trasovaci veldar.
Trasovani ukonéite, pokud se nad bodem znovu zastavite.

Moinosti.. Stoma Napovéda

Obrazek 5.16 - Dialog Nastaveni kresleni s aktivni kartou Uchopeni objektu verze 2016

Rizeni AUTOSNAPu

Implicitné je vizualni pomuicka autosnap pristupna, kdyz zadate uchopeni objektu na ptikazovou vyzvu
nebo pouZijete trvaly uchopovaci rezim nastaveny v dialogu Nastaveni kresleni, zalozka Uchopeni
objektu. Kdyz vyberete néjaky objekt pomoci uchopeni a pohybujete kurzorem po objektu, autosnap
zobrazi znacku. Kdyz chvili ponechate kurzor na misté, zobrazi se napovéda uchopeni.

Zobrazeni znacek a napovédy, zapnuti a vypnuti magnetu autosnapu muizete fidit v dialogu MozZnosti,
karta Kresleni. Zde muZete zménit i barvu a velikost zna¢ky uchopeni.

Nastaveni automatického uchopeni

Nastaveni automatického uchopeni provedete na karté Kresleni dialogu MoZnosti. Automatické ucho-

peni je fizeno podle nasledujicich voleb:

m  Znacka - tato volba zapind a vypina znacky. Znacka je geometricky tvar, ktery se pouziva k uréeni
typu uchopeni objektu a jeho umisténi. Kdyz AutoCAD hleda bod, zobrazi se znacka, kdyz nitkovy
ktiz (kurzor) ptejde pres objekt.

m  Magnet - tato volba zapind a vypina magnet. Magnet uzamykd uchopovaci ter¢ik do bodt uchope-
ni, tak jako krok uzamyka kurzor do bodu rastru.

m  Zobrazovat napovédu - tato volba zapind a vypind napovédu. Napovéda s textovou popiskou médu
uchopeni se objevi na misté uchopeni.
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Zobrazit ter¢ik uchopeni - fidi zobrazeni uchopovaciho ter¢iku ve sttedu kurzoru pfi uchopovani.
Tato volba zapina a vypind jeho zobrazeni a je implicitné vypnutd. AutoCAD vyhled4vé body ucho-
peni v celém vyfezu obrazovky, jedna se tedy pouze o vizualni pomiicku.

Barvy - tla¢itko umoznuje zménit barvu znacky v dialogu Barvy okna kreslici oblasti vybérem
z rozbalovaciho seznamu spektra barev.

Velikost znacky - fidi velikost znacky v pixelech. Tahnutim posuvniku doleva se znacka zmensuje,
doprava zvétsuje. V plose je také zobrazena barva znacky.

Ignorovat objekty Sraf - umoznuje vyhnout se komplikacim pfi vybéru uchopeni objektt v pfipa-
dé, Ze vybérovy tercik obsdhne i husté $rafy.

Ignorovat vynaseci ¢ary koty - - umoznuje vyhnout se komplikacim pti vybéru uchopeni kétova-
nych objekta.

Nahradit hodnotu Z aktualnim zdvihem - urcuje, zda uchopeni objektii ignoruji hodnotu sourad-
nice Z umisténi uchopeni objekti a pouziji hodnotu soutadnice Z sady zdviht pro aktualni USS.

Poznamka: Kdyz se objevi znacky, mlzete pomoci kldvesy TAB cyklovat mezi pouzitelnymi uchopo-
vacimi médy. Objekty se béhem cyklovani zvyraziuji.

Altudini profil: <zNepojmenovany profils» E Altudini vykres:  05-obrazky.dwag

| Soubory | Zobrazeni | Otevfit a uloit | Vykreslovéni a publikovéni | Systém | Usivatelské nastaveni || Kreslen(: 3D modelovani « | +

MNastaveni automatického uchopeni Nastaveni AutoTrack

nacka Zobrazovat poldmi konstrukeéni Eany

Magnst Zobrazovat konstrukéni &ary pfes celou obrazavku
7 -

Zobrazovat népovadu Zobrazovat ndpovadu AutoTrack

[[] Zobrazovat terd ik uchopeni Phchyceni na bod
(®) Automaticky
() Pougit kldvesu Shift

Barvy...

Velikost znadky Velikost terSiku

O

MoZnosti uchopeni objektd

| MNastaveni ndpovédy pfi kresleni...
lanorovat objekty Sraf =

lgnorovat vynageci Eary kity | Nastaveni symbolli svéte]...

lgnorovat uchopeni objektl se zApomou
soufadnici Zu Dynamického USS

[[] Nahradit hodnotu Z aktuginim zdvihem

| Nastaveni symbali kamery_

‘ | Népovéda

Obrazek 5.17 - Dialog Moznosti s aktivni kartou Kresleni
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Automatické uchopeni
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Nastaveni automatického trasovani

Z obrazku 5.17 je patrné, e AutoTrack™ nastavite na stejném misté jako trvalé uchopeni objektt. Ridi
se podle nésledujicich voleb:

m  Zobrazovat polarni konstrukéni ¢ary - pii aktivni volbé se zobrazuji konstrukéni ¢ary ve sméru
zadaného thlu.

m  Zobrazovat konstrukéni ¢ary pres celou obrazovku - pfi aktivni volbé se zobrazuji konstrukéni
¢ary jako piimky, nikoli poloptimky.

m  Zobrazovat napovédu AutoTrack - uréuje zobrazeni znacky, magnetu a ndpovédy AutoSnapu.

m  Prichyceni na bod

m  Automaticky - konstruk¢ni ¢ary trasovani se zobrazuji automaticky, pokud se zastavite nad
bodem trvalého uchopeni.

m  Pouzit klavesu Shift - konstrukéni ¢ary trasovani se za¢nou zobrazovat nad body uchopeni
pouze v piipadé, pokud se zastavite nad bodem uchopeni a podrzite kldvesu Shift.

Trasovani objekt(

Objekty v AutoCADu miiZete kreslit pod definovanymi thly nebo v zavislosti oproti jiz nakreslenym
objektim v definovanych smérech. Pro urceni novych objektt v zavislosti na existujicich objektech
vyuzijte funkce AutoTrack . Ta poskytuje pro definici trasovani (urceni smért) dvé volby: trasovani
uchopeni objektu a polarni trasovani.

Trasovani objektt miZete Fidit pomoci tlagitek ve stavové fddce AUTOSNAP a POLAR. Trasovani vyu-
Ziva pri vyhledavani boda trvalého uchopeni, piipadné poldrnich thla. V pfipadé trvalého uchopeni
sta¢i kurzorem mysi prejizdét pres body uchopeni a AutoCAD zac¢ne poskytovat trasy konstrukénich
¢ar pro pripadné stanoveni bodt. Polarni thly nastavite v dialogu Nastaveni kresleni, karta Polarni
trasovani. To ov§em primarné slouzi pro kresleni novych objekttl po nabizenych trasich v definovanych
uhlech. Pokud chcete poldrné trasovat na zékladé existujicich objekttl, musi byt vybrana na karté Polarni
trasovani moznost Trasovani s pouzitim vSech polarnich uhli. Pokud bude zapnuta volba Pouze pra-
vouhlé trasovani, pak se budou trasy zobrazovat pouze pod pravym thlem.

Mira polarniho thlu nastavuje zékladni thel, od kterého jsou méreny thly polarniho trasovani:

m  Absolutné: Ghly polarniho trasovani jsou méfeny od aktudlniho uzivatelského souradného systému
(USS).

m  Relativné k poslednimu segmentu: thly polarniho trasovani jsou zalozeny na poslednim kresle-
ném segmentu.

Metody vyvolani pravouhlého trasovani:

m  piikazovd fddka: tt pro docasné trasovani (na vyzvu urceni bodu)

m  kldvesnice: klavesa F11

m  stavovd fddka: klepnout pravym tlacitkem mys$i na tla¢itko AUTOSNAP
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Metody vyvolani polarniho trasovani:
m  kldvesnice: klavesa F10

m  stavovd fddka: klepnout pravym tla¢itkem mysi na tla¢itko POLAR & nebo na trojihelnikovou
$ipku u zminéné ikony a v mistni nabidce zvolit Nastaveni... nebo vybérem z nabidky aktivujte
vybranou hodnotu polarniho pfirastku thlu.

Tip: Pokud chcete vyuzit pouze docasné polarni trasovani, podrzte pfi praci klavesu F10.

Priklad
Uchopeni objekti. V tomto cvic¢eni vytvotite objekty na zakladé uchopeni objektt a trasovani. VyuZijete

jak trvalé, tak docasné trasovani. Vytvorte novy vykres na zdkladé implicitni $ablony a provedte Zoom
Max. Aktivujte trvalé uchopeni koncovy, polovina, kvadrant a prise¢ik. Zapnéte trasovani.

O

Obrazek C5.1. — Dokonceny pfiklad

1. Nakreslete navazujici tsecky:
Prikaz: u
USECKA Zadejte prvni bod: 200,50
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 150<180
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 100<90
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: 150<0
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét] :Enter

2. Pokracujte obloukem:
Prikaz:o
OBLOUK Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]:Vyberte spodni koncovy bod
Urcete druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]: s
Ctrl+pravé tlacitko mysi—Pil mezi 2 body

Urcete stred oblouku: _m2p Prvni bod poloviny: Druhy bod poloviny:
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Vyberte dolni koncovy bod, nasledné horni koncovy bod
Urcete koncovy bod oblouku nebo [iHel/DéTka tétivy]: Vyberte horni koncovy bod

£

—EJ—

Obrazek C5.2 — Naznacené body uchopeni

Vykreslete kruZnici:

Prikaz: karta Vychozi — KruZnice — 2 body

Prikaz: _circle Urcete stred kruznice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: _2p
trasujte z horniho koncového bodu v uhlu 0°, zadejte vzdalenost 200

Urcéete prvni koncovy bod pruméru kruZnice: 200

Uréete druhy koncovy bod pruméru kruZnice: trasujte ze spodniho koncového bodu
v hlu 0 a zadejte vzdalenost 200.

e e

+

Ll

Obrazek C5.3 - Naznacené body uchopeni
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Vytvorte usecku:

Prikaz: u

trasujte z pravého kvadrantu kruznice v thlu 90°, zadejte vzdalenost 125
Prikaz: _1line Zadejte prvni bod: 125

Ctrl+pravé tlac¢itko mys$i—Kolmo

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: _per k

vyberte kdekoli levou svislou usecku

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]:Enter

e

Obrazek C5.4 — Naznacené body uchopeni

Vytvotte dalsi 2 asecky:

Prikaz:u

Ctrl+pravé tlacitko mysi—Tangenta

USECKA Zadejte prvni bod: _tan k
vyberte tecny bod na pravé strané kruznice
Ctrl+pravé tlacitko mysi— Nejblize

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: _nea k
vyberte libovolny nejbliZ$i bod na horni usecce
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: Enter
Prikaz: Enter

USECKA Zadejte prvni bod: vyberte levy kvadrant kruznice
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Ctrl+pravé tlacitko mysi—Rovnobéiné
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: _par k

prejedte pravé vzniklou tisecku pro zobrazeni uchopeni rovnobézné, naleznéte pohybem mysi
rovnobéziny vektor a jeho priisecik s horni useckou, bod klepnutim potvrdte

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]:Enter

Obrazek C5.5 — Naznacené body uchopeni
6. Dokoncete vykres kruznici:
Prikaz: kr
KRUZNICE Urcete stfed kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]:

natrasujte prisecik polovin hran levé a dolni usecky, potvrdte klepnutim stied

Urcete radius kruznice nebo [Diametr] <50.0000>: 20

Fl
TE

Obrazek C5.6 — Naznacené body uchopeni

Priklad
Polérni trasovani a krok objektii. V tomto cvi¢eni vytvorite objekty na zakladé polarniho kroku a polar-

niho trasovani objektd. Vytvorte novy vykres na zakladé implicitni $ablony a provedte Zoom Max.
Zapnéte uchopeni, trasovani a polarni trasovani.
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35

30

y

120 60

Obrazek C5.7 — Dokonceny vykres s polarnim trasovanim a krokem

1.

Provedte nastaveni polarniho trasovani a kroku.

Pravé tlacitko mysi na tlacitku Polarni trasovani ve stavové fadce. Vyberte Nastaveni... Vyberte
prirtstkovy thel 15°. Piejdéte na kartu Krok a rastr. Zde vyberte Poldrni krok a nastavte Polarni
vzdalenost na 5 jednotek. Ukoncete dialog tla¢itkem OK.

Kreslete usecku:
Prikaz: u
USECKA Zadejte prvni bod: 50,50

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]:pokraCujte smérem nahoru pod ihlem 90°, krok vas dovede
na vzdalenost 35 jednotek, klepnéte pro urceni bodu.

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: pokracujte smérem doprava pod uhlem 0°, krok vas dovede
na vzdalenost 35 jednotek, klepnéte pro urceni bodu.

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: pokracujte smérem nahoru pod uhlem 90°, krok
vas dovede na vzdalenost 30 jednotek, klepnéte pro urceni bodu.

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: pokracujte smérem doprava pod uhlem 0°, krok
vas dovede na vzdalenost 15 jednotek, klepnéte pro urceni bodu.

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]: pokradujte pod ihlem 315° (45°) $ikmo dola
doprava, najedte na koncovy bod vodorovné usecky a trasujte smérem doprava. V priseciku
tras klepnéte pro urceni bodu (viz obrazek C5.8.)

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]:...

Pokracujte dle obrazku, vzdélenosti a thly jsou patrné z két nebo piimo z obrazku C5.7.
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Obrazek C5.8 — Naznacené trasovani zub(i

Priklad:

Vytvoite kruznici o praméru 50 jednotek se sttedem nalezenym na zakladé¢ trasovani. Spustte novy
vykresovy soubor, provedte Zoom Max.

Obrazek C5.9 — Dokonceny pfiklad

1. Vytvorte dva obdélniky.
Prikaz: obd
Urcete prvni roh nebo [Zkoseni/zDvih/zAobleni/Tloustka/sirKa]: 200,200
Urcete druhy roh nebo [Oblast/Rozméry/oToceni]: 80,40
Prikaz: klepnéte pravym tlac¢itkem mysi a vyberte Opakovat OBD.
0BD
Urcete prvni roh nebo [Zkoseni/zDvih/zAobleni/Tloustka/sSirKa]: 70,140

Urcete druhy roh nebo [Oblast/Rozméry/oToceni]: t klepnéte pravym tlac¢itkem mysi
a vyberte oToceni.

Urcete uhel otocCeni nebo [Vybrat body] <0>:30

Urcete druhy roh nebo [Oblast/Rozméry/oToceni]: #110,210
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2. Nastavte polarni trasovani a trvalé uchopeni objekta.

Klepnéte pravym tla¢itkem mysi ve stavové fadce na tla¢itko POLAR a vyberte Nastaveni. V zob-
razeném dialogu vyberte v seznamu PFirtastkovy thel hodnotu 30. V plo$e Nastaveni trasovani
objektu vyberte Trasovani s pouZitim vSech polarnich uhla. Klepnéte na kartu Uchopeni objektu
a zkontrolujte, zda je vybrano uchopeni Koncovy. Potvrdte nastaveni tla¢itkem OK. Nyni mate
pripraveny objekty.

3. Naleznéte stfed kruznice pomoci do¢asného bodu trasovani a zadani vzdalenosti pod poldrnim
uhlem.

Prikaz: kr
Urcete stred kruzZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]:

a. Shift+pravé tla¢itko mysi — vyberte Docasny bod trasovani. Posunujte kurzorem ptes spodni
hrany obdélnikd, az naleznete jejich prisecik jako na obrazku C5.10 a klepnéte pro urceni
bodu.

b. posuite kurzorem mirné doprava dol, dokud neobjevite trasu pod tthlem 300 jako na obréz-
ku C5.11 a zadejte vzdalenost pod timto uhlem 100 jednotek

Urcete stred kruznice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: 100

Urcete radius kruzZnice nebo [Diametr] <20.0000>: 50

Vysledek bude vypadat jako obrazek C5.9.

Obrazek C5.10 - Objekty s docasnym bodem trasovani
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Obrazek C5.11 - Objekty se stiedem kruznice pod tihlem 300°
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