@ A ///(//é/'(// /)

OBJEKT V KRAJINE

Dnes budete s vyuzitim jiZ osvojenych technik malovat
objekt zasazeny v krajiné - tukana. Procvidite si u toho

krivky, siluety a malovani po &astech.

Priblizna doba: 45 minut az 1 hodina
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PRVNI KROK:

Skica

Dnes si spoleé&né namalujeme tukana sediciho na vétvi. A to tak - ano, hddé-
te sprévné -, Ze si ho nejprve rozlozime na zdkladni tvary. Ndsleduijici kroky
vém poslouzi jako voditko pro vytvoreni pfedb&zné skici. Nezapomeiite se
uvolnit a nechat se vést pfirozenym zakfivenim jednotlivych tvarg.

Nejprve si tuzkou zlehka nacrinéte tvary pro hlavu a trup: kruh znazorfujict
hlavu a pifmo pod nim 3irsf ovdl, ktery bude predstavovat trup.

Nasledné tyto dva tvary spojte kfivkami vedoucimi po obou sfranéch dolg,
az k ocasu. ,C" kiivka na levé strané by méla byt o néco osfiejsi, nebof ptak
bude mit pomé&rné veliké bricho (nd3 tukan se divé doleva ).

Nyn tukana dokonéete nacrinutim ,C" kfivky, kferd bude tvofit homni okraj
ieho velikeho zobdku a kterd se protne v jednom bodé se dvéma rovnymi lin-
kami znazoriujicimi sifed a spodek zobdku. Na konci zobdku maiji navic tukani
cernou skvrnu ve tvaru slzy, tu si také nezapomerite nacrinout. Dale pridejte
krouzek jako oko, umisténé pifmo za sttedovou linkou zobdku (linkou mezi hornf
a dolni &asif zobdaku). Vyznacte si trojdhelnikovity tvar okolo oka - fato East byva
obvykle jinak zbarvend nez ostaini pefi - a ddle si nacrinéte i mista, kde peif
na kiidlech prekryva trup a pera na ocase.




DRUHY KROK:

Zvolte si paletu barev

K namichani vhodnych barev se védm bude hodit n&jaka fotografie tukana,
kterou pouzijete jako voditko. Existuje mnoho riznych druhd tukand, ktefi
se od sebe lidi barvami. J& jsem na svém obraze pouZila kombinaci odstinG
&ernych, oranzovych, modrych a Zluté. Nejdilezitéj$im odstinem, ktery dnes
budeme pouzivat, je Eernd. Budeme |i nandset na tukanovo pefi. Véiina
lidi by Cekala, Ze pouZijeme &istou &erfi, ale pak by byl obraz pfili plochy.
My viak chceme vyzdvihnout zpUsob, jakym toto lesklé, cerné pefi odrézi
svétlo. Kdyz svétlo dopadne na &ernou, obvykle se odrazi zpét s modrymi
odlesky. Tento efekt mdzeme vyvolat malym mnozstvim pruské modfi, kterou

pfimichdme do slonové &erné.

TRETi KROK:

Naneste barvu na papir

PRVNI VRSTVA

Nynf uz mame skicu hotovou, a tak si miZeme dnesni specificky objekt spolecné
rozebrat. Naplanujeme si, které ¢asti budeme malovat jako prvnf a jaké techniky
pouZijeme (zda fo bude prevazné technika MINM, vrstveni pomoci MINS, nebo
kombinace obojtho). J& jsem na zobdk svého tukana pouzila piirozeny, jemny
piechod mezi Zlutou a oranzovou. Vyhnula jsem se Eésti ve tvaru slzy, kierou
isme si vyznadili jiz dfive. Tu budeme malovat odstinem cemé, aviak vratime se
k ni pozdéji.

Pro zacdatek si namocte 3tétec velikosti 6 do zfedéného odstinu tmavé citro-
nové zluté. Tuto barvu naneste na celou plochu zobdky, vyhnéte se pouze jiz
zmifiované skviné ve tvaru slzy a také ponechte Gzkou mezeru podél siiedové
linie zobaku - v mist&, kde se stykaji horni a dolni polovina. Pak vezmete do ruky
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stétec velikosti 2, naberte na n&j véfsi mnozsivi oranzového kadmia, nékolikrat
s nim lehce fuknéte o papirovou utérku, abyste odsdli prebytecnou vodu, a opa-
frné& obtdahnéte stfedovou linku zobdku. Dovolte oranzové, aby se zlehka dotkla
svéflé, Zluté vrstvy a aby se do Zluté jemné rozpila. JelikoZ v tomto okamziku
nemdte 3t&tec piilis mokry, barva se nerozpije po celé plose zobdku. Vasim
cilem je dosahnout jen jemného stupiiovani barev, takze budte opatmi a defrni
a snazte se zamezit ftomu, aby oranZovy odstin zcela pohliil povodnf Zlutou.
Dale si namicheijte svétly, ziedény odstin modrocerné, ktery pouZzijete jako
zakladni vrstvu na tukanovo pefi. Namocte si do této smési 3tétec velikosti 6
a pokryjte fouto barvou celou plochu frupu. Vyhnéte se Easti u kofene zobdku,
oblasti kolem oka a bilému mistu, které se nachdazi piimo nad ocasnimi pery.




DRUHA VRSTVA

B&hem nasledujictho kroku je dilezité, aby byla zakladni vrsiva, kierou jste na-
nesli na pefi, jesté mokrd. Jen tak spolu mohou voda a pigment vzéjemné ca-
rovat [MNM). Rychle tedy naberte na 3téfec o néco tmavsi variantu vasi smési
pruské modré a slonové erné. Pouhou $pickou 3tétce velikosti 6 prideite stfedni
tony a stiny do spodni ¢asti tukanova pefi. Po dokoncenf této vrstvy se vzdy
méZefe k obrazu vrdtit a technikou MNS piidat dalsi detaily. Tento tmavsi odstin
piidejte také na horni ¢ast ocasnich per, abyste zdiraznili oblast pod bilym
pefim. Spickou 3tétce ji naneste i na kiivky a linie, a zaénéte tak zvyraziovat
iednotlivé pera. Méjte po ruce papirovou utérku, abyste mohli pifpadné jesté
pied zaschnutim vysusit mista, kierd se rozpiji piilis. V fomto stadiu se zamé&fte
na fo, jak vyzdvihnout siluetu a celkové kfivky ptaciho t&la, rozmyslete si, odkud
prichazi svétlo a kam umfstite v&f3inu sffednich tono.
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Pokud jste si jesté nenacrili vétev, na niz tukan sedi, pridejte nyni linky vedouci od
ptaka smérem do obou sfran, ponechte ale mezeru ve tvaru ,C” kiivky v mistg,
kde se bude nachazet zadni drap tukanovy nohy. My tofiz ze své perspekiivy
vidime pouze jednu tukanovu nohu - tu, kierd svira vétev. Nynf na vétev naneste
prvni vrsivu. PouZijte svétlou smés umbry pdlené a slonové cerné, moze byt velmi
jemnd. Ja jsem zde vyuzila i techniku MNM, a vytvorila tak velice jemné stino-
vani pomoci sttednich t6nd. Snazte se vyhnout mistu, kde bude mit ptak nohy,
tu budeme malovat pozdéii.

Zatimco vétev zasychd, pridejte Spickou $tétce velikosti 2 stiny a detaily
do oblasti pefi na tukanové trupu. Jak uz jsme si fikali dive, ve spodnf e&sti,
kterd je nejvzdalengjsi od svételného zdroje, jsou stiny shluknuté t&sné u sebe.
Jak budete po ptacim t&le postupovat smérem nahoru, bliz ke zdroji svétla, bu-
dou stiny postupné fid3i a fidsi. Vzpomente si na sedmy a devatendcty den, kdy
isme stinovali strom a malovali detaily na pefi kolibitka. Podobnym zpisobem
vystinujete i zakfivenou plochu tukanova hibetu.




CTVRTA VRSTVA
AZ bude tafo opefend ¢ést vypadat dostateéné vérohodné a propracovang,
presurite se k malému mistu porostlému bilym pefim, které se nachdzi t&sné nad
ocasem. PouZite velice svétlou, modrosedou smés pruské modré, slonové cerné
a vody a namalujte n&kolik kiivek ve tvaru pirek, abyste téfo ¢asti dodali hloubku
a rozmér. To stejné aplikujte i v oblasti okolo oka. Poté vymaluite trojshelnikovy
prostor pod okem - zde pouzijte Zluty odstin. Jako dalsi vybarvéte Eernou ,slzu”
na 3picce zobdku. Az bude Zlutd barva okolo oka suchd, prejdéte k cerné &asti
u kofene zobdku a napojte ji na Eermnou barvu, kierd pokryva tukanovu hlavu.
Zatfmco budou tyto vrstvy zasychat, prejdéte dold k véivicce a zvyraznéte
jejf strukiuru pomoci smési ze slonové Eemé a umbry pdlené, kierou pouzijete
k nanesenf opravdu tmavého sfinu. Vezméte do ruky stétec velikosti 2 a jeho 3pic-
kou nacringte na véivi iidké, prerusované tahy, které zvyrazni hrubou fexturu kiry.
Nakonec naneste ziedény odstin pruské modfi na tukanovy drépy na noze
a pridejte i stin a paffiéné detaily v odstinu slonové cerné. Vzhledem k tomu,
v jak malém prostoru budete pracovat, pouzijte $tétec velikosti 2. Az budete mit
pocit, e jste i tuto &ast dokonéili, vyhodnofte znovu viechny jednotlivé sekce
celého tukana, a jeli to nuié, pridejte dalsi detaily. Na z&vér namalujte ¢erné
oko obklopené modrou kizi. Stétcem velikosti 2 vytvoite cemy kruh pro oéni
bulvu, a jokmile bude suchd, dokoncete celé oko nanesenim zfed&né modré
vrstvy okolo jeho okraje. Voilal Viechny uvedené detaily pomohly nasemu chla-
pikovi krasn& vyniknout. A pro nds bylo tofo cvicent fréninkem, nez se pustime
do slozitych krajinek s mnoha detaily, nékolika postavami a rozlicnymi sekcemi.

150
MALOVANI AKVARELEM A VODOVKAMI






