NINTENDO BOLO V ROKU 1985 NA NAJLEP3EJ
CESTE OVLADNUT SVET VIDEOHIER.

V TOM CASE V3AK VO
VYPOLTOVOM STREDISKU
SOVIETSKEJ AKADEMIE VIED...
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PREMY3LA O HRACH AJ MLADY e
ALEXEJ PAZITNOV.

ALEXEJ VERIL, ZE HRY

DOKONALE PREPAJAJU

LUDSKO PRIRODZENOST
S TECHNOLOGIAMI.

ZE HRY FORMUJU
LUDSKO SKUSENOST.
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ALE AJ MENTALNE
A EMOCIONALNE.
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HLAVOLAMY SO ODRAZOM H
SPOLOCNOSTI.

HLAVOLAMY SO

RY SO ODRAZOM VZORCOV
MYSLENIA.
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HRY MOZU
FORMOVAY VEDOMIE.

HRY V SEBE SPAJAJU ROZLIENE LUDSKE DANOSTI.
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T PSYCHOLOGIA /f/
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PONUKAJU VYZVU.

ODMENU

OBJAVOVANIE USPOKOJENIE
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FRUSTRACIV
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ALEXEJ PRACOVAL NA POCITACI ELEKTRONIKA 60.
VYUZIVAL PREDOVSETKYM MATEMATICKE PROGRAMY.
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BEZ
GRAFICKEHO
ROZHRANIA

ALEXEJ ZACAL COSKORO KODOVAY
SVOJE OBLUBENE HRY DO JAZYKA

POCITACA.
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VENOVAL SA TOMU VYHRADNE VO
VOUNOM CASE, NA AKADEMII VIED
O HRY ZAUJEM NEMALI.
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JEHO ULOHOU BOLO VYTVORIY JEHO PREDCHODCOVIA
UMELU INTELIGENCIU A SOFTVER POSLALI NA ORBITU SPUTNIK.
NA ROZPOZNAVANIE HLASU.
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ALEXEJ PREMYSLAL NAD HLAVOLAMOM, KTORY ZBOZNOVAL.
I3LO O NA PRVY POHLAD JEDNODUCHU HRU PENTOMINO.

HRAC SA NA TO MOHOL PODUJAY SAM.

TIETO MALE DREVENE DIELIKY
§
“\k\ t MALYCH DREVENYCH
yZ =2 CHLIEVIKOV,

/ NO LEN POKIAL
ICH TAM HRAC
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ALEBO MOHOL HRAY
PROTI NIEKOMU INEMU.
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ALEXEJ S| PREDSTAVOVAL, ZE DIELIKY PENTOMINA
DOPADAJU Z VY3KY DO SKLENENEHO POHARA.
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ALEXEJA ZACHVATIL
PROGRAMATORSKY AMOK. o RN
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A AKO KLESAJU, HRAL T
ICH VEEMOZNE OTACA.
NA EOM TO
PRACUJE?
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