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      Vážený čtenáři,


      kniha, kterou právě držíte vruce anebo čtete na svém mobilním zařízení, se zabývá vporovnání sdosavadními tituly Edice CZ.NIC poměrně specializovaným tématem – laděním výkonnosti softwarových aplikací.


      Ačkoliv rychlost procesorů ikapacita paměti vposledním čtvrtstoletí rostly fenomenálním tempem, svižně běžící aplikace nejsou ani dnes ničím samozřejmým abezpracným. Je to tím, že musí zpracovávat stále větší asložitější data aprezentovat výsledky stále náročnějším uživatelům. Vývojáři softwaru by proto měli výkonnostním aspektům věnovat pozornost jak při návrhu aplikací, tak ipři jejich testování aladění.


      Kniha Výkonnost open source aplikací obsahuje dvanáct případových studií, jejichž autoři popisují řadu metod atriků vedoucích ke zlepšení výkonu. Škála je opravdu široká: počínaje spekulativními optimalizacemi, díky nimž nás moderní webové prohlížeče udivují svou předvídavostí, přes sofistikované algoritmy syntaktické analýzy, až po specifika mobilních zařízení. Pro ostříleného softwarového profesionála může být poměrně překvapivá předposlední kapitola, která demonstruje, že i„nepraktické“ funkcionální jazyky mohou nabízet elegantní řešení pro zvýšení výkonu. Sekundární, ale rovněž velmi zajímavou problematikou, které se tak či onak dotýká většina kapitol, jsou postupy, jimiž lze změřit reálnou výkonnost softwarových systémů aporovnat ji salternativními implementacemi.


      Přeji vám příjemné ainspirativní čtení.


      Ladislav Lhotka, CZ.NIC


      České Budějovice, 22. června 2016
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      Úvod


      Neustále se setkáváme snázorem, že počítačový hardware je vsoučasné době tak rychlý, že si většina vývojářů nemusí dělat starosti sjeho výkonem. Douglas Crockford dokonce odmítl napsat kapitolu pro tuto knihu, ato znásledujícího důvodu:


      „Pokud bych měl přispět nějakou kapitolou do knihy, týkala by se anti výkonu: většina úsilí při honu za výkonem je vynaložena marně. Nemyslím si, že právě tohle hledáte.“


      Donald Knuth ktomu poznamenal už před třiceti lety:


      „Měli bychom zapomenout na nízkou výkonnost, řekněme v97 % času: zdrojem všeho zla je totiž předčasná optimalizace.“[1]


      Avšak umobilních zařízení somezeným výkonem aomezenou pamětí, stejně jako uprojektů analýzy dat, které vyžadují zpracování terabajtů dat, potřebuje stále větší počet vývojářů zrychlit svůj kód, zmenšit datové struktury azkrátit dobu odezvy. Zatímco stovky učebnic popisují principy operačních systémů, sítí, počítačové grafiky adatabází, jen několik málo (pokud vůbec nějaké) vysvětlují, jak nacházet aopravovat chybné věci ve skutečných aplikacích, které jsou jednoduše zatraceně pomalé.


      Tato sbírka případových studií je naší snahou zvětšit počet takových knih. Každou kapitolu napsali skuteční vývojáři, jejichž úkolem bylo zrychlit stávající systém, nebo přímo navrhnout něco rychlého. Pokrývají mnoho různých druhů softwaru avýkonnostních cílů. Mají společné detailní chápání toho, co se kdy děje, ajak se ksobě hodí různé části velkých aplikací. Doufáme, že vám tato kniha - stejně jako kniha The Architecture of Open Source Applications[2] - pomůže stát se lepším vývojářem, ato díky tomu, že vás necháme nahlížet těmto odborníkům přes rameno.


      – Tavish Armstrong


      
        
          [1]Poznámka vydavatele: Donald Knuth vroce 1974 napsal, že předčasná optimalizace je počátkem všech problémů.

          Viz D.E. Knuth, „Structured Programming with go to Statements“, ACM Computing Surveys, vol. 6, pp. 261‒301, 1974

        


        
          [2]Poznámka vydavatele: Kniha The Architecture of Open Source Applications je součástí série knih AOSA (www.aosabook.org).

        

      

    

  


  
    
      Spolupracovníci


      Tavish Armstrong (editor): Tavish studuje softwarové inženýrství na Concordia University adoufá, že na jaře roku 2014 absolvuje závěrečné zkoušky. Jeho domovská stránka je tavisharmstrong.com.


      Michael Snoyman (Warp): Michael je vedoucím softwarovým inženýrem ve firmě FP Complete. Je zakladatelem ahlavním vývojářem webového frameworku Yesod, který poskytuje prostředky pro vytváření masivních, vysoce výkonných webových aplikací. Oficiálně studuje pojistnou matematiku adříve pracoval ve Spojených státech voblasti pojištění automobilů adomácností, kde analyzoval velké sady dat.


      Kazu Yamamoto (Warp): Kazu je vedoucím výzkumníkem institutu IIJ Innovation Institute. Na open source softwaru pracuje již zhruba 20 let. Mezi jeho produkty patří Mew, KAME, Firemacs aMighty.


      Andreas Voellmy (Warp): Andreas je doktorandem informatiky na Yale University. Andreas při svém výzkumu softwarově definovaných sítí používá Haskell apublikoval open source Haskell balíčky, jako je například Nettle OpenFlow používaný kovládání směrovačů pomocí Haskell programů. Andreas také přispívá do projektu GHC audržuje jeho správce vstupu avýstupu.


      Ilya Grigorik (Chrome): Ilya je inženýrem pro webový výkon, vývojář azastánce týmu Make The Web Fast ve společnosti Google, kde tráví dny anoci zrychlováním webu ařízením adaptace best practices voblasti výkonnosti. Ilyu najdete online na jeho blogu igvita.com ana Twitteru jako @igrigorik.


      Evan Martin (Ninja): Evan pracuje devět let jako programátor ve společnosti Google. Vživotopisu má uvedené tituly zpočítačových věd alingvistiky. Pomáhal na mnoha malých projektech svobodného softwaru ana několika větších, včetně projektu LiveJournal. Jeho webová stránka má adresu neugierig.org.


      Bryce Howard (výkonnost mobilních zařízení): Bryce je softwarový architekt, jenž je posedlý zrychlováním věcí. Pohybuje se voboru více než 15 let apodílel se na řadě startupů, okterých jste nikdy neslyšeli. Aktuálně se pokouší opsaní aje autorem úvodní knihy owebových službách Amazon pro společnost O’Reilly Associates.


      Kyle Huey (Memshrink): Kyle pracuje ve společnosti Mozilla Corporation na zobrazovacím modulu Gecko, na němž je založen webový prohlížeč Firefox. Před přestěhováním se do San Francisca získal bakalářský titul na matematických studiích na University of Florida. Bloguje na adrese blog.kylehuey.com.


      Clint Talbert (Talos): Clint se zabývá už téměř deset let projektem Mozilla, začínal nejprve jako dobrovolník apozději se stal zaměstnancem. Vsoučasnosti vede tým pro automatizaci anástroje amá povolení automatizovat cokoli, co automatizovat lze. Vyhlásil osobní vendetu všem nečinným cyklům procesoru ujakýchkoliv automatizačních strojů. Jeho dobrodružství ve světě open source apsaní můžete sledovat na adrese clinttalbert.com.


      Joel Maher (Talos): Joel má více než 15 let zkušeností sautomatizací softwaru. Vposledních pěti letech se ve společnosti Mozilla zabýval automatizací anástroji pro zdokonalování mobilních telefonů. Také převzal odpovědnost za Talos, aby rozšířil testování, zvýšil spolehlivost avylepšil detekci regresí. Vdobě, kdy běží jeho automatizace, chodí Joel rád ven ařeší nové výzvy vživotě. Další informace ojeho dobrodružstvích na poli automatizace najdete na adrese elvis314.wordpress.com.


      Audrey Tang (Ethercalc): Programátorka-samostudentka apřekladatelka Audrey žijící na Tchaj-wanu vsoučasnosti pracuje ve společnosti Socialtext na pozici „Stránka bez názvu“ azároveň ve společnosti Apple voblasti lokalizace auvolňování inženýrství. Předtím Audrey navrhovala avedla projekt Pugs, první fungující implementaci jazyka Perl 6, apracovala vkomisích pro design jazyků Haskell, Perl 5 aPerl 6, vjejichž rámci mnohokrát přispěla do repositářů CPAN aHackage. Sledujte Audrey na jejím Twitteru @audreyt.


      C. Titus Brown (Khmer): Titus se zabývá evolučním modelováním, fyzickou meteorologií, vývojovou biologií, genomikou abioinformatikou. Nyní je docentem na Michigan State University, kde rozšířil své zájmy na několik nových oblastí, včetně reprodukovatelnosti audržitelnosti vědeckého softwaru. Je také členem nadace Python Software Foundation abloguje na adrese ivory.idyll.org.


      Eric McDonald (Khmer): Eric McDonald je vývojářem vědeckého softwaru se zaměřením na vysoce výkonné výpočty (HPC), což je oblast, ve které pracoval po většinu času zuplynulých 13 let. Dříve pracoval srůznými fyziky anyní pomáhá bioinformatikům. Je držitelem bakalářského titulu vpočítačové vědě, matematice afyzice. Eric je už od poloviny devadesátých let fanouškem FOOF (svobodného aopen source softwaru).


      Douglas C. Schmidt (DaNCE): Dr. Douglas C. Schmidt je profesorem informatiky, místopředsedou programu informatiky ainženýrství avedoucím výzkumníkem Institutu softwarově integrovaných systémů, to vše na Vanderbilt University. Doug publikoval 10 knih avíce než 500 technických článků, které se týkají široké škály softwarových témat. Během posledních dvou desetiletí vedl vývoj ACE, TAO, CIAO aCoSMIC.


      Aniruddha Gokhale (DaNCE): Dr. Aniruddha S. Gokhale je docentem na Katedře elektroinženýrství ainformatiky avedoucím vědeckým výzkumníkem vInstitutu softwarově integrovaných systémů (ISIS), obojí na Vanderbilt University. Na svém kontě má více než 140 technických článků ajeho současný výzkum se soustředí na vývoj novátorských řešení výzev vznikajících voblasti cloud computing akyberneticko-fyzikálních systémů.


      William R. Otte (DaNCE): Dr. William R. Otte je vědeckým výzkumníkem vInstitutu softwarově integrovaných systémů (ISIS) na Vanderbilt University. Má takřka deset let zkušeností voblasti vývoje open source middlewaru amodelovacích nástrojů pro distribuované systémy, systémy reálného času avestavěné systémy, spolupracoval jak svládními, tak průmyslovými partnery, mezi něž patří agentury DARPA, NASA aspolečnosti Northrup Grumman aLockheed-Martin. Dosud publikoval množství technických článků azpráv popisujících pokroky apodílel se na vývoji otevřených standardů pro middleware komponenty.


      Manik Surtani (Infinispan): Manik je hlavním inženýrem pro výzkum avývoj vJBoss, divizi middlewaru společnosti Red Hat. Je zakladatelem projektu Infinispan aarchitektem platformy JBoss Data Grid. Je také vedoucím pro specifikace JSR 347 (datové gridy pro platformu Java) azastupuje společnost Red Hat ve skupině odborníků pro JSR 107 (dočasné kešování pro jazyk Java). Jeho zájmy se týkají cloudových adistribuovaných výpočtů, velkých dat aNoSQL, autonomních systémů avysoce dostupných systémů.


      Arseny Kapoulkine (Pugixml): Arseny strávil celou svou kariéru programováním grafických anízko-úrovňových systémů voblasti videoher, od malých úzce specializovaných titulů až po multiplatformní trháky nejvyšší třídy, jako je například FIFA Soccer. Miluje zrychlování pomalých věcí adalší zrychlování rychlých věcí. Můžete ho kontaktovat na adrese mail@zeuxcg.org nebo na jeho Twitteru @zeuxcg.


      Arjan Scherpenisse (Zotonic): Arjan je jedním zhlavních architektů frameworku Zotonic azvládá pracovat na desítkách projektů naráz, obvykle svyužitím frameworku Zotonic ajazyka Erlang. Arjan překlenuje mezeru mezi back-end afront-end projekty vErlangu. Kromě problémů, jako jsou škálovatelnost avýkonnost, se Arjan často zabývá kreativními projekty. Navíc pravidelně přednáší na různých akcích.


      Marc Worrell (Zotonic): Marc je respektovaným členem komunity jazyka Erlang abyl iniciátorem projektu Zotonic. Marc tráví svůj čas konzultacemi velkých projektů vErlangu, vývojem projektu Zotonic ataké je technickým ředitelem společnosti Maximonster, kde vytvořili MaxClass aLearnStone.
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