OTAZKY A ODPOVEDI 1
ZAKLADY DIGITAL HUMANITIES

Co to vibec digital humanities jsou?

Pod pojmem digital humanities se rozumé&ji nové modely badani a institu-
cionalnich subjektl zamérenych na spolupraci a interdisciplinaritu v ramci
vypocetné zaloZzeného vyzkumu, vyuky a publikacni €innosti.

Digital humanities nejsou ani tak jednotnym oborem jako souborem
souvisejicich praktik, kterymi se zkouma prostfedi, v némz tisk jiz neni pri-
marnim médiem pro produkci a Sifeni védéni.

Digitalni nastroje, techniky a média rozsifily tradi¢ni koncepty védé-
ni v uméni, humanitnich a spolecenskych védach, ale v digital humanities
nejde ,jen" o digital (ve smyslu omezeni jejich rozsahu na studium digitalni
kultury). A nejde ani ,jen" o tradi¢né chapané humanitni védy, nebot jejich
cilem je pfepsat tradi¢ni postupy. Digital humanities se vymezuji moZnost-
mi a vyzvami, které vyplyvaji z propojeni terminu digitdlni s terminem hu-
manitni védy, aby tak vznikl novy jednotny celek.

MozZnosti zahrnuji pfepsani hranic mezi védami humanitnimi, spo-
le€enskymi, pfirodnimi a oblasti uméni; zahrnuji také rozsifeni obecen-
stva a spolecenského dopadu humanitniho badani; rozvoj novych podob
vyzkumu a tvorby védéni a posileni téch, na které se dosud zapominalo;
vycvik budoucich generaci humanitnich védcG pomoci praktické, projekto-
vé zamérené vyuky coby dopliiku vyuc€ovani v uebnéch; a rozvoj postupd,
a zvysuji jeho viditelnost.

Vyzvy zahrnuji odpovédi na zakladni otazky jako: Jak lze dovednosti
tradi¢né uZivané v humanitnich védach pretvofit v multimedialnich pod-
minkach? Jak a kym budou vymezeny obrysy kulturni a déjinné paméti
v digitalnim véku? Jak se praktiky jako digitalni vypravéni pfibéhd budou
prekryvat s Gstnim ¢i tiskovym vypravécstvim a v ¢em se od nich budou
odlisovat? Jaké misto ma vlibec v sitové propojeném svété humanitas, tedy
lidskost?
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Co vymezuje soucasné digital humanities?

Era vypocetni techniky je v rozmachu od 2. svétové valky, ale s nastupem
osobnich pocitacy, internetu, mobilni komunikace a socialnich médii vstou-
pila digitalni revoluce do nové faze a dala vzniknout celosvétové rozsire-
né, globalizované verejné sfére, jakoz i nové prfetvofenym moznostem pro
tvorbu a ifeni védéni.

V navaznosti na prvni generaci komputaéni humanitni prace se novéj-
i ¢innost v rdmci digital humanities snazi o obrodu svobodnych uméni
v elektronicky podminéném jazyce 21. stoleti: jazyce, v némz je text vytr-
Zen z dlouhodobé vazby na papir a propojen se statickymi & dynamickymi
obrazky a také se zvukem, a jeho materialita je ¢im dal pohyblivéjsi, ote-
vienéjsi a rozsifitelna.

Pochybnosti se nyni vznaseji nad samotnou pfedstavou primarnosti
textu. Prvotni viny komputacénich humanitnich véd se soustfedily na viech-
no od studia slovni frekvence a textovou analyzu (klasifikacni systémy,
mark-up, kédovéni) az k hypertextovému editovani a vystavbé textovych
databazi. Oproti tomu digital humanities prekracuji hranice tohoto texto-
vého privilegia a diraz kladou na grafické metody vystavby a usporadani
védéni, na design coby nedilnou slozku vyzkumu, na transmedialitu a roz-
Sifené pojeti humanitniho védéni uréeného pro viechny smysly. Také se vy-
znacuji vétsim dirazem na vystavbu novych nastroju, prostredi a platforem
spoluautorského védeckého vyzkumu a na kuratorstvi coby rozhodujiciho
rysu védecké praxe.

Co digital humanities nejsou?

Prosté uZivani digitalnich nastrojd za icelem humanitniho vyzkumu a ko-
munikace jeSté za digital humanities pokladat nelze. Ani se nejedn4, jak
jsme jiz poznamenali, o studium digitalnich artefakt, novych médii &
soucasné kultury namisto artefaktd télesnych, starych médii ¢i historické
kultury.

Pravé naopak - digital humanities chapou jako pfedmét svého studia
cely kulturni zaznam, od prehistorie az po sou€asnost. Proto také obory
jako klasicka filologie a archeologie hraji pro rozvoj digital humanities stej-
né dileZitou dlohu jako napf. medialni studia. Pravé proto se také hlavni
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oblasti vyzkumu v ramci digital humanities Sifi za hranice tradi¢niho jadra
humanitnich véd a vyuZivaji kvantitativnich metod z véd spolecenskych
a pfirodnich, stejné jako technik a zplsobl mysleni prevzatych z uméni.

Kde se digital humanities viibec vzaly?

Kofeny komputacni prace v humanitnich védach sahaji az k roku 1949,
kdy se jezuitsky badatel Roberto Busa ve spolupraci s IBM pustil do au-
tomatizace svého rozsahlého dila Index Thomisticus, pocitatem vytvofené
konkordance spist Tomase Akvinského. Takovymi ranymi pokusy o uZiva-
ni sdlovych pocitacd k automatizaci Gkoll jako slovni vyhledavani, fazeni,
vycty a seznamy mohli védci zpracovavat textové korpusy ve Skale u dfivéj-
Sich metod spoléhajicich na ru¢né psané &i strojoveé tisténé indexové karty
nemyslitelné. DalSimi z ranych projektd byl v roce 1966 pocatek prvniho
casopisu zamérfeného na tento obor s ndzvem Computers and the Humani-
ties (Pocitace a humanitni védy). Sedm let nato byla zaloZena Spolecnost
pro literdrni a jazykovou komputaci (ALLC) a v roce 1978 ji nasledovala
Spolecnost pro pocitace a humanitni védy (ACH).

V poloviné osmdesatych let se komputani metody jazykové analyzy
rozsifily dost na to, aby vznikla potieba protokold pro znackovani digital-
nich textd. To vedlo k rozvoji Iniciativy pro textové kédovani (TEI). Tento
dualeZity pocin pretvofil pole elektronického textového vyzkumu a vedl
k nasledné digitalni redakéni praci provadéné v rozsifitelném znackovacim
jazyku (XML). Z této doby také pochazeji prvni experimenty v rdmci huma-
nitnich véd s databazovymi strukturami a hypertextem v podobé odkazl
a uzlovych bod( (namisto linearnich konvenci tisku), stejné jako mnoho
pilotnich projektd v komputacnich humanitnich védach ve Spojenych sta-
tech, které sponzorovala Narodni nadace pro humanitni védy a dal3i agen-
tury, organizace a sdruzeni.

Jak se v praci digital humanities projevuje web a dalsi sité?

Bé&hem revoluce v protokolech doslo k rozvoji osobnich pocitacd, ktery pri-
blizné deset let nato, spolecné s pfichodem internetu, vedl k nové generaci
digitalné humanitni vyzkumu, ktery se jiz zaméroval méné na text a vice
na design. Desktopové prostrfedi — s grafickym uZzivatelskym rozhranim,
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souborem nastroji WYS/WYG a vyvojem od piikazovych fadka a ikon az
k okndim - nejen rozsifilo korpus digitalnich dokument(, ale také uvedlo
v Zivot postupné splynuti audia, videa a grafiky.

Tato integrace za poslednich nékolik desetileti dozrala a webové kulture
dodala jeji multimedialni podstatu. Také byla naklonéna rozsifeni modeld
sdileni, spolutvorby, publikace a vzniku odbornych komunit, které internet
postavilo do centra soucasnych debat o spolecnosti a spolecensko-hos-
podafskych procesl. Koncept internetu coby vefejné oblasti, ktera rozsi-
fuje vefejny prostor soucasného Zivota, také samozirejmé posilily chytré
telefony, tablety a dal3i vSudypfitomné a v3im prostupujici multimedialni
zarfizeni.

Co Ceka digital humanities do budoucna?

Soucasné digital humanities nejsou v rozporu s minulosti, ale naopak stoji
na jejich ramenech. Ceni si prikopnické prace pfedchozich sedmi desetileti
v oblastech statistického zpracovani (komputacni lingvistika), odkazovani
(hypertext), modelovani (architektonické a vizualni znazornéni) a tvorby
strukturovanych dat (XML), jakoZ i iterativniho Gpravy textu a verzovani (pro
kriticka vydani, analyzy a tvarci praxi), dokonce i kdyZ se snazi posunout za
hranice budovani repozitail a redakéni prace k novym syntetickym postu-
pum. Inspiraci jim je totéZ hluboké presvédceni, které Zivilo i komputacni
humanitni védy a rané prikopnictvi v ramci digital humanities: tedy vira,
Ze komputacni nastroje maji moZnost pretvofit obsah, rozsah, metodologii
a obecenstvo humanitniho vyzkumu.

OTAZKY A ODPOVEDI 2
PROJEKT JAKO ZAKLADNI JEDNOTKA

Proc projekty?
Anglické slovo project je podstatnym jménem i slovesem: projekt je druh

védecké prace, jez si Zada navrh, vedeni, vyjednavani a spolupraci. Je to
také proces, jehoz naplni je planovat, a je tedy obracena do budoucnosti,
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