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    Poté co jsem vyhrál Hallidayovu soutěž, jsem zůstal offline celých devět dní– můj nový osobní rekord.


    Když jsem se konečně zase nalogoval nasvůj účet vOASIS, seděl jsem vrohové kanceláři nanejvyšším poschodí mrakodrapu GSS vcentru Columbusu vestátěOhio, připraven chopit se role jednoho ze čtyř nových vlastníků společnosti. Zbylí tři byli ještě pořád roztroušení pocelém světě. Šótó se vrátil domů doJaponska, aby převzal řízení divize GSS Hokkaidó. Aech si užívala delší dovolenou vSenegalu, zemi, ojejíž návštěvě snila celý život, protože odtamtud pocházeli její předci. ASamantha odletěla doVancouveru, aby si sbalila věci arozloučila se sbabičkou Evelyn. Sem doColumbusu se neměla vrátit dřív než zadalší čtyři dny, což mi připadalo jako věčnost. Potřeboval jsem se donašeho opětovného shledání něčím zabavit, atak jsem se rozhodl zase se nalogovat doOASIS avyzkoušet pár nových superuživatelských funkcí amožností, kterými teď můj avatar disponoval.


    Vlezl jsem si dosvého zbrusu nového, supermoderního imerzního simulátoru Habashaw OIR-9400, nasadil jsem si vizor, navlékl haptické rukavice aspustil přihlašovací sekvenci. Můj avatar se objevil přesně tam, kde jsem se naposledy odhlásil, naplanetě Chthonia, před branami hradu Anorak. Přesně jak jsem očekával, shromáždily se vokolí tisícovky dalších avatarů avšichni trpělivě čekali namůj příchod. Podle titulků newsfeedů tam někteří znich tábořili celý týden– odchvíle, kdy jsem je vzkřísil ponaší monumentální bitvě proti Sixerům.


    Mým prvním oficiálním krokem vefunkci spoluvlastníka GSS bylo, že jsem jen pár hodin poukončení bojů pověřil naše adminy, aby obnovili avatary těchto hrdinských uživatelů aspolu snimi veškeré položky, kredity aúrovně, oněž přišli. Usoudil jsem, že je to to nejmenší, co můžeme udělat, abychom jim oplatili jejich pomoc, aSamantha, Aech aŠótó se mnou souhlasili. Bylo to první rozhodnutí, okterém jsme jako noví vlastníci společnosti hlasovali.


    Jakmile mě avataři poblíž zahlédli, vyrazili kemně aběhem chvíle mě obklopili ze všech stran. Aby mě dav neumačkal, teleportoval jsem se donitra hradu, doAnorakovy studovny– místnosti vnejvyšší věži, kam jsem díky Anorakovu hábitu, který jsem teď nosil, mohl vstoupit jen já sám. Obsidiánově černé roucho obdařilo mého avatara božskou mocí, kterou doté doby disponoval pouze Hallidayův avatar.


    Rozhlédl jsem se popřeplněné studovně. Tady mě zhruba před týdnem Anorak prohlásil vítězem Hallidayovy soutěže, ajednou provždy mi tím změnil život.


    Pohled mi padl naobraz černého draka, který visel nazdi. Pod ním stál bohatě zdobený křišťálový podstavec ananěm kalich posázený drahokamy. Avkalichu si hověl předmět, jehož hledáním jsem strávil tolik let: Hallidayovo stříbrné velikonoční vejce.


    Přistoupil jsem blíž, abych si ho mohl znovu obdivně prohlédnout, atehdy jsem si všiml něčeho zvláštního– jakéhosi nápisu najinak neposkvrněném povrchu skořápky. Nápisu, jenž tam rozhodně nebyl, když jsem vejce viděl před devíti dny naposledy.


    Domístnosti nemohl vstoupit žádný jiný avatar, nikdo tedy neměl možnost svejcem manipulovat. Existoval proto jen jediný způsob, jak se tam ten nápis mohl dostat. Halliday to vejce osobně naprogramoval tak, aby se najeho skořápce jen tak zničehonic objevil. Možná se vyloupl hned potom, co mi Anorak předal svůj hábit, ajá byl zkrátka jen příliš roztěkaný, než abych si toho všiml.


    Sehnul jsem se aten nápis jsem si přečetl: GSS– 13. poschodí– trezor č. 42–8675309.


    Vtu chvíli jsem cítil srdeční pulz až někde vuších. Okamžitě jsem se odhlásil zOASIS avylezl ze simulátoru. Vyběhl jsem ze své nové kanceláře, prohnal se pochodbě anaskočil doprvního výtahu, který byl kdispozici. Půl tuctu zaměstnanců GSS vkabině se vyhýbalo přímému očnímu kontaktu. Tipnul bych si, co se jim asi tak vtu chvíli honilo hlavou, nejspíš si pobrukovali spolu sThe Who, že tenhle novej šéf bude stejně divnej jako ten starej.


    Zdvořile jsem jim pokývl napozdrav astiskl tlačítko „13“. Podle interaktivní orientační tabule téhle budovy se vetřináctém poschodí nalézal archiv GSS. No jasně, že ho Halliday umístil právě tam. Vjeho oblíbeném televizním seriálu Max Headroom ukrývá Network 23 natřináctém poschodí svou výzkumnou avývojovou laboratoř. Třinácté patro se navíc jmenoval starý sci-fi film ovirtuální realitě, uvedený dokin vroce 1999, bezprostředně poMatrixu aeXistenZ.


    Když jsem vystoupil zvýtahu, ozbrojení strážní ubezpečnostního stanoviště se okamžitě postavili dopozoru. Jeden znich mi oskenoval sítnice kvůli ověření totožnosti, ikdyž to vlastně byla jen formalita, apak mě doprovodil obrněnými dveřmi zabezpečnostním stanovištěm dobludiště jasně osvětlených chodeb. Konečně jsme dorazili dorozlehlé místnosti, jejíž zdi lemovaly tucty očíslovaných dvířek, vypadalo to jako fakt hodně velké bezpečnostní schránky vbance.


    Poděkoval jsem strážnému, řekl mu, že může odejít, asám jsem se rozhlédl potěch dvířkách. Bylo to tam: číslo 42. Další zHallidayových vtípků– podle jednoho zjeho oblíbených románů, Stopařova průvodce Galaxií, bylo číslo 42 „odpovědí nazákladní otázku života, vesmíru avůbec“.


    Pár vteřin jsem tam jen tak stál apřipomínal si, že nesmím zapomenout dýchat. Pak jsem doklávesnice ovládacího panelu vedle dvířek trezoru vyťukal sedmimístnou řadu číslic znápisu navejci: 8-6-7-5-3-0-9, kombinaci, jejíž zapamatování nemohlo činit potíže žádnému své cti dbalému gunterovi. Kdo by neznal písničku odskupiny Tommy Tutone Jenny, mám tvoje číslo. Potřebuju, abys byla mou…


    Zámek shlasitým cvaknutím povolil, dveře se otevřely aukázalo se nitro krychlově tvarovaného trezoru– kde dřepělo velké stříbrné vejce. Vypadalo úplně stejně jako to virtuální, vystavené vAnorakově studovně, až nato, že naskořápce tohohle vejce žádný nápis nebyl.


    Otřel jsem si zpocené dlaně ostehna– fakt bych ho nechtěl upustit–, vyndal jsem to vejce apostavil ho naocelový stůl vestředu místnosti. Spodek byl něčím zatížený, takže se chvilku kývalo, než našlo zcela rovnovážnou polohu– jako hračky Weeble pro mrňata. (Weeble se kýve, ale nespadne.) Když jsem se sklonil, abych to vejce prozkoumal podrobněji, všiml jsem si poblíž špičky malého oválného skenovacího snímače, zarovnaného se zaobleným povrchem. Přitiskl jsem nasnímač palec, vejce se rozskočilo asvrchní polovina připevněná napantech se odklopila.


    Uvnitř ležel navytvarovaném modrém sametovém podkladu jakýsi zvláštní headset.


    Zvedl jsem jej aobracel vrukou. Zařízení mělo segmentovaný centrální hřbet, který měl zřejmě sahat odčela nositele až kjeho šíji, apoobou stranách zněj vybíhalo celkem deset kovových pásků vetvaru písmene C. Každý ten pásek tvořily vzájemně propojené zatažitelné články akaždý ztěch článků měl navnitřní straně řadu kruhových senzorů. Díky tomu byla celá sestava senzorů přizpůsobitelná, takže mohla přilehnout nahlavy všech možných tvarů avelikostí. Odzákladny headsetu se táhl dlouhý optický kabel zakončený připojením nastandardní OASIS rozhraní.


    Předtím mi srdce bušilo jako zběsilé, zato teď se téměř zastavilo. Jednalo se onějaký nový druh periferního zařízení OASIS– naprosto nepodobný čemukoli, co jsem viděl kdy dřív, aocelé světelné roky vyspělejší.


    Vejce vydalo krátké elektronické pípnutí ajá se poněm ohlédl. Přes vizor mi přejel červený záblesk, když mrňavý sítnicový skener podruhé ověřil moji totožnost. Pak se sám odsebe zapnul malý monitor zabudovaný votevřeném víku vejce anapár vteřin se objevilo logo GSS, které vzápětí nahradil vrásčitý obličej Jamese Donovana Hallidaye. Soudě podle očividného stáří apřepadlých rysů pořídil tuhle videonahrávku krátce před svou smrtí. Navzdory svému vzezření však knahrání tohoto vzkazu nepoužil OASIS avatara jako vpřípadě Anorakovy výzvy. Zjakéhosi důvodu se tentokrát rozhodl objevit naživo, vbrutálním, nemilosrdném světle reality.


    „Zařízení, které právě držíš vrukou, je OASIS neurální interface, zkráceně ONI.“ Pronesl to jako ou-en-aj. „Je to první plně funkční neinvazivní neurální rozhraní nasvětě. Umožňuje uživateli OASIS vnímat zrakem, sluchem, čichem, chutí ihmatem virtuální prostředí svého avatara prostřednictvím signálů přenášených přímo domozkové kůry. Sady senzorů vheadsetu navíc monitorují ainterpretují mozkovou aktivitu nositele aumožňují mu ovládat OASIS avatara stejně jako své fyzické tělo– jednoduše myslí.“


    „No to mě poser,“ zašeptal jsem bezděčně.


    „Ato je jenom začátek,“ pokračoval Halliday, jako by mě slyšel. „ONI headset je možné použít iknahrávání zážitků nositele vreálném světě. Veškeré smyslové vjemy přijímané mozkem se digitalizují aukládají veformě souboru skoncovkou .oni (tečka-ou-en-aj) naexterní disk připojený kheadsetu. Jakmile se tento soubor nahraje doOASIS, celý zážitek je možné znovu přehrát aprožít, ať už osobou, která záznam pořídila, nebo kterýmkoli jiným uživatelem ONI, snímž se dotyčný rozhodne soubor sdílet.“


    Halliday ze sebe vymáčkl chabý úsměv.


    „Jinak řečeno, ONI ti umožňuje prožít okamžiky životů jiných lidí. Vidět svět jejich očima, slyšet jejich ušima, čichat jejich nosem, chutnat jejich jazykem aosahat si ho skrz jejich kůži.“ Halliday věcně pokývl dokamery. „ONI je nejmocnější komunikační nástroj, jaký kdy lidstvo vynalezlo. Anejspíš je iposlední, který kdy budeme potřebovat vynalézt.“ Poklepal si načelo. „Odteď se můžeme napojit přímo natoho starého troubu tady uvnitř.“


    Slyšel jsem jeho slova, ale nedařilo se mi je zpracovat. Mluvil Halliday vážně? Nebo trpěl při pořizování nahrávky nějakými bludy, ztratil kontakt srealitou, když vstoupil dofinálního stadia své choroby? Technologie, kterou popisoval, byla věčným námětem science fiction. Jistě, miliony fyzicky hendikepovaných lidí využívaly neurální rozhraní každodenně, pomáhalo jim vidět, slyšet nebo hýbat ochrnutými končetinami. Jenže těchhle lékařských zázraků se stále dalo dosáhnout pouze tak, že jste pacientovi vyřízli dolebky díru azavedli mu implantáty aelektrody přímo domozku.


    Myšlenka headsetu sneurálním rozhraním, který by vám umožnil nahrávat, přehrávat a/nebo simulovat kompletní smyslové zážitky lidských bytostí, se objevila vdlouhé řadě Hallidayových oblíbených sci-fi románů, televizních seriálů afilmů. Byl tu SimStim– fiktivní technologie Simulované stimulace, kterou předjímal William Gibson vrománu Neuromancer. Podobná technologie zaznamenávající osobní zážitky se objevila ivedvou filmech, jež Halliday obzvlášť zbožňoval, vBrainstormu aZvláštních dnech.


    Pokud ONI opravdu zvládlo všechno to, co Halliday tvrdil, znamenalo by to, že znovu dokázal nemožné. Čirou silou vůle asvou inteligencí opětovně proměnil vědeckou fantastiku vevědecký fakt, aniž by se nějak zvlášť ohlížel nadlouhodobé důsledky.


    Zaujalo mě ijméno, které Halliday pro svůj vynález vybral. Už jsem viděl dost anime, abych věděl, že oni je japonský výraz pro obřího rohatého démona zhlubin pekelných.


    „Software aveškerá dokumentace kONI už byly zaslány e-mailem na tvůj soukromý OASIS účet,“ pokračoval Halliday. „Spolu skompletním schématem headsetu amodely pro 3D tisk, které jsou nezbytné kvýrobě dalších kusů.“


    Halliday se namoment odmlčel azadíval se dokamery, než znovu promluvil.


    „Jakmile otestuješ ONI sám nasobě, nejspíš ti dojde– stejně jako to došlo mně–, že tenhle vynález má moc drasticky proměnit povahu lidské existence. Myslím, že by lidstvu mohl pomoct. Ale taky by mohl situaci ještě zhoršit. Všechno to bude pravděpodobně záviset nanačasování. Proto jsem osud tohoto vynálezu svěřil dorukou tobě, svému dědici. Ty musíš rozhodnout, kdy– apokud vůbec– bude svět natuto technologii připraven.“


    Jeho křehké tělo se roztřáslo prudkým záchvatem kašle. Pak se sípavě nadechl aještě naposledy se chopil slova.


    „Dopřej si nato rozhodnutí tolik času, kolik bude potřeba,“ řekl. „Anenech se odnikoho popohánět. Jakmile se Pandořina skříňka jednou otevře, už ji nelze znovu zavřít. Takže… vol moudře.“


    Zlehka dokamery zamával narozloučenou. Pak nahrávka skončila, namonitoru se objevila zpráva VIDEOZÁZNAM VYMAZÁN ahned nato se přístroj sám vypnul.


    Dlouho jsem tam jen tak seděl. Mohlo by jít onějaký posmrtný kanadský žertík? Protože druhá možnost nedávala napohled vůbec žádný smysl. Jestli ONI vážně dokázalo všechno to, co říkal, pak by to byl nejmocnější komunikační nástroj, jaký kdy kdo vynalezl. Proč by ho tedy držel vtajnosti? Proč by si ho jednoduše nenechal patentovat anevypustil ho dosvěta?


    Znovu jsem se zadíval naten headset. Celých osm let ležel zamčený vtrezoru ajen trpělivě vyčkával, až ho najdu. Když jsem jej teď konečně držel vrukou, mohl jsem udělat pouze jedinou věc.


    Uložil jsem headset zpátky dovejce, popadl ho, otočil se napatě aopustil archiv. Původně jsem měl vplánu dojít kvýtahu klidným adůstojným krokem, jenže sebeovládání vyprchalo během pár vteřin ajá se rozběhl tak rychle, jak jen mě mé nohy dokázaly nést.


    Zaměstnancům, nakteré jsem narazil, když jsem pospíchal zpátky donejvyššího poschodí, se naskytl pohled nanového šéfa spološíleným výrazem vočích, jak zuřivě sprintuje posvátnými chodbami Gregarious Simulation Systems avnáručí svírá obří stříbrné vejce.


    a a a


    


    Jen co jsem se ocitl zpátky vesvé kanceláři, jsem zamkl dveře, zatáhl žaluzie ausadil se ustolního počítače, abych si pročetl dokumentaci ONI, kterou mi Halliday poslal e-mailem.


    Teď jsem byl vděčný, že tu Samantha není. Nerad bych jí dopřál příležitost, aby mi otestování ONI vymluvila. Choval jsem totiž jisté obavy, že by se oto pravděpodobně pokusila, apokud by tomu tak bylo, že by iuspěla. (Nedávno jsem zjistil, že když se doněkoho šíleně zamilujete, dokáže vás přesvědčit prakticky kčemukoli.)


    Jenže já si vžádném případě nehodlal nechat takovouto historickou šanci ujít. Bylo by to jako prošvihnout možnost projít se coby první člověk poMěsíci. Anavíc jsem se nebál, že by ONI mohlo být nebezpečné. Kdyby bylo použití headsetu potenciálně škodlivé, Halliday by mě určitě varoval. Koneckonců jsem právě vyhrál soutěž astal se jeho jediným dědicem. Nechtěl by, abych utrpěl nějakou újmu.


    Tohle jsem si pořád opakoval, když jsem připojoval ONI headset kesvé OASIS konzole aopatrně si ho nasazoval nahlavu. Teleskopické proužky se automaticky zasunuly apevně přimknuly řady senzorů atransmiterů, které nanich byly připevněny, kjedinečným konturám mé lebky. Pak se kovové klouby stáhly acelé to zařízení trochu připomínající pavouka se mi nalebce uzamklo tak, aby snímače nebylo možné posunout nebo je odstranit, dokud bude přístroj propojen smým mozkem. Podle dokumentace ONI by násilné stržení headsetu, pokud je vprovozu, mohlo těžce poškodit mozek nositele a/nebo ho dostat natrvalo dokómatu. Titanem vyztužené bezpečnostní proužky zajišťovaly, že ktomu nedojde. Tento drobný detail mi skýtal spíš uklidnění, než aby mě znepokojoval. Řídit auto bylo taky riskantní, pokud jste si nezapnuli pás…


    Vdokumentaci ONI byla ipoznámka, že náhlé přerušení přísunu energie doheadsetu by mohlo rovněž způsobit poškození nositelova mozku, proto mělo zařízení zabudovanou záložní baterii, která ho byla vpřípadě potřeby schopna pohánět dost dlouho nato, aby dokončilo nouzovou odhlašovací sekvenci abezpečně probudilo nositele zuměle navozeného stavu připomínajícího spánek, vněmž se nacházel, dokud byl headset vprovozu.


    Tudíž nebyl důvod dělat si starosti. Vůbec žádný. Byl to jen obří kovový pavouk pevně svírající mou lebku, který se chystal propojit smým mozkem.


    Položil jsem se napohovku smodrým sametovým potahem vkoutě kanceláře adle instrukcí se ujistil, že mám tělo vpoloze optimální pro spánek. Pak jsem se zhluboka nadechl acelé to spustil.


    Nakůži nahlavě jsem ucítil lehké mravenčení. Zpročtené dokumentace ONI jsem věděl, že headset provádí sken mého mozku, aby zmapoval jeho jedinečnou geografii. Tenhle sken bude následně uložen namůj účet avbudoucnu bude používán kověření mé totožnosti namísto sítnicového skenu. Syntetizovaný ženský hlas mě vybídl, abych řekl své heslo. Pronesl jsem ho pomalu avyslovoval pečlivě, stichou vzpomínkou naTears for Fears: Každý chce ovládnout svět.


    Jakmile bylo heslo ověřeno, vysunul se zpřední části headsetu maličký displej rozšířené reality azasekl se vpozici před mým levým okem jako monokl. Objevilo se několik odstavců textu, které jako by se vznášely vevzduchu napozadí mého zorného pole:


    


    Varování! Zbezpečnostních důvodů je možné headset sOASIS neurálním interfacem používat bez přerušení maximálně dvanáct hodin. Jakmile bude dosaženo tohoto limitu, budete automaticky odpojen odsvého účtu aONI headset nebudete moci použít dříve než podalších dvanácti hodinách. Během tohoto povinného odpočinku budete nadále moci využívat konvenční imerzní hardware. Pokusy omanipulaci se zabudovanými bezpečnostními pojistkami ONI headsetu nebo ojejich vyřazení zaúčelem prodloužení denního limitu využívání mohou mít zanásledek syndrom synaptického přetížení atrvalé poškození nervové tkáně. Gregarious Simulation Systems nenese zodpovědnost zajakákoli zranění způsobená nesprávným používáním ONI.


    


    Viděl jsem tohle bezpečnostní varování už vdokumentaci headsetu, ale překvapilo mě, že ho Halliday vložil dopřihlašovací sekvence. Vypadalo to, jako by už před těmi více než osmi lety provedl veškeré nezbytné přípravy pro uvedení ONI natrh. Nakonec se ktomu ale neodhodlal. Namísto toho si odnesl tajemství existence ONI ssebou dohrobu. Ajá jsem teď to jeho tajemství zdědil.


    Ještě několikrát jsem si to varování přečetl asbíral jsem odvahu. Ta část otrvalém poškození mozku nepůsobila zrovna povzbudivě, ale já koneckonců nebyl žádný pokusný králík. Podle dokumentace ONI provedlo GSS sheadsetem sérii nezávislých testů nalidech už před více než deseti lety avšechny prokázaly, že je jeho použití naprosto bezpečné, pokud člověk dodržuje dvanáctihodinový denní limit. Aoto už se postarají zabudované bezpečnostní protokoly firmwaru. Takže, připomněl jsem si znovu, nemám naprosto žádný důvod kobavám…


    Natáhl jsem ruku aklepl natlačítko Souhlasím pod bezpečnostním varováním. Systém dokončil mé přihlášení avestředu zorného pole se rozsvítil text:


    


    Ověření totožnosti proběhlo úspěšně.


    Vítej vOASIS, Parzivale!


    Přihlášení dokončeno: 11:07:18 OST– 25. 1. 2046


    


    Když časové razítko vybledlo, nahradil ho krátký vzkaz opouhých třech slovech– poslední věc, kterou jsem spatřil pokaždé, než jsem opustil skutečný svět avstoupil dotoho virtuálního.


    Nebyla to však ta tři slova, jež jsem byl zvyklý vídat. Přivítal mne– stejně jako vbudoucnu všechny další potenciální uživatele ONI– nový Hallidayův pozdrav pro návštěvníky, kteří přijmou jeho průlomovou technologii:


    


    READY PLAYER TWO


    

    



    Konec ukázky
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