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Dramaticka vychova je snad stejné dulezita jako ¢teni. Neodsu-
zujte dité k Ziti pouze v jednom pribéhu. At’ st¥ida role, povahy
a prostiedi. At’ se umi vcitit do druhych.

v/ Material na loutky, lepidlo

Jako loutky pouzijte to, co vam zrovna prijde pod ruku. Plastové
1Zi¢ky, pet lahve, dfivka od nanuku, krabi¢ky od sirek. Cokoliv, ¢eho
najdete vice stejnych nebo podobnych kusu.

Domalujte jim o€i. Nebo dolepte, klidné z ¢ocky. Nalepte jim vlasy,
kniry, vousy, nabarvéte tvare.

Rozhodnéte, co ktera loutka bude predstavovat. Koho, jakou bude
mit povahu, jak bude vypadat, co bude mit na sobé. Oble¢eni ji dolepte
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Domalujte ¢i vystrihnéte sikulisy. Z kartonu vystrihnéte

Q hranaté pismeno U, oto¢te ho vzhiiru nohama, par centi-
metrl pPed kulisy. Nyni méte prostor, kam muzete zave-
sit oponu. Natdhnéte snarku, na ni pridélejte dva kusy
latky tak, aby s nimi §lo pohybovat. Kulisy i misto pro
oponu muZete zapichnout do kartonu.

Budou vase figurky hrat klasickou pohadku, €i si vymys-
lite néjakou vlastni?

Rozehrajte znamou pohadku a nechte do déje vstoupit
neznamé postavy. Hrajte chvili spoleéné a chvili bud’te
jeden divak a druhy loutkoherec.

LZic\ové divadlo
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VesSkeré vytvarné tvoreni povyjSite na vyssi drovein, pokud mu
date tfeti rozmér. Kdyz budou z papiru vystupovat rizné vrstvy.
Pokud prejedete rukou po hotovém vikresu, méli byste ucitit pod
bFiSky prstu nékolik druhd povrchu.

v’ Lepidlo na ruzné druhy materialu, nuzky, papiry

At’uZkreslite auto, ¢ilouku s kvétinami, nevahejte anékteré ¢asti dolepte

z raznych véci z domacnosti. Napriklad z kosiéka na muffiny. Z bréek.
Z lusténin. Z plastovych a papirovych odpadku. Z éerstvych slupek.
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Pokragujte v tvoreni i mimo vykres. PoloZzte ho venku na material, na
ktery muZete kreslit kfidou. Na beton, na venkovni dlazbu. Doma ho
polozte doprostfed velkého archu papiru. RostlindAm muZete dotvorit
dlouhé koreny, které okusuji mysi. Nahoru dolepte mraky, slunce, duhu,
dle toho, jaké je zrovna pocasi.

Auto pripojte dlouhym kabelem k nabijeéce. Zrovna se vam totiz vybila
baterie. Nakreslete pana automechanika. Z latky mu vystfihnéte mon-
térky s logem vasi oblibené automobilové znacky. Nebo si vymyslete
vlastni. Tu mu nakreslete i na, éepici. A nesmi chybét ani na auté! Doma-
lujte naradi.

Co jde, dolepte z latky nebo papiru. Z vystfihanych obrazkl z ¢asopist.
Na jeden vykres vyzkouSejte nékolik vitvarnych technik. Pastelky vedle
vodovek, nad nimi ¢ast z odpadkili a nad vSim temperové nebe.
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Cely obraz poté zaramujte. Ozdobte si rdm vS8im, co vas

{: jen napadne. MuZze byt tematicky sladén s vyobrazenymi
predméty. Celé to podlepte lepenkou a pridélejte Snurku
na poveéseni. Komu vytvor darujete?

{: MutZze obraz vonét?
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Kazdy nékam patii. K nékomu nebo nééemu. VSechny véci, lidé,
zvirata a rostliny se daji rozd€élit do skupin, které maji néco spo-
leéného. Je dileZité znat svoje misto a svou roli ve spoleénosti.

v/ Obrazky, pfedméty, nizky

Slovni hry maji tu vyhodu, Ze k nim nepotfebujete viibec nic. S dvo-
jicemi se ale krasné pracuje i prostfednictvim obrazku a skuteéniych
predmétl, které jsou zrovna v dosahu.

Vyrovnejte na stil 10 pPedmétu ¢i obrazku. Najdéte k nim deset dal-
§ich véci, se kterymi mizou tvorit dvojici. Obrazky klidné vystrihejte
z Gasopisu €i novin.

Cerv k jablku, auto ke garaZi, ryba k rybniku.

Tvorte dvojice podle rlznych kritérii. Jeden nadfazeny pojem,
znamé dvojice, co se z ¢eho déla.

Barvy - cervend MIléko - jogurt Princ - princezna
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Q Tvorte vyvojové fady:
Vajicko - kure - slepice, Seminko - rostlina - plod,
Miminko - dospély - starec

Dopln radu:
Planeta - Evropa - CR - Panska Lhota
Tata — mama - déti

Vorlﬂ dvojici
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Kdo umiimprovizovat, ten z toho tézi cely Zivot. Podporujte u déti §
fantazii a predstavivost. Upozornujte na moznost volby a pravo N
na vlastni nazor. S
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v Papirky =z
v Fixy

Kreglete ditéti obrazky, at’ vymysli pribéh tak rychle, jak kreslite.
Role si vymeénte. Hodné se u toho sméjte.

Nakreslete si na malé papirky nékolik zakladnich obrazka - sluni¢ko, v
mracek, panacka, domecek, kvétinku, znameé jasné symboly. Se star- L
8imi a slozitéjsimi détmi zkuste zapojit obrazky jako srdce, smutny

smajlik, krizek.

Obrazky nahazejte na hromadku a vykladejte spoleéné pribéh podle
toho, ktery obrazek si zrovna vytahnete. Stridejte se. Kazdy obrazek

a kousek prib&hu. \

Po néjaké chvilce si pribéh zrekapitulujte pravé pomoci jiz vytaze- "
nych obrazku. Nyni ho vykladejte pozpatku. Pokud Sel pes do lesa,

snédl tam houbu a vykoupal se v rybnice, nyni za¢néte od rybnika,

u kterého roste houba.. A skonéete u lesa, ve kterém béha pes.
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Namalujte si takové obrazky, aby Sly zahrat pantomi-
mou. Pro malé déti jsou nejlepsi ¢innosti - vareni, Fizeni
auta, fotograf, opravar, rybar.
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Celek jde rozloZit na €asti. Zmrzlina je tvofena z kopecku. Dort
z dilku. Hrad ze zrnek pisku. Ve kolem nis je celek a my jsme
jeho casti.

v/ Papiry, psaci potieby

v Nuzky

v Lepidlo

Celek a Cdsti

Vezméte dva stejné barevné vzorniky, jeden rozstrihejte na jednot-
livé dilky. Podle toho druhého pak skladejte jako podle predlohy.

Rozkladejte vSechno na ¢asti a znovu skladejte. Snéhulaka na koule
a mrkev a hrnek a uhliky.

Namalujte si zed’ a sloZte ji z jednotlivych cihlicek. Poté ji zase roze-
berte. Bude zed’ bez cihlicek zdi?

Namalujte hol¢icku a dokreslete ji vliasy. Co bude mit na hlaveé, kdyz
jije ostrihame?

Kdyz neprijde do tPidy ani jeden zak, kdo tam bude?
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Q Namalujte tFi dorty. Jeden rozstrfihnéte na poloviny,
druhy na étvrtiny a jeden nechte cely. Polozte si pred
sebe ten cely, na néj polozte dvé poloviny a na néj ¢tyri
étvrtiny. Jak je mozZné, Ze rlizné ¢asti daji vzdycky dohro-

mady stejny dort?



