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UvoD

Mit oblibené myty je stejné t&zké jako mit oblibeny styl vateni (n&ktery ve&er méte
chut na thajské jidlo, jindy na susi a jesté jindy zatouZite po obydejném jidle, na
kterém jste vyrostli). Kdybych mél ¥ict, které myty patii mezi moje nejoblibengjsi, byly by
to pravdépodobné ty severské.

K mému prvnimu setkani s Asgardem a jeho obyvateli doglo, kdy? jsem byl maly kluk, ani
ne sedmilety, a ¢etl jsem dobrodruzstvi Mocného Téra, zachycend americkym vytvarnikem
komikst Jackem Kirbym v ptibé&zich, jejichZ z4pletku vymysleli Kirby a Stan Lee a dialogy
Larry Lieber, bratr Stana Leeho. Kirbyho Tér byl silny a pohledny a jeho Asgard vysoko se
tydicf fantastické mésto plné nddhernych budov a nebezpegnych konstrukef, jeho Odin moud-
ry a u$lechtily, jeho Loki jizlivé stvoreni v ptilbé zdobené rohy, v&¢ny potiZista. Zbozioval
jsem Kirbyho svétlovlasého Téra méachajictho kladivem a chté&l jsem se o ném dozvédét vic.

Vyptjéil jsem si vytisk Myt Severanii od Rogera Lancelyna Greena a &etl jsem tuto knihu
s velkym poté&Senim a zmatkem v dusi stéle dokola. V tomto vyprévéni uz Asgard nebyl kir-
byovské mésto budoucnosti, ale vikinska siti a shluk budov v mrazivé pusting; Otec vSech,
Odin, u# nebyl mirny, moudry a popudlivy, ale genialni, nevyzpytatelny a nebezpe¢ny; Tér
byl stejné silny jako Mocny Tér z komiksu a jeho kladivo podobné ni¢ivé, ale byl... no,
upffmné Yeceno, ne pravé nejchytrejsi z bohti; a Loki nebyl zly, 1 kdy? to rozhodné& nebyla
74dn4 sila dobra. Loki byl... sloZit4 povaha.

Navic jsem se dozvédél, Ze seversti bohové majf sviij vlastni soudny den: ragnarsk, sou-
mrak boht, konec v8eho. Bohové se utkaji s mrazivymi obry a v8ichni do jednoho zahynou.

Naotal uz ragnarsk? Nebo teprve pigde? V té dobé jsem to nevédél. A nevim to jist& ani ted.

Préaveé skutecnost, Ze svét i pribéh skondi, a zplisob, jakym skon&f a znovu se zrodf, uéinily
z boht, mrazivych obrii a vech ostatnich tragické hrdiny a tragické padouchy. Diky ragnarsku
je pro mé& svét severské mytologie stdle Zivy, podivné ptitomny a aktudlni, zatimco u jinych,
lépe zdokumentovanych ndbozenstvi jsem mél pocit, jako by pat¥ila do d4vné minulosti.

Severské myty jsou myty z mrazivych kon¢in, kde panujf predlouhé zimnf noci a neko-
neéné letni dny, myty o lidech, kteff svym bohtm tak upln& nedtvérovali a ani je vidy neméli
radi, 1 kdy?Z si jich vaZili a obavali se jich. Bohové z Asgardu pochézeji, pokud je n4m zndmo,
z Némecka — a odtud se rozsitili do Skandin4vie a dél do oblasti ovlddanych vikingy — na
Orkneje, do Skotska, Irska a na sever Anglie, kde po ngjezdnicich ztstala mista poymenovand

po Térovi a Odinovi. V angli¢tiné jsou dodnes po téchto bozich pojmenovany dny v tyydnu.
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V nézvech Tuesday, Wednesday, Thursday a Friday najdete jednorukého Tya (Odinova
syna), Odina, Téra a kralovnu bohé Frigg.

Ve vélk4ch a neshoddch mezi Vany a Asy jsou patrné stopy star$ich mytii a ndboZenstvi.
Vanové zrejmé& byli pfirodni bohové, bratfi a sestry, ne tak bojovni, ale pravdépodobné&
neméné nebezpedni nez Asové.

Je velmi pravdépodobné, nebo je alesponi pouzitelnd hypotéza, Ze existovaly kmeny
vyznava&li Vand a jiné kmeny, které vyznévaly Asy, Ze vyznavadl Ast vtrhli do zem& vyzna-
vadl Vant a Ze dochdzelo ke kompromisiim a urovnévéni neshod. Bohové Vanti, naptiklad
sourozenci Freyja a Frey, #ili v Asgardu s Asy. Dg&jiny, ndboZenstvi a myty se proplétaji
a my sl je predstavujeme a dohadujeme se jako vySetfovatelé, kteff se snaZ{ zrekonstruovat
podrobnosti d4dvno zapomenutého zlo¢inu.

Tolik severskych mytd zmizelo, tolik toho nevime. Zndme jen par pribéhd, které se zacho-
valy v podobé lidovych vypravéni, prevypravéni, basni a prézy. Byly zapsény, kdyz byla vira
v severské bohy uZ nahrazena k¥estanstvim, a nékteré z nich se dochovaly do nasich dob, protoze
existovaly obavy, Ze nebudou-li myty zachovany, n&které kenningy —basnické opisy, které odka-
zovaly na uddlosti v konkrétnich mytech — by ztratily smysl; nap¥iklad , Freyjiny slzy” byl poe-
ticky opis slova ,zlato“. V né&kterych p¥ibézich jsou seversti bohové popisovéni jako muzi &1 jako
d4vni kréalové a hrdinové, aby se myty daly vypravétiv kfestanském svété. V dalsich pribézich
a basnich jsou zminky o jinych ptibé&zich nebo se odkazuje na vypravéni, kterd zkratka nezndme.

Je to zhruba stejné, jako by z ptib&ht o feckych a ¥imskych bozich a polobozich ptezila
jen liten{ skutkt Thésea a Hérakla.

O tolik jsme prishi.

Existuje mnoho severskych bohyfi. Zndme jejich jména a n&které z jejich atributi a schop-
nosti, ale p‘f’ibéhy, myty a ritu:ily se nezachovaly. Pral bych s, abych mohl znovu vypraveét
pribéh o Eir, protoze byla lékatkou bohti, o konejsitelce Lofn, kterd byla severskou bohyni
statkdi, nebo o Sjéfn, bohyni ldsky. Nemluvé o Vér, bohyni moudrosti. Dok4Zu si vymyslet
historky, ale jejich p¥ibéhy vyprévét neumim. Jsou ztracené, pohtbené, zapomenuté.

Snazil jsem se, jak to jen $lo, tyto myty a prib&hy prevypravét co nejpresnéji a nejzajimavé;ji.

Ob¢as si nékteré detaily v pribézich protiredi. Presto doufdm, ze dok&zou vykreslit obraz
urcitého svéta a urc¢ité doby. Kdy? jsem tato vypravéni psal, snazil jsem se predstavit si sdm
sebe v dévnych dobéch v zemich, kde byly tyto pf'fbéh_y poprvé vypraveény, mozna za dlouhych
zimnich noci ve svétle polérni z4¥e nebo pozdé veler venku, za bdéni v nekond&icim dennim
svétle slunovratu, mezi posluchadi, ktefi se chtéli dozvédét, co dalstho jesté Tér vykonal, co

je to duha, jak Zit sviij Zivot a kde se berou §patné basné.



Kdyz jsem prib&hy dopsal a znovu si je postupné precetl, s prekvapenim jsem zjistil, Ze
vzbuzuji dojem putovéni od ledu a ohnég, v ném? se zrodil svét, k ledu a ohni, v némz svét zahyne.
Cestou se potkdme s postavami, které jsou ndm zndmé, s Lokim, Térem a Odinem, i s témi,
o nichZ bychom se toho chtéli dozvédét o tolik vic (moji oblibenkynf{ je Angrboda, Lokiho
milenka obryng, kterd porod{ jeho nestviirné déti a kterd se po Baldrové smrti zjevi jako duch).

Neodvazil jsem se vracet k vypravé&am severskych mytd, jejichZ dila jsem miloval, k Roge-
ru Lancelynovi Greenovi a Kevinu Crossleymu-Hollandovi, a neéetl jsem znovu jejich knihy.
Misto toho jsem travil ¢as nad mnoha riznymi pteklady Prozaické EJdy Snorriho Sturlusona
a nad ver§i Poetické EJdy, nad slovy z doby pred deviti sty lety a star§imi, a vybiral pribehy,
které jsem chtél prevypravét a propojovat pritom verze mytl z prézy a z basni. (Naptiklad
moje verze Térovy navstévy u Hymiho je hybrid; za&ind podle Poetické Eddy a podrobnosti
Térovy ryba¥rské vypravy jsou doplnény ze Snorriho.)

M) ohmatany vytisk Slovniku severské mytologe od Rudolfa Simka, ptreloZzeny Angelou
Hall, pro m& neustéle byl neocenitelnym, znovu a znovu zkoumanym, inspirujicim a infor-
mativnim pramenem.

Velké diky pattf mé dobré kamarddce Alise Kwitney, kterd mi poméhala s redakef textu.
Byla to bdje¢nd partnerka do diskuse, neustdle pfimé4 a nedstupnd, n4pomocns, citlivd a in-
teligentni. Primé&la m¢&, abych knihu dokonéil, protoZe porad chtéla &¢ist dalsf a dals{ pribéhy,
a pomohla mi najit si &as, abych je napsal. Jsem ji nesmirné vd&ény. Dékuji i Stephanie
Monteith, jejiZ orli zrak a znalost staroseverstiny zachytily nékolik véci, které by mi jinak
unikly. Dik pattf i Amy Cherry z nakladatelstvi Norton, kterd mi pred osmi lety pti ob&dé
v den mych narozenin navrhla, abych myty prevypravél, a kdyz se to tak vezme, byla to ta
nejtrpélive)si redaktorka na svété.

Vsechny chyby, ukvapené zdvéry a nezvykld stanoviska obsazen4 v této knize jsou jen
ajen moje a nepteji si, aby byly vy&itdny komukoli jinému. Doufdm, Ze jsem myty prevypravél
poctivé, ale Ze si pribéhy z4roven zachovaly radost a tvorivost.

To je radost z mytt. Zadbava nast4dv4, kdy? je vypravite sami — coZ je néco, co vdm virele
doporutuji, véem vam, kdo tyto ¥adky &tete. Predététe si prib&hy obsazené v knize, pretvorte
je ve vlastn{ a pak jednoho temného, mrazivého zimntho ve&era nebo o letnf noci, kdy slunce
ne a ne zapadnout, vypravéjte svym pratelim, co se stalo, kdyz Térovi ukradli kladivo, nebo
jak Odin ziskal pro bohy basnickou medovinu...

Neil Gaiman
Lisson Grove, Londyn,
kvéten 2016
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i‘ /‘ noho bohti a bohyti ze severské mytologie m4 jména. Na dalsich strankach
se s n&kolika z nich sezndmite. Ve vét$iné prib&ht vak vystupujf zejména
dva bohové, Odin a jeho syn Tér, a déle pak Odintv pokrevni bratr, syn obrii jménem

Loki, ktery Zije s Asy v Asgardu.

Odin

Nejvys¥f a nejstar¥f ze vech bohi je Odin.

Odin zn& mnoh4 tajemstvi. Aby ziskal moudrost, obétoval jedno své oko. A aby to
nebylo mélo, za znalost run a za moc se obé&toval sdm sobé.

Visel na stromu svéta Yggdrasilu, visel na ném po devét noci. Bok mé&l probodnuty
hrotem o$tépu, ktery ho v4Zné& zranil. Jak visel, vitr jim zmital a cloumal. Devét dn{
a devét noci nepoztel ani sousto a nevypil ani hlt. Visel tam sdm v bolestech a svétlo
jeho Zivota pomalu vyhasinalo.

Byla mu zima, mé&l smrt na jazyku, ale v poslednim okamziku jeho obé&f p¥inesla
temné ovoce: ve smrtelné kiedi pohlédl k zemi a bylo mu odhaleno tajemstvi run. Nghle
je poznal a pochopil je i jejich moc. V tu chvili se provaz pretrhl a Odin se s vyk¥ikem
z¥itil ze stromu.

Nyni pochopil magii. Nyni mohl vlddnout celému svétu.

Odin m4 mnoho jmen. Je to Otec v8ech, Pan zabitych, Bih $ibenic. Je to i btth né-
klad a vézitt. Rik4 se mu také Grimni & Ygg. V ka#dé zemi se jmenuje jinak (protoze
je uctivan v riznych podobach a mnoha ¥ecech, ale uctivaji ho v8ichni).

Cestuje z mista na misto v prestrojenf, aby vidé&l svét tak jako lidé. KdyZ chodi mezi

nami, vypadd jako vysoky muz v pldsti a klobouku.
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M4 dva havrany, kterym ¥ik4d Hugin a Munin, co? znamend ,Mysglenka“ a ,Pamé&t”.
Tito ptéci poletujf nad svétem, zjistujf, co je nového, a prinaseji Odinovi zprévy o viem,
co se d&je. Sedi mu na ramenou a $eptaji mu do usf.

Kdy# Odin sedf na svém triin& na Hlidskjlfu, pozoruje v&echno, co se kde Sustne.
Nic se pred nfm ned4 utajit.

Do svéta ptinesl valku; bitvy zapod¢inaji vrzenim o$tépu na nepratelské vojsko, &fmz
se bitva i padlf zasvéti Odinovi. Kdy# bitvu preZijete, je to z Odinovy milosti, a kdyz
zahynete, znamend to, Ze vas opustil.

KdyZ hrdinné& padnete v boji, valkyry, prekrdsné panny bojovnice, které shromaz-
dujf duse stateénych mrtvych, vds odvedou do siné zndmé jako Valhalla. Tam uZ na

véas Odin ¢ek4 a vy tam nadale pod jeho velenim budete pit, zapasit, hodovat a bojovat.

Tér

Tér, Odintv syn, je hromovladce. Jeho otec Odin je prohnany a tskotny, ale Tér je
primy a dobromyslny:.

Je obrovity, m4 rudy plnovous a je silny, zdaleka nejsiln&j$f ze viech bohd. Jeho
sfla je je$t& zndsobena pdsem sily Megingjérdem; kdy? se jim opds4, je dvakrat siln&jsf
neZ jindy.

Térovou zbrani je Mjéllni, pozoruhodné kladivo, které mu ukovali sk¥itci. Jeho
pribéh se dozvite pozdé&ji. Trollové, mrazivi obri i skalnf obti se tfesou hrtizou, kdy>
Mjsllni spatti, protoze kladivo uz zahubilo tolik jejich bratrt a prétel. Tér nosf Zelezné
rukavice, s jejichZ pomocf sndze seve toptirko kladiva.

Térova matka byla Jérd, bohyné& zemé&. Térovi synové se jmenuji Médi Zlostny
a Magni Silny. Térova dcera je mocné Trud.

Jeho Zenou je zlatovlas4 Sif. NeZ se provdala za Téra, méla syna jménem Ull, a Tér
je jeho nevlastni otec. Ull je biih, ktery lovi lukem a $ipy a jezd{ na lyZich.

Tér je obrancem Asgardu a Midgardu.

O Térovi a jeho dobrodruzstvich je zndmo mnoho ptib&ht. N&které z nich si tu

prectete.



HRACI
Loki

Loki je velmi pohledny. Ptisob{ vérohodng, presvédeéive a pratelsky, ale pritom je to
zdaleka nejprohnan&j¥i, nejmazan&jif a nejlstiv&j¥f ze viech obyvatel Asgardu. Proto
je 8koda, Ze je v ném tolik temnoty: tolik zloby, tolik z4visti, tolik chtice.

Loki je syn Laufey, zndmé té jako N4l ¢ili Jehla, protoZe byla stihl4, ptivabnd
a pichlava. Jeho otcem pry byl obr F4rbauti; jeho jméno znamen4 ,Ten, kdo ustédruje
nebezpe&né tdery” a Farbauti byl stejn& nebezpeény jako jeho jméno.

Loki se pohybuje po obloze pomocf létajicich sttevicti a dokdZe ménit podobu, takZe
vypadé jako né&kdo jiny nebo se promén{ v n&jaké zvite, ale jeho nejmocné&jsf zbranf je
jeho mysl. Je prohnangjsi, mazangjsi a Istiv&jsf nez kterykoli jiny bih nebo obr. Ani
Odin nenf tak vychytraly jako Loki.

Loki je Odintiv pokrevnf bratr. Ostatnf bohové nevéds, jak a kdy se Loki dostal do
Asgardu. Je Térovym p¥itelem i zradcem. Bohové ho ale u sebe trpf, mo#n4 proto, e
kdykoli se dostanou do potiZi, jeho tskoky a klicky je zachrani.

Diky Lokimu je svét zajimavéj$i, ale ne tak bezpeény. Je otcem nestvir, ptivodcem
bé&d, je to Istivy bih.

Loki sirdd prihne, a kdy?z se napije, nedokdZe ovladat sv4 slova, myslenky ani skut-
ky. Loki a jeho dé&ti tu budou, a? nastane ragnarsk, konec v§eho, a nebudou bojovat

na stran& boht z Asgardu.
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P fed potatkem nebylo nic — 724dn4 zemé&, ?4dn4d nebesa, z4dné hvézdy, 4dn4 ob-
loha: jen mlhavy svét, beztvary a neohranideny, a neustéle pldpolajici svét ohné.

Na severu lezel Niflheim, svét temnoty. Zde se mlhou plazi jedendct jedovatych rek,
které vytékaji ze stejného pramene v samém stredu vieho, ze ¥vouctho viru jménem Hver-
gelmi. V Niflheimu panuje nesnesitelny mriz a vzn4si se nad nim t&zké, temné ovzdusf,
které v8echno zahaluje. Opar zakryv4 i oblohu a nad zemf{ se pfevaluje mraziv4d mlha.

Na jihu je Mispell. Mispell je oheti. VSechno tam zhne a pldpol4. Niflheim je $edy,
ale Mispell je proti mrazivému mlznému svétu z4¥ici, zhavé ldva. Zemé pléla buréce-
jicim Zarem kovarské vyhng&; nebyla tam Z24dn4 pevnina, 24dn4 obloha. Nig, jen jiskry
a vybuchy Z4ru, rozpusténé skaly a zhavé uhliky.

V Miispellu, na okraji vyhng, kterd spaluje mlhu na svétlo, tam, kde kon&{ zemg, stal
Surt, jen? Zije mnohem déle neZ bohové. Stoji tam 1 nyni. Dr#{ planouci me¢ a bublajic{
ldva a mraziv4d mlha jsou pro néj jedno a totéz.

Rik4 se, %e a¥ nastane ragnardk, konec svéta, teprve tehdy opusti Surt své stano-
vi§té. Vyd4 se z Mispellu s planoucim me&em, seZehne svét ohném a bohové pred nim

budou jeden po druhém klesat na kolena.

II

Mezi Mdspellem a Niflheimem je propast, prdzdnd nicota bez tvaru. f{eky z mlZného
svéta te¢ou do propasti, které se ¥tk4 Ginnungagap, ,zejici hlubina“. Béhem nezmérné
dlouhé doby tyto jedovaté Yeky v prostoru mezi ohném a mlhou pomalu ztuhly v ob-

rovité ledovce. Led na severn{ stran& propasti byl pokryt zmrzlou mlhou a ledovymi
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tlomky, ale na jihu, kde ledovce hranitily se zemi ohng, na n&j dopadaly uhliky a jiskry
z Mispellu a teplé vétry z plamenné zemé& oh¥aly vzduch nad ledem, takZe byl mirny
a prijemny jako v jarn{ den.

Tam, kde se led a ohe setkaly, led roztal a ve vodach se objevil Zivot: podoba by-
tosti v&t$f neZ celé svéty, ohromné&jsi nez jakykoli obr, ktery kdy byl nebo bude stvoten.
Bytost nebyla mu? ani Zena, ale oboje z4rover.

Tento tvor byl pfedkem vSech obrt a tikal si Ymi.

Ymi nebyl jedind Ziv4 bytost, kterd b&hem tan{ ledu vznikla: objevila se i bezroh4
krava, vétsi, neZ si kdo dok4ze predstavit. Olizovala slané ledové kvadry, aby se nasytila
anapojila, a z jejich ¢ty¥ strukd se jako Yeky vy¥inulo mléko. Timto mlékem se Ymi Zivil.

Obr pil mléko a rostl.

Ymi krdvu pojmenoval Audhumla.

Kr4va svym rtiZovym jazykem vylizala z ledovych kv4dri lidské postavy: prvni den
vlasy muze, druhy den jeho hlavu, tfetf den se objevilo celé muzské t&lo.

Byl to Buri, predek bohti.

Ymi usnul, a zatimco spal, narodily se mu déti. Z Ymiho levého podpa?{ se zrodil
obr a obryné a z jeho nohou $estihlavy obr. V&ichni obti jsou potomky Ymiho déti.

Buri si mezi témito obry nagel manZelku a narodil se jim syn jménem Bor. Ten se
o%enil s obrynf Bestlou a m&li spolu t¥#i syny: Odina, Viliho a Véa.

Odin, Vili a V¢, t¥i Borovi synové, dospéli v muze. Jak vyrtstali, vidgli v délce
plameny Miispellu a temnotu Niflheimu, ale v&dé&li, Ze na obou téchto mistech by na-
lezli smrt. Bratti byli navzdy uvéznéni v Ginnungagapu, hluboké propasti mezi ohném
a mlhou. Bylo to stejné, jako by nebyli nikde.

Nebylo tu mote ani pisek, trdva ani kameny, ?4dn4 ptida, obloha ani hvézdy. Teh-
dy neexistoval svét, nebe ani zemé&. Propast se nachdzela v nicoté: byla to prdzdnota
¢ekajici, a ji naplni Zivot a byti.

Nastal as pro stvoFeni vegkerenstva. V¢, Vili a Odin se na sebe podivali a promlu-
vili o tom, co je potteba v propasti Ginnungagap v8echno udélat. Hovotili o vesmiru,
Zivoté a budoucnosti.

Pak Odin, Vili a Vé zabili obra Ymiho. Museli to udélat. Jinak by nedokézali stvo¥it

svéty. Byl to potatek vSech véci, smrt, kterd umoznila zrozen{ Zivota.
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PRED POCATKEM A PO NEM

Probodli ohromného obra. Z Ymiho mrtvého t&la vytrysklo neptedstavitelné mnoZstvi
krve; vodotrysky krve slané jako more a $edé jako ocedny vystrikly tak ndhle a prudce,
?e ohromn4 potopa spldchla a zahubila v§echny obry. (Jen obr Bergelmi, Ymiho vnuk,
a jeho Zena prezili, protoZe vy$plhali na dfevény Zlab, ktery je nesl jako &lun. Vsichni
obti, které dnes viddme a bojime se jich, jsou jejich potomei.)

Odin a jeho brat¥i vytvorili z Ymiho masa hlinu. Z jeho kostf navrsili hory a ttesy.

Kameny a obldzky, pisek a §térk, jak je zn4te, vznikly z Ymiho zub# a tdlomkd kost,
které poldmali a rozdrtili Odin, Vili a Vg, kdyZ s nim bojovali.

Mote, kterd obklopuji svéty, jsou z Ymiho krve a potu.

Podivejte se na oblohu: divéte se do nitra Ymiho lebky. Hvézdy, jeZ vidite v noci,
planety, komety a létavice, jsou jiskry vyletujici z ohiit Mispellu. A mraky, které vdm ve
dne plynou nad hlavou? Kdysi byvaly Ymiho mozkem a kdovi, o ¢em jesté ted premysleji.

II1

Svét je plochy kotout a kolem ngj se rozkl4d4 mote. Na okrajich svéta u nejhlubsich

Aby si Odin, Vili a Vé obry udrzeli od téla, postavili kolem st¥edu svéta zed z Ymiho
fas. Prostor za zdmi nazvali Midgard.

Midgard byl prdzdny. Krajina tu byla prekrasn4, ale nikdo se neprochézel po lukéch,
nerybatil v prizra¢nych vodach, netoulal se skalnatymi horami ani nepozoroval mraky.

Odin, Vili a Vé v&deli, 7e svét nent svétem, dokud nenf obydleny. Chodili po horéch
inf¥inami, hledali lidi, ale nikoho nenagli. AZ kone¢né& na pruhu obl4zk? na bfehu mote
nalezli dvé polena, jeZ p¥inesly viny. Priplula sem s prilivem a byla vrzena na breh.

Prvni poleno bylo z dreva jasanu. Jasan je odolny, krdsny strom a jeho koteny
vristaji hluboko do zemé&. Jeho dfevo se snadno zpracovadv4, nestipe se a nepraska.
Z jasanového dreva se d4 udélat topirko néstroje nebo rati§té ostépu.

Druhé poleno, které nasli u mote vedle prvniho, tak blizko, Ze se jej témé&t dotykalo,
bylo z dfeva jilmu. Je to ptivabny strom, ale drevo m4 tak tvrdé, Ze se z n&j délaji ta

nejpevnéj$i prkna a trdmy; lze z n&) postavit kradsny dim nebo sidlo.
)Y )S1 P y ) P Ly

13



SEVERSKA MYTOLOGIE

Bohové obé polena sebrali. Postavili je kolmo na pisek, byla vysok4 jako ¢lovek.
Odin je uchopil a vdechl jim Zivot, nejd¥{v prvnimu a pak druhému. U% to nebyla mrtvé
polena na brehu mote: ozila.

Vili jim dal vili: daroval jim moudrost a odhodlanost. Nyni se mohla pohybovat
a néco sl prat.

Vé polena vytezal do podoby lidi. Udélal jim usi, aby slySela, o&i, aby vidéla, a rty,
aby mohla mluvit.

Na btehu mote nynf stila dvé& polena v podob& nahych lidi. V& jednomu vytezal
muzské ptirozenf a druhému Zenské.

Pak tf1 bratfi ugili mu¥i i Zen& odé&v, aby se mohli zakryt a nebyla jim zima v ledo-
vych sprikdch motské vody na brehu na kraji svéta.

Upln& nakonec dali dvéma lidem, které stvo¥ili, jména: muZe pojmenovali Ask
a zenu Embla.

Ask a Embla se stali otcem a matkou nés v8ech: kazd4 lidska bytost vd&ef za svij
Zivot svym rodi¢dm, prarodi¢tim a praprarodi¢im. Kdy? se vratite na samy pocatek,
zjistite, Ze predky nds vech byli Ask a Embla.

Embla a Ask ztistali v Midgardu, v bezpedi za zdf, kterou bohové postavili z Ymiho
fas. V Midgardu si postavili dfim a byli tam chrdnéni pfed obry, nestviirami a jinymi
nebezpedimi, kterd &thala v pusting. V Midgardu mohli nerugené vychovavat své déti.

To proto je Odin nazyvan Otcem viech. Byl totiZ otcem bohi a také vdechl Zivot
prarodidim prarodiéd nafich prarodidd. Af jsme bohové, ¢ smrtelnici, Odin je otcem

nés vsech.
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YGGDRASIL ‘ .
A DEVET SVETU




Jasan Yggdrasil je mohutny, nejdokonaleji a nejkrasngjsi ze vSech stromi: je
také nejveétsi. Roste mezi deviti svéty a navzdjem je propojuje. Vrcholky jeho
vétvi se pnou a? nad nebesa.

Jasan je tak velky, Ze jeho ko¥eny zasahuji do tf{ svétfi, a bere si vldhu ze t¥f
studni.

Prvni koten dosahuje nejhloubgji, do podsvéti, do Niflheimu, na misto, které tu
bylo d¥ive neZ v8echna ostatni. Uprostfed temného svéta je pramen Hvergelmi, bez
ustdnf chrlicf vodu tak hlasit&, Ze pripomind bublajici kotlik. V t&chto vodach Zije
drak Nidhégg a kofen zespoda ohlod4va.

Druhy koten vede do f{$e mrazivych obri, ke studni, kterd patt{f Mimimu.

Na nejvyssich vétvich stromu svéta &ek4 orel, ktery toho hodné& vi, a mezi o¢ima
m4 usazeného sokola.

V koruné stromu svéta #ije veverka Ratatosk. P¥in4sf klepy a zpravy od strasli-
vého mrchozrouta Nidhégga orlovi a naopak. Veverka jim obéma l7e a m4 radost,
kdy? se ji poda¥f je znesvérit.

Na mohutnych vétvich stromu svéta se pasou &ty¥i jeleni a poziraji jeho kiiru
a listi. U paty stromu se hem#{ nespocet had@ a ohlod4vaji koreny.

Na strom svéta se d4 vy$plhat. To na ném se Odin obésil, aby se ob&toval, takze
udélal ze stromu svéta Sibenici a ze sebe Boha §ibenic.

Bohové na strom svéta nevystupuji. Cestuji mezi svéty pomoci duhového mostu
Bifrést. Po duze se mohou pohybovat jen bohové; kdyby na ni vylezli mrazivi ob¥i
nebo trollové a pokusili se dostat do Asgardu, spalila by jim chodidla.

Tohle je devét svéta:

21



SEVERSKA MYTOLOGIE

Asgard, domov Ast. Bydli v ném Odin.

Alfheim, kde zijf svétli dlfové, jiz jsou nddherni jako slunce &

hvézdy.

Plan& Nidavellir, kterym se nékdy ¥ikd Svartalftheim, pod jejichz
horami Zjf skiitci (zndmf také jako temni dlfové) a vytvareji svd

nddhern4 dila.
Midgard, svét Zen a muz, svét, v némz Zijeme my.

Jétunheim, kde Zijf a toulaji se mrazivi a skalnf ob¥i a maji tam

sva sidla.

. ’ v, ’, K z z ’4
Vanaheim, ve kterém #iji Vanové. Asové a Vanové jsou bohové,

jeZ spojujf mirové dohody. Mnozi Vanové 7iji v Asgardu s Asy.
Niflheim, svét temné mlhy.
Muspell, svét plament, kde &eké Surt.

A pak jesté svét pojmenovany po své vladkyni Hel, kam odchézejt

mrtvi, ktef{ se nevyznamenali v boji.

Poslednf{ ko¥en stromu svéta sah4 k prameni v ptibytku boht Asgardu, kde #iji Asové.
Bohové se tam ka?dy den radf a zde se shromdZdi, az se ptibliZ{ konec svéta, nez se
vydaji do posledn{ bitvy ragnaréku. Pramen se jmenuje Urdina studna.

Ziji u nf t¥i sestry — norny, moudré panny. Petujf o studnu a starajf se, aby byly
kotreny Yggdrasilu zakryté bahnem a zdravé. Studna pat¥i Urd, jez je ,Ud&l", ,Osud".
Je vage minulost. Druh4 norna je Verdandi, jejiZ jméno znamend ,Ta, kterd je“ a jiz

patti pfitomnost. Tret{ se jmenuje Skuld, ,Ta, kter4 se stane®, a petuje o budoucnost.
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YGGDRASIL A DEVET SVETU

Norny rozhodujf o tom, co se stane ve vagem Zivoté. Nejsou jen tf1, je jich mnohem
vic: ob¥{ norny, alfi norny, sk¥itét norny a norny Vant, dobré 1 zIé norny, které rozho-
dujf, co bude nagim osudem. Nékteré norny ddvaji lidem do vinku dobry Zivot, ale jiné
n4s obda¥{ tézkym, kratkym nebo sloZitym Zivotem.

Norny u Urdiny studny utvéfeji n4$ osud.
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