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KARIKATURY
PROVAZI: JASON SEILER
POUZITY SOFTWARE: PHOTOSHOP

UvoD

Udélal jsem uz spoustu tutoriald

a podrobnych privodcu o vytvareni

a malovani karikatur a pokazdé se podélim
o jinou techniku téhle prace. Nékoho to
muUze otravit, ale ja nemam presné dany
postup nebo recept, kterého bych se drzel.
Pokazdé jsou dullezité stejné véci, jako
tvar, podobnost a svétla a stiny, ale pristup
se muze lisit. Nakonec stejné nejvic zalezi
na hotovém obraze.

OBRAZ

Za namét tohoto tutorialu jsem si vybral
svého kamarada Bena, ktery je vlastnikem
Deluxe Tattoo v Chicagu. Ma vybornou tvar
a napadlo me, ze by se pro tuhle ukazku
perfektné hodil. Kdyz zacnu nékomu délat
karikaturu, jako jednu z prvnich véci si
ohlidédm, abych mél vic nez jen jednu fotku,
z niz budu pracovat. Sel jsem do Benova
ateliéru a udélal jsem si asi patnact jeho
fotek z rznych pohledt a ahld. To mi
postaci, abych si udélal slusnou predstavu
o tom, jak jeho hlava vypada ve 3D. Také
mam nékolik lebek, které visi v mém
studiu. Nejradéji skicuju s malou lebkou,
ktera se mi pohodIné vejde do levé ruky,
zatimco kreslim. Koho by to zajimalo,
koupil jsem ji na AnatomyTools.com. Ne
vzdycky kreslim karikatury nebo portréty
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s lebkou v ruce, ale ¢as od Casu se
opravdu hodi. PFi nacrtavani karikatury je
dalezité rozumét strukture a zakladu toho,
co se nachazi pod kuzi a svaly. Takze
vlastnit malou lebku, kterou pfi skicovani
muZzete jednou rukou drzet a natacet, je
docela vyhoda.

Kdyz jsem s timto kouskem zacinal, myslel
jsem nejprve, ze udélam dokoncenou
liniovou skicu stylové a vzhledové
podobnou skice mého kamarada Briana,
kterou jsem kreslil nedavno (obrazek 01).
Ale jak jsem zacal nacCrtavat, napadlo mé,
Ze by bylo zajimavéjsi ukazat, jak kreslim
a maluju karikatury v tésnych terminech,

s nimiz se musim kazdy tyden potykat.

Na rozehrati jsem si fekl, ze si nakreslim
nékolik rychlych malych skicek, které
mUzete vidét na obrazku 02. Kazda z nich
mi trvala tak dvé az pét minut, kromé té
UpIné vpravo. Ugelem téchto rychlych
Crt je seznamit se s namétem. Nékdy je
to vyzva, zachytit pfehnané rysy a tvary,
které vidim ve své mysli, pomoci kresby
nebo skici provedené jen ¢arami, jako to
bylo u téhle karikatury. Kdyz mam brzkou
uzavérku, obvykle se pfi skicovani rysut
moc nezdrzuju s jejich pfesnosti. Misto
toho si nac¢rtnu zakladni tvar a rysy tvare
pouze naznacim. Pak za¢nu Sirokymi tahy
Stétce nanaset tvary. Rychleji tak plochu
pokryvam a snadno mohu pfi malovani
provadét upravy.

Ale nez se ponofim do tohoto, dovolte mi
vysvetlit vam, co hledam, kdyz za¢inam
s karikaturou. Nejprve se sami sebe
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zeptejte, jaky tvar ma hlava vaseho
objektu. Benova hlava, napfiklad, se

zda mit tvar vejce obraceného vzhlru
nohama. Pak se zeptam sam sebe, kde
na Benové obli¢eji spoc¢iva vaha. Tim
myslim: ma vy3si €elo, coz by znamenalo,
Ze vahou je jeho ¢elo? Nebo ma mensi
Celo a vétsi bradu? V tomto pfipadé
jsem se rozhodl, ze vaha na Benové
tvafi je v jeho Cele. Ve skute€nosti je
jeho brada dost mala. Kdyz se podivate
na obrazek 03, uvidite, ze jsem vytvofril
obdélnik kolem dokola Benovy hlavy.
PFidal jsem pak nékolik vodorovnych

Car, nejprve na vrsku jeho hlavy, pak
jsem jednu vedl v drovni oci, dalSi

tésné pod jeho nosem, jednu pres jeho
pusu, dal8i pod ni a posledni pod jeho
bradou. Tenhle diagram ukazuje hlavu
rozdélenou zpusobem, ktery vam trochu
pomuze s volbou toho, co zveli¢it, a také
pomuZze rozeznat vztahy mezi jednotlivymi
rysy. Neni to néco, co normalné délam,
nakonec se nadsazka a karikatura
stanou pfirozenosti a zacnete kreslit

a prehanét podle citu. Kdyz se podivate
na obrazek 03, zjistite, ze ma Ben docela
velké Celo, hlavné diky tomu, Zze ma kouty.
VSimnéte si, Ze mezi nosem a pusou
neni velka vzdalenost, zatimco ¢ast, kde
nos lezi, je celkem dlouha. Také kdyz se
podivate na prostor mezi dolnim okrajem
jeho rtu a doInim okrajem brady, zjistite,
Ze nema vubec velkou bradu. Jako dalsi
priklad jsem si udélal fotku sama sebe

a nakreslil desetiminutovou skicu (viz
obrazek 04). VSimnéte si, Ze podobné
jako Ben mam také celkem velké Celo.
Ale vSimnete si také nékolika rozdild,
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jako tfeba kratSiho nosu a o néco malo
mensiho prostoru mezi mym nosem

a pusou ve srovnani s Benem. Prostor
mezi mym spodnim rtem a bradou je vétsi
nez prostor mezi Benovym rtem a bradou.
Znalost téchto vztah( vam déa dobry
zaklad pro dalsi zveliCovani.

Ale zpét k obrazku 03. Poté, co jsem
urcil, kde bude vaha obliceje a umisténi
jeho ryst, premyslim o tvaru a velikosti
jednotlivych rysa ve vztahu jednoho

k druhému. Napfiklad: Jak blizko u sebe
jsou oci, jsou malé, zapadlé, nebo jsou
veliké? Jaky tvar oCi maji, jaky tvar

ma nos? Jsou nosni dirky velké, nebo
malé, maji velka, nebo mala kfidla? Ma
objekt na obli€eji vrasky nebo zahyby
kGze, a pokud ano, jaké vytvareji tvary?
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Nezapomerite na usi, jak jsou velké ve
vztahu k nosu a zbytku obli¢eje? Jaky maji

usi tvar? Podivejte se na Benovo ucho
a pak na moje. Vidite, jak hodné se usi lisi
u rliznych osob.

Ryehly tip: varim, ze jsou tii

véci, které je nejdllezitéjsi udélat
spravne, abyste vytvorili silnou a pres-
nou podobu. Tvar hlavy, oci a pusa.
Pokud je kterakoli z nich Spatné,
podobnost karikatury bezpochyby
hodné utrpi. Soustfedim se zejména
na oCi a pusu. Kdyz Spatné nakreslite
ocCi, mGzete se s podobnosti rozlougit.
Pusa je stejné tak dulezita. Zkuste

o tom popfemyslet takto: Kdyz se
bavite s kamaradem nebo nékoho sle-
dujete v televizi, kam se divate? Podle
sebe vim, ze se docela hodné divam
na oCi daného ¢loveka, a kdyz mluvi,
sleduju jeho pusu. Co je ale na ocich

i na puse zabavné, je to, Ze mlzou byt
pouzity k zesileni vyrazu a charakte-
ru. Spravnym zveli¢enim oci a pusy
dosahnete vérnéjsi podoby a zaro-
ven humornosti, ktera je v karikature
nezbytna. Koneckoncl, karikovani
znamena pfehnani skuteéného, nebo
pochopeni toho skute¢ného, co ve
svém objektu vidite, a posunuti této
skute€nosti jesté dal.

Zpatky k praci na Benové karikature. Kdyz
se podivate na obrazky 05-06, uvidite
postupné kroky, které jsem si ukladal,
kdyZ jsem kulatym Stétcem nanasel
malbu. Po nacrtnuti malych skicek jsem si
uvédomil, Zze nezachycuiji to, co vidim ve
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své hlavé, rozhodl jsem se tedy s vécmi
pohnout tak, Ze budu namisto liniové
kresby malovat v odstinech Sedé. Vyuziji
toho k tomu, abych si rozvrhl svétla

a stiny. Pouzivam k tomu ¢ernou, bilou

a par svétlejSich odstind Sedé mezi nimi.
U Stétce nastavim hustotu na 90 % a kryti
na 90-100 %. V této fazi pouzivam jen
kulaty $tétec a jen vétsi pruméry. Neni
potfeba pouzivat mensi Stétce nebo si
ostatné platno pfiblizovat — nenechejte
se zaplést do detaill, nez pfijde €as.
ProtoZe jsem se rozhodl malovat Sirokymi
tahy Stétce namisto tenkych ¢ar, mizu
zachytit jak kresbu, tak svétlost najednou,

¢imz Setfim €as. V tomto okamziku stale
v8e maluji na jedné vrstvé. VétSinou si
vytvofim novou vrstvu, kde mam malou
paletku s odstiny, z nichz si v pribéhu
malovani vybiram. AZ budu mit na svém
obraze namalovan dostatek odstind,
nebudu ji uz potfebovat a tuhle vrstvu
smazu. Od tohoto okamziku si vybirdm
odstiny z téch, které uz jsou na obraze,
a pokud potfebuji provést néjaké Upravy,
pouziji dialog pro vybér barvy.

Kdyz se podivate na posloupnost
mé malby v odstinech Sedé na
obrazcich 05-06, vSimnete si, Ze jsem




provedl hodné zmén ve struktufe a také
umisténi Benovych rysu. Nejprve jsem
Benovi chtél dat daleko vétsi Celo,

ale jak jsem maloval, dochazelo mi,

ze zanedbavam velikost a jedinecné
kvality jeho nosu. Abych to napravil,
rychle namaluji o¢i o néco vys$ na hlavé
a nos prodlouzim. Ne, Ze by Benovo
¢elo nebylo dulezité, ale jak jsem tvary
budoval, uvédomil jsem si, Ze pravé jeho
nos potfebuje vic pozornosti. Mozna,

Ze se vam bude hodit udélat si seznam,
na kterém bude poradi dulezitosti.

V pfipadé Bena by onen seznam vypadal
takto: vétsSi nos zabirajici vétSinu tvare,
vysoké Celo, mala pusa a v podstaté
zadna brada. Kdyz budete mit zakladni
predstavu o tom, jak tvar vaseho objektu
funguje, muzete se rozhodnout, jak
daleko byste chtéli nadsazku dotahnout.
V této ukazce nebylo mym zdmérem
udélat si z Bena legraci, ale zachytit jeho
podstatu. Rozhodl jsem se proto, Ze to

s pfehanénim nebudu prehanét. DalSi
moznosti nadsazeni jsem si vyzkousSel
na tfiminutovém nacrtku trochu vic
pfehnaného Bena (obrazek 07).

Tony (valéry) jsou svétlosti nebo tmavosti
urcité barvy spiSe nez sama dana barva.
V této fazi malby si pfipravuji valérovy
zaklad, na némz budu stavét, az zacnu
pracovat s barvou. Pfi nanaseni tonu
lehce pfiviu oci, aby se muj pohled
rozostfil a detaily toho, na co se divam,
se zmékcily. Hledam nejtmavsi stiny

a nejsvétlejsi svétla. Kdyz tyhle urcim,
nanasim nékolik stfednich tonu. Vidite, ze
moje posledni verze Bena na obrazku 06

je porad hodné zakladni, nema zadné

opravdoveé detaily, jen v naznacich. Tvar
a tonalni hodnoty jsem vystihl natolik,
Ze se mUzu posunout dal — k malbé

a kone&né upravé v barvé. Cas straveny
do téhle chvile na téchto prvnich krocich
by se dal odhadnout na néjakych tficet
minut.

V soucasné fazi (obrazek 08) mam
pripravenu hrubou malbu v odstinech
Sedé, ktera ma dostatek tonu a struktury,
abych se mohl posunout dal k barevnému
zpracovani. Pro barevnou malbu si
vytvofim novou vrstvu nad svou valérovou
malbou a vyplnim ji naoranzovélou hnédi,
konkrétné 20 % azurové, 66 % purpurové,
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67 % zluté a 1 % Cerné. Tuhle barvu si
vybiram nahodné, podle toho, jak se prave
citim. Moje fotografické predlohy plsobily
trochu studené a ja jsem chtél vytvorit
barevné teplejSi malbu. Jako dal$i zménim
rezim té vrstvy z normalniho na Barva
(Color). Ta naoranzovéle hnéda barva je
ted priisvitna a meéni muj ¢ernobily obraz
na jednobarevny hruby nastin. Dale si
rozSifim levou stranu svého obrazu, abych
tak udélal misto pro michani a vytvareni
svych barev. Délam hodné véci na zakladé
pocitl a vim, Ze nejdllezitéjSi véci, ktera
musi byt spravné udélana, je rozlozeni
svétlych a tmavych ténd na obraze. Bylo
fecCeno, Ze kdyz jsou tmavé a svétlé

KAPITOLA 1



postavy

tény spravné, mlzete malovat viceméné
jakymikoli barvami chcete. Pro vytvoreni
své palety si vyberu télové barvy, které
vznikly pfekrytim mé valérové malby
oranzovohnédou vrstvou. Dale si vyberu
nekolik dalSich barev, které si myslim, ze
budu pro malovani potfebovat, jako tfeba
Cervené a zelené odstiny a také Cernou.
Dulezité je, aby vybrané barvy mezi
sebou ladily. Nevyberu si napfiklad jasné
¢ervenou, ale misto ni sahnu po Cervené,
ktera ma stejnou svétlost a tony jako na
obrazku 08. Podobné postupuiji u kterékoli
dal8i vybrané barvy.

Pak si vytvofim novou vrstvu (obrazek 09)
a vyplnim ji 75% Sedou. Nato si oteviu
nabidku filtrd a vyberu PFidat Sum (Add
Noise). Potom zvolim pfikaz Rozostfit vice
(Blur More), nastavim vrstvé rezim Mékké
svétlo (Soft Light) a snizim kryti (Opacity)
na 26 %. Tenhle postup neni pevné

dany; abyste dosahli kyzeného vzhledu,
budete si muset s témito nastavenimi
trochu pohrat. Délam to tak proto, abych
své digitalni malbé& dodal lehkou texturu,
diky niz bude pUsobit méné ,digitalné*

a vice ,tradi¢né”. To je vzhled, ktery

mam nejradeji. Bez téhle vrstvy Sumu by
malba vypadala také peknég, ale na muj
vkus moc uhlazené. Nedélam to u vSech
svych obrazd, ale fekl bych, Zze u vétSiny
z nich ano — nékteré s vétSim Sumem

a jiné jen se Spetkou. Po tomto kroku si
vytvoFim dal$i vrstvu a umistim ji nad
oranzovohnédou vrstvu a pod vrstvu se
Sumem. Na této vrstvé pak zacnu malovat.
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Dosud jsem pouzival kulaty Stétec, ale
v této fazi malovani zacinam pracovat
se Stétcem €. 24, coz je standardni
Stétec Photoshopu. Pfed léty muj pfitel
Bobby Chiu v Imaginism Studios vytvofil

opravdu péknou texturu, ktera se da pouzit
s kterymkoli Stétcem a ma stejnou texturu
jako opravdova barva. Neumim vytvaret
Stétce, tak se Bobby o tuhle texturu se
mnou laskavé podélil. Takze ji nékdy
pfidam ke Stétci €. 24, abych své digitalni
malbé dodal texturu podobnou té, kterou
naleznete v malbé tradi¢ni. Pfizplisobim

si urovneé kryti tak, jak se mi to libi. Nékdy
chci mit daleko vic textury, jindy zas jen
naznaky (obrazek 09a). Pomérné ¢asto
pouzivam jesté jeden Stétec, a popravde,
ani nevim, odkud se vzal. Je podobny
Stétci €. 24, ale troSku vic ,Stétcovy”, fikam
mu ,muj oblibeny Stétec”. Na obrazku 09b
muzete vidét, Ze jsem uz docela zacal

s hrubym nanasenim barev v porovnani

s obrazkem 08. VétSinou pouzivam sv(j
oblibeny Stétec s trochou textury.
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Stale v této fazi Casto mhoufim oci

a zaméruji se na rozlozeni svétlych

a tmavych tond, ale také na teplotu barev.
Mam rad jednoduchost, takze svizné na
barvu. UmysIné pFi tom nechavam

trochu €ervené barvy z pozadi tu a tam
raz. Pouzivam v této fazi zakladni

barvy, vétSinou hnédé a télové barvy,
chladnéjsi nebo teplejSi podle potfeby.

V téhle chvili zac¢inam také prokreslovat
rysy a strukturu jeho obli¢eje. Najdu si
dilezita mista lebky, jako je nadocnicovy
oblouk, spankova ¢ara, jafmovy (licni)
vybézek Celni kosti, kost licni, ocni jamky
a samozfejmé nosni kost, coz mi pomuze
na né pfi malovani myslet. Jestli nevite

o ¢em mluvim, navrhuji vam investovat do
nékolika anatomickych knih, protoze podle
mé je velice dllezité védét, co vlastné
malujete.



Na obrazcich 10-11 pokracuji v tom
samém procesu upravovani oblieje,
pridavam dalSi vrstvy barvy a provadim
upravy tam, kde jsou zapotiebi. Kdyz
porovnate obrazek 10 a 11, uvidite,

Ze jsem zacal vrtat do jeho ramen,

a na obrazku 11 jsem zacal pracovat

mensim §tétcem na jeho ocich. Je nutno
poznamenat, Ze jsem se jesté nepustil do
detailniho malovani o€i zblizka. Jde porad
jesté spis jen o naznak nez cokoli jiného.

Na obrazku 12 jsem se rozhodl zvétsit
velikost platna a pfidat vic prostoru

kolem Benovy hlavy. Také jsem poupravil
kompozici. Také jsem citil, Ze Benovo
¢elo potfebuje trochu vic propracovat.
Tim se dostavame k obrazkim 13—14.
Mezi témito dvéma obrazky se toho

moc nezménilo, ale vidite, Ze pokracuji

v malovani a upravovani struktury
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a podoby, zatimco se snazim michat
spravnou svétlost a barvy. Na obrazku 14
také zacinam prokreslovat Benovy o€i
(obrazky 14a—c). Az dosud jsem pouzival
jen velké Stétce a maloval z dalky. Pro
malovani oci si platno pfiblizim a zacnu
pouzivat mensi Stétce, ale technika
zUstava uplné stejna. Jen ted musim
trochu zpomalit, abych se mohl soustfedit
na detaily oCi. U téhle ¢asti obrazu musite
byt trpélivi. Lehce stravim nékolik hodin

jen malovanim oci, ale u téhle malby mé

nezajimal fotorealisticky vzhled. Chtél
jsem na konci mit obraz, ktery vypada
realisticky, a presto malifsky. Prace se
Stétcem mé bavi a hodné se snazim tvorit
tahy Stétcem, které lahodi oku. MozZna jste
si na obraze v§imli nejrliznéjSich mékkych
rozhrani a spousty nepatrnych barevnych
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variaci jasu. Na fotografické predloze

na obrazku 14b také vidite rozmanitost
barev. Nenechejte se jimi zaplavit. Pro
zjednoduseni zase pfimhoufim oci, a jak
se foto rozostfi, barvy se spoji dohromady.
To jsou ty barvy a tény, na které se
soustfedim.

Dale na obrazku 15 si vSimnéte, ze trochu
vic zdokonaluju oblasti kolem oci, ale také
zacinam s praci na nose, puse a uchu.
NezUstavam na jednom konkrétnim misté
vic nez nékolik minut. Nez abych prosté
dokondil jeden z rysu, jako tfeba nos nebo
pusu, pfechazim radéji tam a zpét mezi
nimi. Tak mGzu sledovat, jak se obraz jako
celek postupné sklada. Je to dllezité, neni
dobré propracovat jedno misto daleko vic
nez jiné.

U obrazku 16a uz nepotrebuji paletu

s barvami, kterou jsem si vytvoril na levé
strané obrazu. Od téhle chvile budu
pouzivat nastroj Kapatko (Eyedropper)

a budu nasavat barvy, které uz na obraze
jsou, pfipadné jejich hodnoty upravim

v dialogu pro vybér barvy. VSimnéte si,
Ze jsem zacal pridavat detaily, jako jsou
pory na Benové nose (obrazek 16b). Pro
tenhle ucel se prfepnu zpét na mékky

kulaty Stétec. Pamatujte na to, Ze nemam
v umyslu vytvofit fotorealistickou malbu,
ale spi§ malbu, ktera plGsobi a vypada vice
jako tradi¢ni malba. Takze namisto toho,
abych se vrhnul na malovani kazdého poru
a vrasky, vytvofim jen jejich naznaky.

Tenhle krok je zabavny — malovani vlasu.
Miluji malovani vlasu. Vzdycky mate
prilezitost dodat svému objektu humor

a charakter jen tim, jak namalujete vlasy.
VSimnéte si, Ze u vétSiny krokl tvofily
vlasy a ochlupeni plné barevné skvrny.

S pfidavanim detaild, jako jsou péry

a chloupky, vzdycky ¢ekam az na zaver
malovani. Za¢inam malovat detaily, jen
kdyz jsem spokojen s barvami a svételnymi
tény a kdyz jsou oc€i, nos, pusa a usi
hotové. Pro malovani vlasu jsem si vytvofil
novou vrstvu nad svou hlavni vrstvou

a zvolil jsem si mékky kulaty stétec. Ujistim
se, ze je zapnuta Dynamika tvaru (Shape
Dynamics). Kdyz si vyberu barvy, které
chci na vlasy pouzit, zaénu na uz existujici
barevné skvrny domalovavat tenké vlasky.
Kdyz jsem takto zpracoval celou vrstvu,
vyberu nastroj Rozostreni (Blur), nastavim
ho zhruba na 20 % a lehce s nim vrstvu

s vlasy prejedu. Pak si vyberu nastroj
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Guma (Eraser), nastavim Kryti (Opacity)
pfinejmensim na 50 % a také s nim
lehce vlasy pretahnu. Tim vlasy lehounce
zmeékeim a trochu je zatlacim do obrazu.
Nékolikrat tento postup zopakujte, abyste
vytvofili hloubku (obrazky 17a-b).

Abych svuj obraz Bena dokongil, vytvofim
si novou vrstvu s rezimem Nasobit
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(Multiply — obrazek 18). Stale pouzivam
mekky kulaty Stétec, ale vypnu volbu
Dynamika tvaru (Shape Dynamics). Pihy
vytvoFim tak, ze si do kapatka nasaiji barvu
kGize, na kterou je budu malovat, a pak
nahodile domaluji pihy vSech velikosti

a tvard. Kdyz jsem hotov, vyberu nastroj
Guma (Evaser) a lehce s nim pfes pihy
prejedu, dokud je nezahladim do kuze.
Mél jsem pocit, Ze by jeho vlasy zaslouzily
jesté trochu propracovat, vytvoril jsem
proto dalSi vrstvu pro vlasy a zopakoval
jsem kroky popsané u obrazku 17. PFidal
jsem vice vlast za krkem a také néjaké
vousy na bradé a krku. Kdyz je obraz ve
stavu, kdy mam pocit, Ze je hotov, obvykle
si ho oddalim tak, abych si ho mohl
prohlédnout z dalky a posoudil, jak vypada
v mens§i velikosti. Také si malbu vodorovné
i svisle pfevratim, abych zjistil, jestli si
nevsimnu néceho zvlastniho. Kdyz dilo
schvalim, podepisu se a balim to.

Je mi velkou cti, ze jsem byl pozadan
vytvofit tenhle tutorial. NepovaZuji se za
mistra ¢ehokoli, spi$ za celozivotniho
studenta. Budu dal tvrdé pracovat a nutit
se ucit nové a lepsi zpusoby, jak tvofit své
umeni. To je mou vasni tak dlouho, jak
pamatuji. Doufam, Ze to, o co jsem se tu

s vami podélil, inspiruje a doda energii vasi
vlastni vasni pro umeéni, at’ uz se zajimate
o karikatury, nebo ne.
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