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361  Pustte si a zkontrolujte sviij projekt 218
362  Vytvorte si DVD svého projektu 218
363  Vytvorte si kopie DVD svého projektu 218
364 Nezapomeiite na obal pro DVD svého projektu 219
365  Pochlubte se svym videem v mobilu 219
366  Pochlubte se svym videem na YouTube.com 220

Rejstrik 221
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pokrocily

znalec

Uvodem

Digitélni videokamery se staly béznou soucdsti nasich domdcnosti a s jejich rychlym
rozvojem roste v poslednich letech i nabidka programi, které nam maji pomoci se
spravou a upravami porizenych videozdznamu. Jednim z velmi popularnich nastrojt
je i Pinnacle Studio, mezi jehoz velké prednosti patii nizkd porizovaci cena a privétivé
uzivatelské prostredi. Rozhrani v ¢eském jazyce sice umozni zakladni orientaci i upl-
nym zacate¢nikiim, ale nejen jim se jisté bude hodit kniha, ktera dokaze odpovédét
na vétsinu otazek, které se mohou pti zpracovani videozaznami v programu Pinnacle
Studio objevit. Prehledné ¢lenéné tipy rozdélené podle tématu a naroc¢nosti poskytnou
rychlé informace za¢ate¢nikiim i pokroc¢ilym ¢tendiftim a zajimavé rady zde muize najit
i zku$eny uzZivatel.

Komu je kniha urcena

At uz jste zkusenéjsi tvirci kratkych filmu, nebo tplni zacate¢nici, kniha obsahuje tipy
a triky pro kazdého. Jestlize s pravami digitdlniho videa teprve zazinate, pak se rychle
a srozumitelné seznamite se zakladnimi pojmy. Pokud jste zkuSenéjsi, pak se mizete
naucit nové postupy a techniky. A jste-li profesionaly v oboru, pak zde objevite tipy

vy s

a triky, diky nimzZ posunete svou praci na vys$si Groven.

Kazdy ¢lanek je oznacen urovni podle pokrodilosti:

Nevyzaduje, kromé zcela zakladniho povédomi, Zadné konkrétni znalosti pracovnich
postupt v Pinnacle Studio.

Predpoklada drivéjsi, alespon zakladni zkuSenosti s pouzivanim Pinnacle Studio a zna-
lost pojmti a zakladnich postupt.

Predpoklada velmi dobrou znalost a praktickou zkusenost se spravou a Gpravami videa
v Pinnacle Studio.
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Uvodem

Zpétna vazba od ctenari

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press stoji o zpétnou vazbu a bude na Vase
podnéty a dotazy reagovat. MtizZete se obratit na nasledujici adresy:

redakce PC literatury

Computer Press

Spielberk Office Centre

Holandskd 3

639 00 Brno

nebo

sefredaktor.pc@cpress.cz

Computer Press neposkytuje Zadny servis ani podporu aplikacim tfetich stran.
V takovém piipadé se prosim obratte na tviirce aplikace.
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Priprava pro zpracovani projektu

Jak zadit vlastni projekt

Chcete-li vytvorit vlastni novy projekt, spustte program, ktery vam po spusténi ihned
poskytne nepouzitou ¢asovou osu k jeho vytvoreni. Spoustite-li program poprvé, muze
se vam nacist tzv. ukazkovy projekt. V tomto pripadé stisknéte klavesy CTRL+N a pro-
gram vam poskytne k praci na projektu nepouzitou ¢asovou osu. Pro ulozeni vaseho
projektu stisknéte klavesy CTRL+S. Pro uskute¢néni kol nového projektu popt. jeho
ulozeni muzete také vyuzit cestu pfes panel nastrojii Program.

Jak otevrit nebo uloZit jiZ rozpracovany projekt

Potfebujete-li ulozit vas projekt, pouzijte klavesovou zkratku CTRL+S, popf. v nabidce
Program — Ulozit projekt nebo Ulozit projekt jako... Moznost UloZ projekt jako...
vyuzijete, pokud projekt uklddate poprvé, popi. pokud jej pozdéji budete ukladat
s potfebou zmény jeho nazvu. Pro potfebu zmény nazvu projektu miizete pouzit také
polozku Piejmenovat projekt... v nabidce Program.

Vypnete-li va§ program a po urcitém case jej opét spustite, oteviete va§ rozpracovany
projekt s pouzitim klavesové zkratky CTRL+O, popi. v nabidce Program = Otevrit
projekt... Otevie se vam slozka My Projects, kam jsou ukladany vami vytvorené pro-
jekty. Nyni staci pouze vybrat pozadovany projekt. Panel nastroji Program také nabizi
moznost pfimého otevieni nékterého ze ¢tyrech naposledy otevienych projekta.

Movy projekt Ctrl+N
Oteviit projekt... Ctrl+0
UloZit projekt Ctrl+5

UloZit projekt jako...

Prejmenovat projekt..

Archivovat projekt...
Obnovit projekt...

Odstranit projekt

Odstranit pomocné soubory...

1 C\Users\..\Projekt 4
2 C\Users\..\Projekt 3
3 C\Users\...\Projekt 2
4 C\Users\...\Projekt 1

Zaviit

Obrazek 1: Dialogové okno Ulozit projekt
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v v7s . ’ .
3 K dcemu slouzi archivace a obnoveni projektu
Pti tvorbé vaseho projektu budete vyuzivat mnoha materidlu: fotografie, hudbu, video,
~— zvuky atd. Lehce se muZe stat, Ze si pozdéji omylem néktery z téchto souborti vyma-
PRV Jete ze svého tilozidté, protoze s velikosti projektu roste mnozstvi pouzitého materialu
a mnozstvi pouzité kapacity vaseho ulozisté.
Abyste se vyhnuli nepfijemnostem se ztratou nékterého z pottebnych soubort, mizete
vyuzit moznost Program = Archivovat projekt... Pomoci této moznosti uloZite archiv
se véemi potfebnymi soubory, které potfebujete k uspé$nému dokonceni vaseho projek-
tu. Na dokonceni archivace vas program upozorni. Je nutné toto potvrzeni odsouhlasit
klepnutim na tla¢itko OK.
¥ Uloiit jako =
OO | , <« Dokumenty » Pinnacle Studio » My Projects v|"’| Prohledat: My Projects Pl
Usporadat Neové slozka = - @
/¢ Oblibené polozky |~ Nazev polozky ° Datum zmény Typ
[ Nahrané pofady Hledani necdpovidaji Zddné polozky.
15l Naposledy naviti =
Ml Plocha
ol Knihovny
@ Dokumenty
& Hudba
[E5| Obrazky
B2 Videa
#& Domaci skupina
A Jan Vesely v 4 n r
Nazev souboru:  Projekt 4 -
UloZit jako typ: ’Soubory archivace v aplikaci Studio (*.sta) v]
« | Skryt sloZky [ Ulezit l ’ Storno ]
Obrazek 2: Nastaveni jména a umisténi archivacnich soubor(
4 Jak obnovit archivovany projekt
Pokud jste sviij projekt pro jistotu ulozili s vyuzitim moznosti Archivovat projekt...
a nyni jej potfebujete z tohoto archivu obnovit, musite tak ucinit v nabidce Program
pokrocily

= Obnovit projekt... V zobrazené slozce My Projects otevtete slozku vami archivova-
ného projektu. Pokud jste archivovali napt. projekt ,,Projekt 1% oteviete slozku ,,Projekt
1 Archiv® a nasledné shodné pojmenovany soubor StudioArchive ,,Projekt 1 Archiv®.

Po otevteni archivovaného souboru vas program informuje, kolik bude pottebovat vol-
ného mista k obnové projektu a jak dlouho obnova potrva. Také vas bude informovat,
ze v dal$im kroku musite vybrat misto pro obnovu archivu projektu. Ten bude obnoven
jako standardni projekt. Pokud nezvolite jiny nazev, bude projekt ulozen v podobé
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pokrocily

pokrocily

zacatecnik

~ndzev projektu (RRRR-MM-DD) (HHh:MMm)“. RRRR-MM-DD znamend datum
a HHh:MMm c¢as obnovy. Po uloZeni bude projekt automaticky otevien a muzete jej
zalit dale zpracovavat.

Jak odstranit projekt a pomocné soubory

Pokud jste jiz dokondili sviij projekt a mate vytvofenou jeho findlni podobu, muzete
jej odstranit z vaseho ulozisté. Odstranéni provedete v nabidce Program = Odstranit
projekt. Zvolite-li tuto mozZnost, objevi se seznam vsech projektii, které jsou zrovna
k dispozici. Oznacte projekt klepnutim na jeho ndzev, popf. s pouzitim klavesy CTRL
nebo SHIFT miiZete oznacit vice projektt. Oznacené projekty nendvratné vymazete
klepnutim na tla¢itko OK, pripadné vybér zrusite klepnutim na tlacitko Storno.

Jak odstranit pomocné soubory

Pii tvorbé vaseho projektu nebude ulozen pouze soubor s projektem, ale také dalsi
pomocné neboli docasné soubory, které zabiraji nemalé misto na vasem ulozisti.
Program proto disponuje funkci Odstranit pomocné soubory..., kterou naleznete
v nabidce Program. Polozka Odstranit pomocné soubory... nabizi tfi moZznosti prove-
deni odstranéni. Mizete Odstranit doCasné soubory aktuadlniho projektu, Odstranit
docasné soubory vSech ostatnich projekti nebo Odstranit doc¢asné soubory vech
projekti. Viechny varianty vam udaji hodnotu, kolik se po odstranéni uvolni mista
na disku. Vybranou moznost potvrdte klepnutim na tla¢itko OK, pfipadné zruste klep-
nutim na tla¢itko Storno.

Jak nacist ukazkovy projekt

Chystate-1i se program pouzit poprvé, miize vam jeho funkce priblizit tzv. ukazkovy
projekt. Pfi prvnim spusténi se vas program zepta, zda chcete ukazkovy projekt spustit.
Chcete-li se k nacteni ukdzkového projektu vratit pozdéji, pouzijte polozku Napovéda
= Nacist ukazkovy projekt. Spusti se vim projekt OurNatureAdventure, kde pro vas
tviirci programu pouzili pro ilustraci ukdzku rady funkci. Pokud se chystate pracovat
s programem poprvé, je pro vas prinosné si ukazkovy projekt spustit a sledovat ¢asovou
osu s vyslednym zpracovanim projektu v okné prehravace.
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Obrazek 3: Ukazkovy projekt, ktery je soucésti programu

Jak nastavit preference projektu

Nez se pustite do prace na projektu, mtiZzete si nastavit jeho vlastnosti v poloz-
ce Preference projektu, kterou najdete na panelu nastroji v polozce Nastaveni.
Mtizete podle svych pozadavki provést nastaveni jednotlivych dostupnych parametri.
Samoziejmé miiZzete ponechat vychozi nastaveni.

Prostfedi pro upravy umoznuje Automaticky ulozit a nacist moje projekty. Pokud
zvolite tuto moznost, bude va$ projekt pfi ukonceni prace s programem automaticky
uloZen. Po spusténi programu se automaticky otevfte i projekt, na kterém jste pracovali.
Dal$i moznost Zobrazit velky nahled klipii umoziuje zobrazeni véts$iho ndhledu klipt.
Zbyvajici moznosti Zobrazit prémiovy obsah a Zobrazit prémiové funkce umoznuji
pracovat s prémiovymi dopliky, pokud jimi vase verze programu disponuje.

Format projektu je mozné nastavit Podle prvniho klipu pfidaného do projektu nebo
manualné v Pro nové projekty pouzit format: s vybérem vami pozadované varianty.
Vyberete-li si prvni moznost, program se vzdy automaticky naprogramuje podle prvni-
ho do ¢asové osy vlozeného videa.

Zakladni délky umoznuji nastaveni zakladni ¢asové délky v sekundach pro pouziti
prechodd, titulkdi a zmény hlasitosti. Tyto délky Ize pak individualné ménit béhem
zpracovani projektu.

Dal$i ¢ast Pri pridani nabidky disku... se vénuje nastaveni kapitol v importu disku
DVD.
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pokrocily

Posledni moznosti je nastaveni parametru Slozka pro docasné soubory. Klepnutim
na ikonu slozky muzete zvolit ulozist¢ docasnych soubort. Klepnutim na tlacitko
Odstranit mtizete vymazat dostupné docasné soubory. Vami zvolené nastaveni potvr-
dite klepnutim na tla¢itko OK, popt. zachovéte vychozi nastaveni klepnutim na tlacitko
Storno.

Pinnacle Studio Ultimate Collection - nastaveni

Preference projektu | Preference videa a zvuku |

—Prostfedi pro Gpravy ————————  — Zakladni délky
[ Automaticky uloZit a nacist moje projekty Prechody Titulkey: Zména hlasitosti:
[~ Zobrazit vellkf nahled klipdi [02.00 l [04.00 l [02.00 l

v Zobrazit prémiovy ohsah

— Pfi pfidani nabidky disku...
¥ Zobrazit prémiové funkce T e

IDotézat se na vytvoreni kapitol ;I
;e T Minimaini délka kapitoly: [60 vtefin
{* Podle prvniho klipu pfidaného do projektu
" Pro nové projekty pouZit format:

— Slozka pro dogasné soubory

IP'A'L - standardni LI | C:AProgramDataStudio 1540 ata\Render

Aktudini: 720 = 576, 25 snimkids :]
4.3, prokladang
[ ) l | Napoveda |

Obrazek 4: Nastaveni vlastnich preferenci projektu

Jak nastavit preference videa a zvuku

Nez za¢nete zpracovavat vase video a jeho zvukovou slozku, muzete provést nastaveni
videa a zvuku v nabidce Nastaveni = Preference videa a zvuku. Polozka Néahled videa
vam umoznuje Zapnout nahled pfi plném rozliSeni a Povolit hardwarovou akcelera-
ci, ktera zajisti vyssi sviznost ndhledu.

Dile méte moZnost zménit nastaveni monitoru, pokud chcete Zobrazit nahled v rezi-
mu celé obrazovky na: va$ hlavni monitor, popt. na Externi:. Pro nastaveni Nahravani
z mikrofonu mizete, pokud je dostupny, vybrat mikrofon a nastavit jeho vlastnosti
v parametrech Kanaly: a Vzorkovani:.

Diéle méate moznost nastaveni Renderovani na pozadi s vybérem Automaticky nasta-
vit kodek nebo Pouzit tento kodek k renderovani na pozadi: a vybrat jej manualné.
Také mutizete Zapnout oddéleny prost. zvuk-format 5.1. Nakonec muzete zvolit para-
metr Jednotka CD (nahravani zvukovych souborit) a vybrat diskovou mechaniku,
kterou pouzijete k nahravani zvukovych soubort.
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I Pinnacle Studio Ultimate Collection - nastaveni

Preference projektu  Preference videa a zvuku |

— Nahled videa — Renderovani na pozadi
[~ Zapnout nahled pfi piném rozliZeni ¥ Zapnout renderovani na pozadi

[V Povolit hardwarovou akcelaraci 15} P domadicley nimstmt kovdele

Zobrazit ndhled v reZimu celé obrazovky na:

£~ PouZit tento kodek k renderovani na pozadi:

I Hlavni monitor VGA ;I
Edemi: ID"v": vhodné pro vystup na digit. pasku LI
|zdny =l Adtugini: DV

— Nahrévani z mikrefonu——————————  — Prostorovy zvuk
Il'“'llkmfon: _I [~ Zapnout odd&leny prost. zvuk-format 5.1
Kanaly: Vzorkovani: —Jednotka CD (nahr@vani zvukovych soubori)——

[16bta,mone w|  [205kHz v |E |
[ ) | ] ==

Obrazek 5: Nastaveni vlastnich preferenci obrazu a zvuku

10 Jak pouzit dalSi monitor pro nahled v reZzimu celé
obrazovky

Chcete-li mit prehlednéjsi prostredi pti editaci vaseho projektu, je mozné vyuzit ptipo-
jeni dal$iho monitoru k vasemu PC, popt. notebooku. Pfipojeni externiho nebo sekun-
darniho monitoru musite nejdtive nastavit v ovladacich panelech opera¢niho systému.

znalec

Pak miiZete spustit program Pinnacle Studio. V nabidce Nastaveni = Preference videa
a zvuku = Nahled videa muzZete Zapnout nahled pfi plném rozli$eni, pokud chcete,
aby nahled na externim ¢i sekundarnim monitoru byl spoustén v plném rozlieni.

Nejdilezitéjsi parametr je Zobrazit nahled v rezimu celé obrazovky na:. Vyberte
externi nebo sekunddrni monitor podle moznosti, kterymi disponujete. Vase nastave-
ni potvrdte tla¢itkem OK. Aktivaci nastaveni provedte klepnutim na ikonu Zobrazit
nahled s plnym rozlis§enim na druhém monitoru, kterou naleznete u pravého horniho
rohu prehravace.
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1 puv|ﬂ,,| <« Wiechny poloZky Ovladacich paneld » Zobrazeni » Rozlifenf zobrazeni - | +3 | | Prohledat ... 0 |

Zmeénit zobrazeni na monitorech

I_ Identifikovat

Zobrazeni: [1. Monitor pienosného poéitaée 'I

Orientace:

Vice monitor: [Roﬁl’ﬁt tato zobrazeni V]

Toto je v soucasnosti vas hlavni monitor, Upfesnit nastaveni

Piipojit se k projektoru (nebo stisknéte kombinaci klaves 8§ + P)
Zvétiit nebo zmenéit text a daléi poloZky

Jaké nastaveni monitoru mam zvolit?

Obrazek 6: Vlastnosti monitorl v ovladacich panelech Windows

11 Jak zachycovat video z webové kamery

Pripojite-li webovou kameru k PC, popt. notebooku atd., je pfipravena k moznosti
zachytavani videa pro Zivy pfenos.

zacatecnik

1.

Spustte Import aplikace Studio klepnutim na tlacitko 1 Import. V polozce
IMPORT Z klepnéte na ikonu Webova kamera s individudlnim nédzvem zafizeni.
Webova kamera se muze spustit automaticky, pokud je spoustén Import aplikace
Studio. Pokud je okno nahledu webové kamery aktivni, je webova kamera ptipra-
vena k importu.

Nastaveni obrazové kvality je mozno provést vertikdlnimi jezdci po klepnuti
na ikonu Dalsi nastaveni. Dalsi nastaveni najdete v polozce IMPORT DO.

Volbu umisténi je mozno provést klepnutim na ikonu Podrobnosti o slozce, popt.
na ikonu Dalsi nastaveni. Tento parametr vas bude informovat o volné kapacité
vybraného uloZisté.

Detailni nastaveni importovaného materidlu provedete v polozce REZIM. Zde je
mozné nastavit moznosti Pfedvolby nahravaného souboru (Nastaveni) a Detekce
scén.

Na z4vér zvolite NAZEV SOUBORU.
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Import spustite pres tla¢itko Spustit zaznam a zastavite pres Zastavit zaznam. NiZze
je zobrazena informace Nahrano:, kterd ukryva ¢asovy udaj o délce importovaného
videa. Déle je zde informace Vynechané snimky: udavajici pocet béhem procesu
vynechanych snimki. Ztraceny snimek je vzdy nahrazen snimkem predchdzejicim.
Importovany material se podle nastavené Detekce scén zobrazi ve spodni ¢asti.

12 Jak importovat videozaznamy, fotografie a zvuky

z videokamery

Ptipojite-li videokameru k PC, popt. notebooku atd., napt. pres FireWire IEEE 1394, je
pripravena k moznosti importovat z ni videozaznamy, popt. fotografie a zvuky.

zacatecnik

1.

Spustte Import aplikace Studio klepnutim na tla¢itko 1 Import. V parametru
IMPORT Z klepnéte na ikonu Videokamera s individudlnim ndzvem zafizeni,
napt. Zatizeni DV Panasonic (viz Obrazek 7).

Zapnéte videokameru v rezimu prehravani, abyste mohli va§ zdznam importovat
na ulozisté v polozce IMPORT DO.

Volbu umisténi je mozno provést klepnutim na ikonu Podrobnosti o slozce, popf.
na ikonu Dals$i nastaveni. Tento parametr vas bude informovat o volné kapacité
vybraného uloZisté.

Detailni nastaveni importovaného materiélu provedete v polozce REZIM. Zde je
mozné nastavit moznosti Pfedvolby nahravaného souboru (Nastaveni), Detekce
scén a Zastavit na konci pasky.

Na zavér zvolite NAZEV SOUBORU.

Moznosti samotného importu je nékolik. Standardni ovladaci tlac¢itka umoziuji
ovladat previjeni, spousténi a zastaveni zdznamu ve videokamere. K dispozici je
i jezdec Ovladani previjeni a Indikator ¢asového kodu. Jednoduse nastavite zaca-
tek pro import a pomoci tla¢itka Spustit zaznam jej spustite a zastavite tla¢itkem
Zastavit zaznam. NiZe je zobrazena informace Nahrano:, ktera ukryva ¢asovy udaj
o délce importovaného videa.

Dal$i moznosti importu je zaddni konkrétnich castt pro zahdjeni a ukonceni
importu do ¢asovych policek Zadani pocate¢niho ¢asu a Zadani koncového casu.
Klepnete-li na tla¢itko Zacatek nebo Konec, zapise se do prislusného policka cas,
ktery udava Indikator casového kodu. Importovany material se podle nastavené
Detekce scén zobrazi ve spodni casti.
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— Dalsi nastaveni

Ptedvolby nahravaného souboru

—= Ikona pro vybér uloZisté Detekce scén

Zastavit na kond péisky
ZAP VYP

] NAZEV SOUBORU
® | e/ | : 2
'

Bl 00-35-36.03 )

Spustit zdznam

Indikator ¢asového kodu Zadani pocatecniho casu Ovladani pievijeni  Zadani koncového casu

Obrazek 7: Pfenos zadznam( z videokamery do pocitace

13 Jak importovat videozaznamy z disku DVD nebo Blue-Ray

Samoziejmosti tohoto programu je moznost importovat videozaznamy z disku DVD
nebo Blue-Ray nechranénych proti kopirovani.

zacatecnik

1.

DVD nebo Blue-Ray vlozte do prislusné mechaniky a spustte Import aplikace
Studio pres tlacitko 1 Import.

V polozce IMPORT Z klepnéte na ikonu DVD / Blue-Ray s individualnim ndzvem
zaf{zeni a vyberte pozadovanou mechaniku.

Dal$i nastaveni je v polozce IMPORT DO. Volbu umisténi je mozno provést
klepnutim na ikonu Podrobnosti o sloZce, popt. na ikonu Dal$i nastaveni. Tento
parametr vas bude informovat o volné kapacité vybraného tlozisté.

Na zévér zvolite NAZEV SOUBORU.

Pokud chcete importovat cely disk DVD nebo Blue-Ray, spustte import klepnutim
na tla¢itko Spustte import. Chcete-li importovat jen nékteré ¢asti disku DVD nebo
Blue-Ray, soustredte se na stfed okna Import v aplikaci Studio, kde jsou vyobraze-
ny a oznaceny jednotlivé ¢asti disku. Klepnete-li do pravého rohu nékteré zobraze-
né ¢asti disku, zrusite jeji oznaceni a odeberete ji z importu. Opétovné klepnuti by
¢ast opét oznacilo a pripravilo k importu. V dolni ¢asti mate moznost Vybrat vse
nebo Zrusit cely vybér.
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IMPORT Z = NAZEV SOUBORU

IMPORTOVAT DO

Disk DVD

— Oznaceni ¢asti DVD pro import

Vide) B |

Dalsi nastaveni
lkona pro vybér tlozisté

Spustit import

Obréazek 8: Import obsahu disku DVD nebo Blue-Ray

Jak importovat disk DVD nebo Blue-Ray uloZzeny na HDD

Samoziejmosti tohoto programu je moznost importovat videozdznamy z disku DVD
nebo Blue-Ray nechranénych proti kopirovani a ulozenych na HDD.

1.
2.
3.

Spustte Import aplikace Studio klepnutim na tla¢itko 1 Import.
V polozce IMPORT Z klepnéte na ikonu DVD / Blue-Ray.

Vedle této polozky je tlaitko ZOBRAZENI STROMU. Klepnéte na néj a zobrazite
stromovou strukturu, ve které vyberte umisténi pozadovaného disku DVD / Blue-
Ray ulozeného na HDD.

Dal$i nastaveni je v polozce IMPORT DO. Volbu umisténi je mozno provést
klepnutim na ikonu Podrobnosti o sloZce, popt. na ikonu Dal§i nastaveni. Tento
parametr vas bude informovat o volné kapacité vybraného tlozisté.

Na zavér zvolite NAZEV SOUBORU.

Pokud chcete importovat cely disk DVD nebo Blue-Ray, spustte import klepnutim
na tla¢itko Spustte import. Chcete-li importovat jen nékteré ¢asti disku DVD nebo
Blue-Ray, soustfedte se na stfed okna Import v aplikaci Studio, kde jsou vyobra-
zeny a oznaceny jednotlivé ¢asti disku. Klepnete-li do pravého rohu nékteré zobra-
zené Casti disku, zrusite jeji oznaceni a odeberete ji z importu. Opétovné klepnuti
by ¢ast znovu oznacilo a pripravilo k importu. V dolni ¢asti mate moznost Vybrat
vSe nebo Zrusit cely vybér.
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. V4 . oo 4 o w7 r
Jak importovat média z jinych typu zafizeni
Pottebujete-li importovat média uloZena na jinych typech zafizeni, spustte Import
aplikace Studio pres tlacitko 1 Import.

1.
2.

V polozce IMPORT Z klepnéte na ikonu Ostatni zafizeni.

Vedle této polozky je tla¢itko ZOBRAZENI STROMU. Klepnéte na néj a vyhledej-
te slozku, jejiz obsah se vam ihned zobrazi na stfedu prostfedi Import v aplikaci
Studio. Nize miiZete vybrat specifikaci souborti, popt. Vybrat v§e nebo Zrusit cely
vybér. Soubory je mozno oznacit také individualné jako urcity vybér.

Dalsi nastaveni je v polozce IMPORT DO. Volbu umisténi je mozno provést klep-
nutim na ikonu Podrobnosti o slozce, popt. na ikonu Dalsi nastaveni. Ulozisté je
treba nastavit individualné pro Video, Zvuk a Fotografie.

Polozka REZIM chréni pivodni a vstupni soubory proti jejich netimyslnému
odstranéni.

Polozku NAZEV SOUBORU nastavite ptes ikonu Dal$i nastaveni.

Pres tlacitko Spustit import spustite import. Vedle tohoto tladitka je vyobrazena
informace Vybrané soubory: a ikona Dalsi nastaveni, kde muZete nastavit casové
informace importovaného materialu.

- 1) Ostsini zaffzant i) REZIM
+ % VideoStudio (D) d Odstranit pivodni
stka CD/DVD (E-) . A e
ytka CD/DVD (F) ANC NE
Ignorovat duplicitn poloZk

ANO NE

NAZEV SOUBORU

Kosice2 (pocet [ext]  (ROM

v =
Dalsi nastaveni

— lkona pro Oznaceni souboru k importu
vybér ilozisté

) . L]

4 05.09.2011 - 05.09.2011 (3 Spustit import

Obrazek 9: Dialogové okno pro import videa z pfenosnych zarizeni

16 Jak zaznamenavat snimek po snimku
ze zdroje Zivého videa

Potrebujete-li zaznamenat snimek po snimku ze zdroje Zivého videa a vytvaret animace
ze zastaveného filmu, spustte Import aplikace Studio pres tla¢itko 1 Import.

zacatecnik
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V polozce IMPORT Z klepnéte na ikonu Zastavit film a vyberte dostupné zarizeni.
Vétsinou bude pro tuto ¢innost pouzita webova kamera.

Dal$i nastaveni je v polozce IMPORT DO. Volbu umisténi je mozno provést
klepnutim na ikonu Podrobnosti o sloZce, popt. na ikonu Dal$i nastaveni. Tento
parametr vas bude informovat o volné kapacité vybraného ulozisté.

Importovatjako vyberete vpolozce REZIM. Mate navybér VIDEO, FOTOGRAFIE
a nebo OBOJI.

Samoziejmé je nutné také nastavit NAZEV SOUBORU.

Pod oknem ndhledu je mozné nastavit podle charakteru zafizeni parametry
zdznamu snimku klepnutim na prislu§nou ikonu, napf. Rychlost snimkii a Rezim
funkce lesklého papiru, ktery muzete nastavit klepnutim na ikonu Dalsi nastaveni
hned vedle. Tla¢itkem Zaznamenat snimek muiZete zacit tvorit snimky, které se
vam po pouziti tlacitka Spustit import spoji do spole¢ného souboru s naslednym
otevfenim v rezimu 2 Editace.

17 Jaké jsou moznosti pofizovani snimkii

Potfebujete-li z vaseho videozdznamu nebo tfeba z Zivého prenosu webové kamery
ulozit néjaké snimky (obrazky), spustte Import aplikace Studio pres tla¢itko 1 Import.

zacatecnik

1.

V polozce IMPORT Z klepnéte na ikonu Snimek s vybérem pozadovaného
zafizeni.

Dal$i nastaveni je v polozce IMPORT DO. Volbu umisténi je mozno provést
klepnutim na ikonu Podrobnosti o sloZce, popt. na ikonu Dal$i nastaveni. Tento
parametr vas bude informovat o volné kapacité vybraného ulozisté.

Na zavér zvolite NAZEV SOUBORU.

Chcete-li poridit snimky z Zivého prenosu webové kamery, mtizete tak ucinit tla-
¢itkem Zaznamenat snimek. Pokud chcete snimky poridit ze zdznamu nato¢eného
na médium videokamery, miizete pouzit ovladaci tla¢itka pod oknem néhledu,
abyste vyhledali vhodna mista pro potizeni snimku. V tomto pripadé potizujete
snimky také tla¢itkem Zaznamenat snimek. Tlacitkem Spustit import ulozite
snimky do zvoleného ulozisté. Nasledné se program prepne do rezimu 2 Editace,
kde budete mit moznost dané snimky zapojit do vaseho projektu.



Priprava pro zpracovani projektu 29

NAZEV SOUBORU

Snapshot

5] XN NN

4
I

IMPORTOVAT DO

Video Snimky b H 4 »

Zaznamenat snimek Spustit import

L= Ikona dal3i nastaveni Zaznamenany snimek

—= lkona pro zvolené tloZisté

Obrazek 10: Pofizeni statického snimku z videozaznamu

18 Jak pouzivat prehravac

vvvvvv

K nejdulezitéj$im prvkéim rezimu 2 Editace patii Piehravac. Pfi tvorbé vaseho pro-
A jektu je vice nez nutné mit moznost si jej prehrat. Pfehrava¢ umoznuje také prehravat
Soubory a Scény ze zvolené slozky. Klepnutim na pozadovany soubor nebo scénu, popt.
na ¢asovou osu projektu, aktivujete Pfehrava¢ k projekci vami vybraného materialu.
Prehrava¢ muzete ovladat tlacitky pod jeho oknem nahledu. Ovladani nékterych tlaci-
tek lze provést stisknutim klavesy.

zacatecnik

B Piehrat nebo Pozastavit = klivesa MEZERNIK
B Jdi na zacatek = klivesa HOME

B Rychle vzad = klavesa J

B Rychle vpred = klavesa L

Piehrava¢ dale disponuje tla¢itkem Opakovat prehravani. S ukazatelem casu velmi
uzce spolupracuje jezdec Vyhledat ve videu umisténi. At uz manudlné nebo pres
jmenovaného jezdce miiZete vybrat ¢as, od kterého chcete spustit prehravani. S dal$im
jezdcem muzete Upravit hlasitost prehravani. Vedle néj je mozno spustit nahled DVD,
pokud jej vytvérite, klepnutim na ikonu Spustit nahled DVD.

Podivate-li se nyni nad Piehrava¢, mizZete vyuzit jezdce Upravit velikost prehravace,
popt. u jeho pravého horniho rohu Zobrazit nadhled s plnym rozliSenim na druhém
monitoru klepnutim na pfislu$nou ikonu, je-li dal$i monitor k vasemu PC nebo note-
booku apod. ptipojeny a nastaveny.
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Obrazek 11: Integrovany prehravac programu Pinnacle

Jak vybrat video z jiné slozky

Potfebujete-li zobrazit soubory videa ke zpracovani projektu, klepnéte na ikonu Vybrat
video z jiné slozky. Objevi se okno OtevFit a vy vyhledejte pozadovany soubor a klep-
néte na tlacitko OtevFit. V zavislosti na velikosti videa mtize byt spusténa Detekce scén.
Video se zobrazi rozdéleno na vice ¢asti, tzv. zobrazeni na Scény.

Chcete-li video zobrazit jako celek v jeho prislusné slozce, oznacte moznost Soubory.
Oznacite-li zpét moznost Scény, video se zobrazi rozdélené podle uskute¢néné detekee.
Ve slozkach je také mozno se pohybovat s pomoci ikony Posunout o uroven vys a klep-
nutim mys$i na jednotlivé slozky ¢i soubory. Styl zobrazeni jednotlivych scén a soubort
nastavite klepnutim na ikonu Zvolit zobrazeni pro scény a vyberete vam vyhovujici
moznost.

Obrazek 12: Dialog pro vybér videosoubor( z jiného umisténi



Priprava pro zpracovani projektu 31

20 Jaké jsou moznosti ¢asové osy
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Casova osa je nejpouzivanéjsi prostiedi pro zpracovani vaseho projektu. K dispozici
je v rezimu 2 Editace ve vychozim stavu programu. Pokud by pfi spusténi programu
nebyla Casova osa k dispozici, objevi se po klepnuti na ikonu stejného jména. Poskytuje
prostor pro piehledné a plnohodnotné zpracovani vaseho projektu. Jednodus$e na ni
miizete prendset veskeré pozadované prvky, které zde mtizete upravovat. Poskytuje
vlastni fadky pro jednotlivé skupiny pouzivanych prvkii:

B Videostopa - umoznuje upravy jednotlivych vlozenych videoklipti

B Audiostopa - zobrazuje zvuk spojeny s videoklipem

B Piekryvna stopa - umoziuje ipravy pro chromaticky kli¢ ¢i obraz v obraze

B Zvukova stopa - zobrazuje zvuk spojeny s prekryvnou stopou

B Stopa nadpisi - umoznuje upravovat titulky

B Stopa zvukovych efektt - umoznuje vlozZit a upravit zvukové efekty

B Hudebni stopa - umoziluje vlozit a upravit hudbu na pozadi

Vpravo miiZete klepnutim na prislu§nou ikonu zapnout, popt. vypnout skryti jednot-
livych radka ¢asové osy. Dale zde mtizete Zamknout ¢i Odemknout jednotlivé radky
casové osy.

© Videostopa @ Stopa zvukovych efektii Nastaveni skryti pfislusného fadku

© Audiostopa © Hudebni stopa Moznosti zamknout nebo odemknout »-
© Piekryvna stopa © lkona stopy piisluny Fadek

O Zvukova stopa © lkona ¢asova osa

© Stopa nadpisii QO lkona textovy vypis

Obrazek 13: Funkce Casové osy a zobrazované informace

Jak zobrazit klipy misto casové osy

Zpracovavat nebo upravovat svilj projekt mizete také v zobrazeni jednotlivych klipt.
Toto zobrazeni spustite klepnutim na ikonu Klipy. I kdyz prace v tomto zobrazeni neni
idealnim fe$enim, muzete pridavat dalsi prvky i upravovat stavajici projekt. Klepnutim
na urcity objekt pripravite dany prvek k moznosti prehrat jej v prehravaci. Poklepete-li
na néj, spustite okno pro nastaveni Zménit nastaveni klipu.
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lkona textovy vypis »/
lkona casova osa =—
lkona s klipy —

Obrazek 14: Na ¢asové ose mohou byt zobrazeny také pouze jednotlivé klipy

22 Jak zobrazit textovy vypis misto casové osy

Zpracovavat nebo upravovat sviij projekt muzZete také v zobrazeni textového vypisu.
A Textovy vypis spustite klepnutim na ikonu stejného nazvu. Je to seznam pouzitych
prvki s ¢asovymi daji. I kdyZ neni prace v tomto zobrazeni idedlnim fesenim, miizete
pridavat dal$i prvky i upravovat stavajici projekt. Klepnutim na urcity radek pripravite
dany prvek k moznosti prehrét jej v pfehravaci. Poklepete-li na néj, spustite okno pro
nastaveni Zménit nastaveni klipu.

ureAdventure

zacatecnik

Ikona textovy vypis .|
lkona ¢asova osa .|
Ikona s klipy .

Obrazek 15: Dalsi moznosti zobrazeni ¢asové osy je vypis textovych informaci
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Zakladni zpracovani
videozaznamu a obrazkii

Jak vybrat soubor videa a spustit detekci jeho scén

Chcete-li zpracovat pottebny soubor videa, musite jej nejprve vyhledat. Klepnutim
na ikonu Vyberte video z jiné slozky oteviete vyhledavani podporovanych soubori
videa. Vyhledejte potiebny soubor videa a klepnéte na tlacitko Otevfit. Pokud jste
vybrali kratky jednoduchy soubor, vétsinou se vam vyobrazi pfimo jako jedna scéna,
ky Detekce scén ze souboru... neboli rozdéleni souboru videa na jednotlivé scény, ze
kterych bylo video vytvoreno.

Jak vloZit soubor videa nebo jeho scény na ¢asovou osu

Presun celého videa, popt. pouze jednotlivych scén, na ¢asovou osu je velmi jednodu-
chy. Nejprve je tieba védét, zda budete vkladat celé video nebo pouze jednotlivé scény,
a podle toho zvolit potfebné zobrazeni. Pfes tla¢itko Soubory zobrazite véechny soubo-
ry v aktudlni slozce a pres tlacitko Scény zobrazite véechny scény ve vybraném souboru.
Samotny pfesun je mozné provést klepnutim na pottebny soubor ¢i scénu a naslednym
pretazenim mys$i na ¢asovou osu nebo klepnutim pravym tla¢itkem mysi na potfebnou
scénu ¢i soubor a déle na ptikaz Pridat do projektu.

Chcete-li vybrat pro vlozeni vice scén nebo soubort jdoucich za sebou, pouzijte klave-
su SHIFT na vasi klavesnici s klepnutim mys$i na prvni a posledni pozadovanou scénu
nebo soubor. Chcete-li provést vybér scén nebo souborti, pouzijte klavesu CTRL na vasi
klavesnici s postupnym klepanim mysi na poZadované scény nebo soubory. Samotny
presun provedete shodné, jako kdybyste presouvali pouze jednu scénu nebo soubor.
Nejvhodnéjsi zptisob je pretazeni na ¢asovou osu pomoci mysi.



34

Zakladni zpracovani videozaznamu a obrazkii

zacatecnik

Prehrat Mezernik

Pridat do projektu
Kopirovat
Otevfit obsahujici slozku

Sloucit klipy

Rozdélit klip

Rozdéleni na vice scén
Detekce scén podle stiihu

Detekovat scénu podle casového kddu

Pomer 4:3

Pormér 16:9

MNastavit nahled

Majit scénu v projektu

Zobrazeni miniatur

Zobrazeni komentari

Obrazek 16: VloZeni souboru na ¢asovou osu

Jak upravit délku vloZzeného klipu

Zakladni ¢innosti pii tzv. stfihu videa je uprava délky jednotlivych vloZenych klipt.
K této upravé je nutné si oteviit Panel nastroji Video. Jeho otevieni muiZete provést
nékolika nasledujicimi zptisoby:

B poklepanim na klip
B klepnutim pravym tlacitkem mysi na klip a déle na prikaz Vlastnosti
B Kklepnutim na klip a nasledné na ikonu Oteviit/zaviit panel nastroji Video

Chcete-li provést nastaveni zac¢atku klipu, najdéte nejdrive misto, kde ma klip zadinat.
Mtzete k tomu vyuzit tla¢itko Prehrat trimovany klip, popt. pouzit kldvesu MEZER-
Nik. Prvni stisk klavesy mezernik spusti prehravani, druhy stisk jej zastavi. Nyni klep-
néte na ikonu Nastavit zacatek na aktualni obrazek nebo stihnéte klavesu I. Vedle této
ikony se nyni vyobrazil ¢as zacatku v zavislosti na umisténi ve zvoleném klipu.

V piipadé, Ze jste zacatek zvolili nepfesné, je mozné jej upravit vedle ¢asové hodnoty
zobrazenymi vertikdlnimi §ipkami neboli tla¢itky Trimovani za¢atku + 1 snimek nebo
Trimovani zac¢itku - 1 snimek. Pouzitim téchto tlacitek posunete zacatek dopredu
nebo dozadu vzdy o jeden snimek. Plati, Ze kolikrat na tla¢itko klepnete, o tolik snimki
se zacatek posune.

Stejné je to i s nastavenim konce klipu, ktery nastavujete klepnutim na ikonu Nastavit
konec na aktualni obrazek nebo stisknutim klavesy O s upravou pomoci horizontalnich
$ipek oznacenych Trimovani konce + 1 snimek nebo Trimovani konce - 1 snimek.
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Okna nahledii vam zobrazuji zacate¢ni i koncovy snimek. Va§ vytvor si nyni miizete
prohlédnout v okné piehravace jednorazové klepnutim na tla¢itko Jdi na trimovany
zacatek klipu, popf. stiskem klavesy D a nasledné na tla¢itko Piehrat trimovany klip,
popt. pouzit klavesu MEZERNIK. Chcete-li va$ vytvor stale za sebou opakovat, klepnéte
na tla¢itko Prehraj souvisle klipy.

© Nastavit zacatek na aktudlni obrazek © Casovy udaj konce

® (asovy udaj zacatku QO Nastavit konec na aktudlni obrazek
© Trimovani zacatku + 1 snimek; Trimovani za¢atku - 1snimek @D Znacka nastaveného zacatku

@ Jdi na piivodni zacatek klipu 08 Znacka nastaveného konce

© Jdi na trimovany zacatek klipu 0O Nahled snimku zvoleného zacatku
O Piehrat trimovany klip 09 Nahled snimku zvoleného konce

@ Piehraj souvislé klipy 00 Aktualni pozice jezdce v klipu

© Trimovani konce + 1 snimek; trimovani konce - 1 snimek OB Délka trimovaného klipu

T el CEETTEENTNN ©

S
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Obrazek 17: Zména nastaveni klipu v panelu nastrojt Video

Jak zkratit vloZeny klip statického videa

Klipy statického videa ptipominajici spise fotografii se jisté pii zpracovani vaseho pro-
jektu objevi a ¢asto byvaji ¢asové delsi, nez je ve skute¢nosti potfeba. Proto je dilezité
umét je jednoduse zkratit na potfebnou délku. Dvojitym klepnutim na klip oteviete
Panel nastroji Video. Pravy horni roh tohoto panelu informuje o délce celého vloZené-
ho klipu. Klepnete-li na tuto ¢asovou hodnotu, muzete ji nasledné prepsat na hodnotu
vami pozadovanou. Po prepsani ji potvrdte stiskem klavesy ENTER.

Jak upravit délku vlozeného klipu piimo na ¢asové ose

Upravovat délku vlozeného klipu nemusite pouze pres Panel nastroja Video, ale také
i ptimo na ¢asové ose. Pfi troSce zrucnosti tuto moznost jisté vyuzijete. Tento vcelku
jednoduchy postup zahajite klepnutim na klip, jehoz délku potiebujete upravit. Posuiite
kurzor mysi na zacitek nebo konec vlozeného klipu, podle toho, kde chcete délku
daného klipu upravit. Kurzor se vam v tomto misté zméni na modrou Sipku. Stisknéte
a drzte levé tlacitko mysi a ve sméru Sipky posunujte kurzor. Ukazuje-li $ipka pouze
jeden smér, klip je mozno zkracovat. Ukazuje-li Sipka oba sméry, je mozné klip nejen
zkracovat, ale i prodluzovat.
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Jak rozdélit vlozeny klip

Potiebujete-li vlozeny klip rozdélit, abyste do néj mohli vloZit napt. jiny klip nebo foto-
grafii, mtZete jej rozdélit na ¢asové ose. Posunite jezdce do mista, kde chcete klip roz-
délit. Na stejné misto klepnéte pravym tlac¢itkem mysi a vyberte prikaz Rozdélit klip.
Klip se rozdélil na dvé ¢asti presné v misté, kam jste umistili jezdce. Kazda ¢ast je nyni
samostatny na sobé nezavisly klip.

hn.an Pridat znacku na pozici jezdce M

Odstranmit znacku Delete

Odstranit viechny znacky

Rozdélit klip e
Kombinovat klipy

Obrazek 18: Prikaz Rozdélit klip

Jak kombinovat klipy z rozdéleného klipu

Pokud jste pouzili ptikaz Rozdélit klip a zjistili jste, Ze jste klip rozdélili na misté, kde
jste nechtéli, nebo jste se rozhodli, Ze vytvorené rozdéleni nevyuzijete, miizete rozdélené
Kklipy slepit opét do jednoho klipu. Dtlezité je, aby oba rozdélené klipy zistaly ve stavu,
ktery nastal ihned po rozdéleni klipu neboli na sebe navazovaly pferusovanou carou.
Klepnéte na prvni klip, stisknéte klavesu CTRL nebo SHIFT a klepnéte na druhy klip.
Nyni na néktery ze zvyraznénych klipti klepnéte pravym tladitkem mysi a vyberte pri-
kaz Kombinovat klipy. Klipy se spoji opét v jeden.

Jak nalézt scénu vloZeného klipu

Vlozili jste do svého projektu scénu nebo soubor a potiebujete najit umisténi, ze kterého
byl tento klip vlozen? Je samoziejmosti, Ze vétsina projektil je vytvorena z mnoha sou-
bort videa nebo mnoha jednotlivych scén nékolika soubort videa. MtiZe se pak stat, ze
ztratite pfehled, odkud byly jednotlivé scény nebo soubory vlozeny. Jak je tedy objevit
na jejich ulozisti? Je to jednoduché. Klepnéte na pottebny klip na ¢asové ose pravym
tla¢itkem mysi a vyberte prikaz Nalézt scénu v albu. Scéna nebo soubor se ihned objevi
na karté Zobrazit video.

Jak vlozit znacku na pozici jezdce

Pokud budete tvorit vétsi projekt s del$i ¢asovou ndro¢nosti, mizete vyuzit funkci
Pridat znacku na pozici jezdce a oznadit si urcita mista vaseho projektu, ke kterym se
pak muizete v priibéhu tvorby snadnéji vracet. Nejdfive najedte jezdcem na misto, kam
chcete znacku umistit, a pak klepnéte na ikonu Pfidat znacku na pozici jezdce. Na zvo-
leném misté se objevi znacka oznacena Cislem. Stejnym zpusobem mtiZete postupovat
i na dal$ich mistech svého projektu. Znacky se ¢isluji vzestupné podle poradi od zacat-
ku projektu k jeho konci. Pridate-li znacku mezi dvé jiz existujici znacky, automaticky
se precisluji podle vyse uvedeného pravidla. Vlevo od ikony PFidat znacku na pozici
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jezdce se objevi rozeviraci seznam, ve které je seznam znacek. K ¢islu znacky je mozné
pripsat pozndmku, podle které muzZete znacku lépe identifikovat. Pokud pfidate novou
znacku pred znacku s poznadmkou, ackoliv se zméni jejich ¢isla, poznamka zustane
u znacky, ke které byla zapsana.

= = Mujfilm 8 4

T o o o 01 Paoznémka 0

Obrazek 19: Znacky na pozici jezdce

Jak prechazet mezi znackami na pozici jezdce

Pokud jste vyuzili vicekrat funkci Pfidat znacku na pozici jezdce a vytvorili nékolik
znacek, je dilezité naucit se v nich orientovat a prechazet mezi nimi. Vlevo od ikony
Pridat znacku na pozici jezdce se zobrazily ikony Piejit na pfedchozi znacku a Piejit
na dal$i znacku. Klepanim na tyto ikony muzete mezi jednotlivymi znackami precha-
zet. Chcete-li prejit pfimo na nékterou z vytvorenych znacek, muzete rozbalit vedle
lezici rozeviraci seznam a klepnutim mysi na vybranou znacku zobrazite jeji umisténi
na ¢asové ose.

Jak odstranit znacku na pozici jezdce

Pokud jste pouzili funkci Pfidat znacku na pozici jezdce a nyni byste chtéli z néjakého
divodu vami vytvofenou znacku vymazat, klepnéte na ni levym tlac¢itkem mysi a pak
na ikonu Odstranit znacku na pozici jezdce. Dal$i moznost vymazu znacky je klep-
nutim na ni pravym tla¢itkem mysi a vybérem ptikazu Odstranit znacku. Chcete-li
vymazat veskeré pouzité znacky, klepnéte na nékterou z vytvorenych znacek pravym
tla¢itkem mysi a zvolte prikaz Odstranit v§echny znacky.

Jaké jsou moznosti velikosti casové osy

I velikost ¢asové osy je mozné nastavit, av§ak velikosti neni my$lena celkova délka
Casové osy, ale délka jeji ¢asti, kterd je vidét na obrazovce, aniz by bylo nutné posunout
jezdce. Klepnete-li na ¢asové udaje pravym tlacitkem mysi, miizete zobrazeni ¢asové osy
Zvétsit nebo Zmensit, popt. vybrat nékteré z definovanych zobrazeni. Vyberete-li napf.
1 minuta, zobrazi se vam na obrazovce ¢asova osa v tseku 1 minuta, kterou si miiZzete
posouvat pomoci horizontalniho jezdce na spodu ¢asové osy. Velikost zobrazeni ¢asové
osy miiZete nastavit také manualné. Klepnete-li do fadku s ¢asovymi daji levym tlacit-

kem mysi a podrzite-li jej, miizete posunem vlevo zobrazovat jeji vétsi ¢ast. A naopak
posunem vpravo zobrazovat jeji mensi ¢ast neboli zobrazovat ¢asovou osu detailnéji.

Jak zobrazit fotky nebo uloZené snimky

Samoziejmosti programu je i moznost pouziti a zpracovani fotografii. Chcete-li vyuzit
moznost pouziti fotografii, klepnéte na ikonu karty Zobrazit fotky a uloZené snimky.
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Fotografie, které chcete pouZit v projektu, vyberte klepnutim na ikonu Vybrat jinou slozku
pro fotky a uloZené snimky. I kdyz budete chtit z jedné slozky vybrat vice fotografii, sta¢i
pti hledani oznacit pouze jednu ze slozky a potvrdit tlacitkem Otevfit. Karta Zobrazit fotky
a uloZené snimky zobrazi cely obsah slozky, ve které je vami vybrana fotografie.

Obrazky

Obrazek 20: Karta s nahledy ulozenych fotografii a snimkd

Jak vloZit fotky nebo uloZené snimky na ¢asovou osu
Pridani fotografii do projektu je mozné nékolika zptisoby:

B poklepanim na fotografii

B Klepnutim pravym tladitkem mys$i na fotografii a pak na ptikaz Pfidat do projektu
B Kklepnutim na fotografii s naslednym pretazenim mysi na ¢asovou osu

V zavislosti na nastaveni vaseho projektu a kvalité vkladané fotografie se mtiZze objevit
okno s nazvem PFidani statickych obrazka do projektu s moznosti volby Standardni
rozli$eni nebo Vysoké rozliSeni. RozliSeni zvolte podle vasich potteb.

“Prdani statickych obrazki dofmu  [mma

Jake rozliZeni projektu cheete pouit?
@ Standardni rozli$eni

" vysoke rozligeni

Pozd&ji mifete nastaveni projektu zménit pomod moZnost’
MastaveniMastaveni projektu.

[~ Tuto zprévu ji nezobrazovat

Obrazek 21: Pridani statickych obrazk( do filmu

Jak otocit vloZzenou fotografii

Velmi ¢asty problém pii pouziti fotografii v projektu je potieba jejich otoceni. Otocit foto-
grafii vlozenou na ¢asovou osu ve $patné poloze je mozno, kdyz otevtete Panel nastrojiu
Video, ve kterém mtiZete fotografii upravit. Otevieni tohoto panelu mutiZete provést:

B poklepanim na fotografii

B klepnutim pravym tlacitkem mysi na fotografii a pak na prikaz Vlastnosti

B Kklepnutim na fotografii a pak na ikonu Otev¥it/zaviit panel nastroji Video
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V pravém spodnim rohu tohoto panelu je moznost vyuziti funkce Otocit. Otoceni je
mozno uskute¢nit klepnutim na ikonu Otocit fotografii o 90 stupina doleva (proti
sméru hodinovych ruci¢ek) nebo na ikonu Otocit fotografii o 90 stupni doprava
(po sméru hodinovych rucicek). Jednotlivé volby mtiZete pouzit opakované a fotografii
tak otocit napf. i o 180 stupnit nebo ji vratit na jeji ptivodni polohu.

E[EM 0:00:04.00 [

n A& A B X

t 0

o0 oo 0 0:00: 40,10 0:01:00.00
=

o

L Otevi/zavfit panel nastrojii video
Otocit fotografii o 90 stupiiii doleva (proti sméru hodinovych rucicek)
Otocit fotografii o 90 stupiiii doprava (po sméru hodinovych ruci¢ek)

Obrazek 22: Panel nastrojl Video - Jak otocit fotografii o 90 stuprili

Jak upravit ¢ervené oci na fotografii

Casty problém vysledné fotografie pti sniméni lidi je efekt tzv. Eervenych o¢i. Tuto vadu
fotografie je mozno odstranit, oteviete-1i Panel nastroji Video. Otevfeni tohoto panelu
muzete provést:

B poklepanim na fotografii
B klepnutim pravym tlac¢itkem mys$i na fotografii a pak na ptikaz Vlastnosti
B klepnutim na fotografii a pak na ikonu OtevFit/zavfit panel nastroji Video

V pravém spodnim rohu tohoto panelu je moznost vyuziti funkce Cervené o¢i. Klepnéte
na ikonu s textem Klepnéte na tuto polozku, klepnéte na fotografii a vytvoite obdél-
nik kolem ¢erveného oka. Postupujte presné podle pokynii ikony. Klepnéte na fotogra-
fii levym tlac¢itkem mysi, které drzte zmacknuté, a pomalym tahem mysi vytvoite kolem
¢erveného oka obdélnik a tlacitko pustte. Efekt ¢erveného oka bude opraven.



40

Zakladni zpracovani videozaznamu a obrazkii

39

zacatecnik

pokrocily

41

zacatecnik

Jak nastavit délku vloZené fotografie

Fotografie je vidy na ¢asovou osu vloZena v tzv. zakladni délce. Zakladni délka je nastave-
na pro veskeré vkladané fotografie. Samozfejmosti je moznost tpravy délky individualné
u kazdé vlozené fotografie zvlast. Zakladni délku nastavite ptes nabidku Nastaveni =
Preference projektu. U Zakladni délky neni pfimd moznost pro nastaveni délky fotogra-
fie. Pro nastaveni délky fotografie je shodné nastaveni délky titulku. Zménite-li v nastave-
ni délku pro titulek, bude tato zména uréena i pro fotografii.

Individualné miizete délku jednotlivych fotografii zménit, pokud klepnete na fotografii dvo-
jitym klepnutim levého tlacitka mysi. Oteviete tim Panel nastroji Video. Délka fotografie je
nyni shodna s vami nastavenou délkou pro titulek v parametru Zakladni délky. Klepnutim
na tuto hodnotu u dané fotografie je mozno ji pfepsat na vami pozadovany ¢as manualné,
popt. s pouzitim vedle umisténych tla¢itek O snimek vpfed nebo O snimek vzad.

Jak animovat vloZenou fotografii od zacatku do konce

Chcete-li zpesttit zobrazeni a nasledné také zmizeni vlozené fotografie, je mozné pouzit
funkci Animovat od zac¢atku do konce. Nejprve je nutné spustit Panel nastroja Video,
napt. poklepanim na pfislu$nou fotografii. U parametru Posuvnik a lupa zatrhnéte
moznost Animovat od zacatku do konce. Nejdiive oznacte Nastavit zacatek.

Nyni se presunite k oknu ndhledu fotografie. Klepnéte na fotografii levym tlacitkem
mysi a drzte jej stisknuté. Fotografii nyni tahem mysi pfesuiite na misto, odkud mé
tzv. pfijet do obrazu. Samoziejmosti je i jeji pfesun mimo okno nahledu. Dalsi krok je
Nastavit konec. Oznacte tuto moznost a postupujte stejné jako pfi nastaveni zacatku.
Pokud chcete, mtiZete nastavit pouze zacatek, popt. pouze konec. Veskeré zmény je
mozné odstranit klepnutim na tla¢itko Vynulovat.
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Obrazek 23: Panel nastroji Video — Animovat od zacatku do konce

K cemu slouZi lupa ve vlastnostech fotografie

Jak uz sam ndzev napovida, pujde o to, jak zvétsit, popf. i zmensit, obraz vlozené
fotografie. Napt. poklepanim na potiebnou fotografii oteviete Panel nastroju Video.
V parametru Lupa: je k dispozici horizontalni osa s jezdcem. Posunutim jezdce vlevo
ke znaéce — miiZete obraz zmensit, naopak posunutim k + jej muzete zvétsit. Zménu
velikosti muiZete provést také klepanim na tlacitka $ipek po stranach osy. Veskeré zmény
je mozné odstranit klepnutim na tla¢itko Vynulovat.
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K cemu slouzi tlacitko Shoda s predchozim klipem

Toto tlacitko vyuzijete vétSinou pii pouziti funkce Animovat od zac¢atku do konce.
Jeho smysl bude nejlepsi uvést na nasledujicim prikladu:

Na ¢asovou osu vlozte potiebnou fotografii tfikrat za sebou. Poklepanim mys$i na prvni
fotografii otevfete jeji Panel nastroji Video. Pokud chcete, mizete vyuzit funkci Lupa
a fotografii zvétsit ¢i zmensit podle vasi potfeby. S vyuzitim funkce Animovat od zacat-
ku do konce zvolte moznost Nastavit zacatek a nasledné posunte pomoci mysi foto-
grafii do mista vami mysleného zac¢atku. Je mozné nastavit i jeji konec, nastavte jej véak
na misté, kde bude fotografie viditelna.

Nyni oteviete Panel nastroji Video druhé fotografie. Pokud jste u prvni fotografie
ménili velikost jejiho obrazu pomoci lupy, popt. jste zménili polohu konce, klepnéte
na tla¢itko Shoda s predchozim klipem. Zacatek druhé fotografie je nyni shodny s kon-
cem prvni fotografie a vytvorili jste plynuly pfechod mezi fotografiemi. U druhé foto-
grafie jiz nepouzijte mozZnost Nastavit zacatek, ale pouze Nastavit konec. Postupujte
podobné jako u nastaveni zacatku prvni fotografie. Nyni oteviete Panel nastroji Video
treti fotografie a opét klepnéte na tla¢itko Shoda s predchozim klipem.

Efekt bude podobny prechodu mezi prvni a druhou fotografii. Zde opét, pokud chcete,
vyuZijte pouze Nastavit konec a mate hotovo. Samoziejmé miiZete pouzit pouze dvé
fotografie, popt. i vice. Diilezité je si uvédomit, Ze toto tlacitko slouzi pouze po za sebe
vklddané stejné fotografie.

K cemu slouzi projektovy zasobnik

Projektovy zésobnik je souhrn veskerého pouzitého materidlu v projektu. Oteviete
jej klepnutim na tlacitko Oteviit/zaviit projektovy zasobnik nad ¢asovymi jednot-
kami ¢asové osy u ndzvu projektu. Materidl v projektovém zasobniku je rozdéleny
podle své povahy. Ditilezité je nechat zatrhnuté Zobrazit casovou osu-média/obsah.
Samoziejmosti je moznost opétovného vlozeni nékterého z pouzitych souborti z tohoto
zasobniku do projektu.

v  Fotografie

Obrazek 24: Obsah projektového zasobniku
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Jak uloZit snimek videa z filmu a vytvofit obrazek

Ulozit snimek videa z filmu a vytvofit obrazek je jisté zajimava funkce programu.
Otevrete-li Panel nastroju Video napf. poklepanim na vlozeny klip videa a zvolite
kartu Ulozit snimek videa z filmu a vytvofit obrazek, mate moznost ulozit jakykoli
snimek videa do projektu nebo i na disk jako fotografii nebo obrazek. Nyni umistéte
jezdce na ¢asové ose na misto, které chcete ulozit. Pak klepnéte na tla¢itko Uloz. V okné
néhledu karty Ulozit snimek videa z filmu a vytvofit obrazek se vam objevi snimek,
ktery miizete nésledné ulozit.

Klepnutim na tlac¢itko VlozZit do projektu jej umistite na ¢asovou osu na misto, kde
je umistény jezdec. Klepnutim na tlacitko Ulozit na disk, jej muzete ulozit na vami
zvolené misto. V UlozZit jako typ zvolte pozadovany formét fotografie nebo obrazku.
Dal$i vlastnost, kterou miiZete nastavit, je Uloz obrazek ve velikosti. Zde mtiZete vybrat
nékterou z definovanych moznosti nebo po zvoleni moznosti Vlastni definovat poZa-
dované rozlideni v pixelech manualné. Klepnutim na tlac¢itko UloZ bude fotografie nebo
obrazek uloZen podle vaseho nastaveni.
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Obrazek 25: UloZzeni snimku z videa



45

zacatecnik

46

zacatecnik

47

pokrocily

Efekty pro vase videosoubory

Jak upravit jas vlozeného klipu

Pottebujete-li, aby byl obraz vami vloZeného klipu svétlejsi nebo tmavsi, je potieba
upravit jeho jas v nastaveni efektu Automaticka oprava barev.

Klepnéte na vlozeny klip, u kterého chcete upravit jas.

Oteviete Panel nastroju s efekty klavesami CTRL+F.

V parametru Kategorie vyberte moznost Studio HD RTFx.

V parametru Efekt vyberte moznost Automaticka oprava barev.

i whN=

Potvrdte vybér klepnutim na tla¢itko OK.

Nastaveni jasu muzete provést posunem horizontdlniho jezdce. Posouvate-li jej k hod-
noté az 0.70 neboli smérem doleva, jas obrazu ziskava tmavsi nadech. Pokud posunete
jezdce smérem vpravo k hodnoté az 1.40, ziskate svétlejsi obraz. Klepnutim na tla¢itko
Vynulovat vratite nastaveni do vychoziho stavu na hodnotu 1.00.

Jak zlepsit vzhled videa s velkym Sumem

Obsahuje-li vase video chyby obrazu zptisobené jako vedlejsi ucinek jeho zpracovani,
pomuze vam upravit jej Redukce Sumu, kterd vylepsi vzhled tohoto videa.

Klepnéte na vlozeny klip.

Oteviete Panel nastroju s efekty klavesami CTRL+F.

V parametru Kategorie vyberte moznost Studio HD RTFx.

V parametru Efekt vyberte moznost Redukce Sumu.

iR whN =

Potvrdte vybér klepnutim na tla¢itko OK.

Upravu videa s velkym $umem uskuteénite posunem jezdce u parametru Prah pohybu.
Posunujete-li jezdce doprava az k hodnoté 1.00, zvySujete tolerované mnozstvi pohybu.
Spole¢né s tpravou roste nebezpeéi vzniku nepftijatelnych obrazovych chyb. Sledujte
tedy pozorné obraz upraveného videa. Klepnutim na tla¢itko Vynulovat vratite nasta-
veni do vychoziho stavu na hodnotu 0.15.

Jak kompenzovat chvéni nebo otfesy zpisobené
pohybem kamery

Potfebujete-1i upravit video, na jehoz kvalité se podepsalo chvéni, popt. otfesy, miizete
tyto vady upravit, kdyz pouzijete moznost Stabilizace.

1. Klepnéte na vlozeny klip.

2. Otevrete Panel nastroji s efekty klavesami CTRL+F.
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3. V parametru Kategorie vyberte moznost Studio HD RTFx.

4. V parametru Efekt vyberte moznost Stabilizace.

5. Potvrdte vybér klepnutim na tlacitko OK.

Stabilizace funguje na principu ofezu okraji videa a zvétseni stfedu na plnou velikost.
Efekt upravi snimek po snimku zvlast, aby zajistil co nejlepsi plynulost videa.

U Stabilizace muzete pouzit vzorové nastaveni tzv. Piedvolby nebo ji nastavit individu-
alné. K individudlnimu nastaveni zvolte styl Ohraniceni. Déle nastavte Ramecky - auto-
maticky zoom a Maximalni automaticky zoom prislusnymi jezdci pro pozadovany ofez
a zvétSeni. Klepnutim na tla¢itko Vynulovat vratite nastaveni do vychoziho stavu.

Jak zpomalit nebo zrychlit vioZeny klip
Chcete-li zpomalit nebo zrychlit vloZeny klip, pouzijte Rychlost.

Klepnéte na vlozeny klip, u kterého chcete upravit rychlost.
Otevtete Panel nastroju s efekty klavesami CTRL+F.
V parametru Kategorie vyberte moznost Studio HD RTFx.

E o

V parametru Efekt vyberte moznost Rychlost.

5. Potvrdte vybér klepnutim na tlacitko OK.

U parametru Rychlost je k dispozici jezdec s vychozi hodnotou 100 neboli 100% rych-
lost. 100% rychlost je originalni rychlost kazdého vlozeného klipu.

Zpomalit klip muzete, posunete-li jezdce smérem vlevo, a to na hodnotu az 10. Posun
jezdce vpravo na hodnotu az 500 zptisobi zrychleni klipu. Hodnotu miiZete také prepsat.
Klepnutim na tlac¢itko Vynulovat vratite nastaveni do vychoziho stavu na hodnotu 100.

Vynulovat

Obrazek 26: Parametry efektu Rychlost

Jak nastavit klip pro opacné prehrani

Pti tvorbé vaseho projektu muzete také chtit, aby néktery z vlozenych klipti bézel opac-
né. Pro tuto upravu pouzijte Rychlost.

1. Klepnéte na vlozeny klip.
2. Otevtete Panel nastroju s efekty klavesami CTRL+F.



Toto je pouze ndhled elektronické knihy. Zakoupeni jeji plné verze je
mozné v elektronickém obchodé spole¢nosti eReading.
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