CAREN WYNN FOMNSTADOVA

ATLAS
STREDOZEME




KAREN WYNN FONSTADOVA

_ATLAS
STREDOZEME

ARGO



Toddovi, Markovi a Kristi,

ktefi sdileli deset let zkousek

a triumf@ Stfedozemé,

a Kitu Keefeovi, mému veselému

a state¢nému piiteli, ktery mi prvné

pujéil Pdna prstenii

THE ATLAS OF MIDDLE-EARTH, Revised Edition by
Karen Wynn Fonstad

Copyright © 1991 by Todd A. Fonstad

Published by arrangement with William Morrow, an imprint of
HarperCollins Publishers. All rights reserved.

Maps restored by Stéphane Arson

© Bragelonne, 2022

© Argo, 2025
Translation © Stanislava Posustova, 1998, 2025.

ISBN 978-80-257-4721-6 (vdz.)
ISBN 978-80-257-4835-0 (e-kniha)

Runy na riizici odpovidaji tém, jez se pouzivaly na vSech mapdch ve Stfedozemi bez ohledu na jazyk.
Povsimnéte si, ze hlavni smér predstavuje zdpad, tedy smér, jimz lezel Valinor.

ntmen formen * hyarmen 7 rémen

(zdpad) (sever) (jih) (vychod)



PODEKOVANI

A ¢koli kvalita a pfesnost (¢i nepfesnost) téchto stranek
zdvisi zcela na autorce, dilo by nikdy nemohlo byt
dokonceno bez povzbuzeni a pomoci mnoha lidi:

Mého manzela Todda, docenta geografie, ktery mi
poskytl nejen citovou podporu, ale i odkazy a rady pii
kritickém prvnim vyhodnocovéni obecné zemépisného
zékladu pro regiondlni a tematické mapy.

Mé matky Estis Wynnové, kterd svédomité prepsala
velkou ¢dst rukopisu na stroji, a mé sestry Marsy Crissu-
pové, kterd to vse prepsala do pocitace.

Rodi¢t mého manzela, Fay a zesnulého Warda Fonsta-
dovych, mych dobrych pfitelkyn Ley Meekerové a Zendy
Gutierrezové a dalsich piibuznych a pratel, keefi naslou-
chali mému bédovdni, hlidali déti, vyfizovali pochtzky
a odpousteli mi, Ze jim pro prilisné mnozstvi price jejich
dobrou vali neoplécim.

Mnoha ¢tendi, keeff se se mnou podélili o své nadsent,
dotazy a ndvrhy béhem deseti let od prvniho vyddni Atlasu.

Mnoha pracovnika Wisconsinské univerzity v Osh-
koshi, ktefi zodpovidali mé dotazy, mezi nimi Paula
Johnsona, Williama a Doris Hodgeovych, Andrewa
Bodmana, Nilse Melanda, zesnulého Donalda Netzera,
Neila Harrimana, Donalda Bruyera, Herberta Gaedea,
Ronalda Cranea a Marvina Mengelinga.

Lisy Richardsonové, kterd pro mé objevila lak na zama-
zévani preklepu.

Jamese M. Goodmana, mého hlavniho u¢itele na Okla-

homské univerzité, ktery mé ucil kartografii, vedl mou

diplomovou préci a poskytl mi neocenitelné poznatky
o tom, jak uspotfddat dlouhou studii.

Zaméstnanct Oddéleni zvldstnich sbirek a univerzie-
niho archivu na Marquettové univerzité, ktef{ mi ochotné
umoznili pfistup k Souboru rukopisii J. R. R. Tolkiena,
jmenovité¢ Chucka Elstona a Taum Santoskiové. Bez
kreseb, které mi zde zptistupnili, by si byl tento Atlas
vyzddal mnohem vic poédte¢nich praci a daleko rozsdh-
lejsi revizi.

Katedry geografie, oddéleni kartografickych sluzeb
a Stiediska uc¢ebnich pomucek na Wisconsinské univer-
zit¢ v Oshkoshi a Oshkoshské verejné knihovny, kde jsem
nacerpala mnohé své odkazy.

Redaktort nakladatelstvi Houghton Mifflin a dalsich
tamnich zaméstnanca, kteff mne od poédtku nadsené
podporovali. Zvlasté dékuji redaktorkdm obou vyddni:
Stelle Easlandové, kterd redigovala to prvni, Ruth Hap-
goodové, jez provedla revizi, a Anne Barrettové, mé prvni
tamni spolupracovnici.

Roberta Fostera, bez jehoz skvélého slovniku by bylo
dokonéeni pavodniho atlasu trvalo mnohem déle.

Christophera Tolkiena, jehoz vydani Silmarillionu mé
podnitilo k této préci a jenz vykonal monumentélni dilo
uspoidddnim série Déjin Stiedozemé.

A zejména J. R. R. Tolkiena, ktery napsal knihy nejen
strhujici, ale i puntickdisky presné. Jediné takovd sife zna-
losti a pozornosti viici podrobnostem mohla poskytnout

udaje pro cely atlas — a jesté pro revizi!
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PREDMLUVA K REVIDOVANEMU VYDANI

1ét¢ roku 1988 mi jeden ¢tendr (jenz musi vinou ne-

tplnosti mych poznidmek zlistat nejmenovin) polozil
otdzku, kterd byla od vydani Arlasu Stiedozemé roku 1981
polozena nejednou: ,,Chystd se jeho vyddni v brozované
podobé?“ Jesté dulezitéjsi vSak byla ¢tendfova druhd
otdzka: ,Bude atlas revidovan na zdkladé Déjin Stiedo-
zemé? Toto vyddni je pfimou odpovédi na oba dotazy.

Jesté nez sel plivodni atlas do tisku, vyzddal si revizi,
kdyz mi nakladatelstvi Houghton Mifflin poslalo stro-
jopis Nedokoncenych pribéhii, jenz nemél byt k dispozici
dfive, nez bude atlas vytistén. Christopher Tolkien zfejmé
zacal pracovat na Déjindch okamzité a jejich prvni dil m4
copyright z roku 1983.

Prvni az paty dil Déjin zabird obdobi do pddu Niime-
noru, zatimco Sesty az devdty svazek se zabyvaji Pdnem
prstenii.! Déjiny tedy zatim vynechdvaji dvé dilezité véci.
Kromé Nedokoncenych piibéhii neexistuje Zddnd publikace
zabyvajici se Hobitem ani dodatky, jez se vztahuji k his-

torii raného Ttetiho véku, a mozn4 Ze jiz ani nevznikne.?

Duilezitost Hobita v historii vyvoje Stfedozemé tedy
nynf tkvi v tom, Ze vysel a ze bylo Zdddno pokraco-
véni. ... Jeho vyznam pro Stfedozem tkvi v tom, co

zplsobil, ne v tom, ¢im byl

Brzy jsem, a¢ nerada, dosla k rozhodnuti pouzivat Déjiny
jen jako ptirucku k potvrzeni nebo doplnén{ ptivodniho
atlasu a nepfiddvat mapy ani rozbory srovndvajici rtizné
verze ptibehtl, jez se v Déjindch vypravéji. Bohatstvi
informaci prosté neslo vtelit do atlasu bez aplného pre-
tvofeni, jez by zdvojndsobilo rozsah, a hlavné by asi vedlo
k zmatent tisic Ctendi, keefi etli pouze kone¢nou verzi

ptibéhti ze Stfedozemé. Abych se také vyhnula prostému

opakovéni, odkazy na Déjiny uvddim jen tehdy, jsou-li
presné nebo dodévaji-li k existujicimu textu mimorddné
postiehy nebo informace.

Pokud jde o opravy ptvodniho atlasu, mély Déjiny
vliv ve tfech oblastech: poskytly dalsi kresby a mapy, jez
predtim nebyly dostupné, podrobné¢jsi informace obsa-
zené v ranych verzich, jez chybély (nebyly v$ak nutné
nahrazeny) v konecnych, uvefejnénych pribézich, a dalsi
jména mnoha lokalit. Revize vychdzi i z ndvrha ¢tendi.
Nepokousela jsem se atlas uvést do souladu s mapami,
kresbami a spisy z jinych nez tolkienovskych pramena.

Mapy zachycujici podrobnosti zemi z ranéjsich véka,
zejména ve ctvriém dilu, Utvdieni Stiedozemé (The Sha-
ping of Middle-earth), mi zvldsté pomohly pfi novém
zobrazeni celé Ardy. V piivodnim atlasu byly mapy svéta
zalozeny vyhradné na rozboru psaného textu.

V dilech, jez se zabyvaji Panem prstenii, sehraly Déjiny
jednu klicovou tlohu: pfifadily rizné ndkresy a mapy
k pfislu$nym verzim textu. Tyto informace okamzité
objasnily, pro¢ se nekteré kresby, jez jsem mela k dispo-
zici v archivu Marquettovy univerzity béhem ptipravy
ptivodniho atlasu, v nékterych podrobnostech lisily od
publikovanych popisti, jmenovité u Zelezného pasu, Seré
Brazdy a Minas Tirith.

Zatimco Christopher Tolkien uvadi, Ze Pdn prstenii
byl tvofen ,ve vindch“4 (autor napsal tsek piibéhu a pak
se vratil o nékolik kapitol zpdtky), casto vynikaji spis
podobnosti nez rozdily — prestoze zkoumat ty druhé je
jisté poutavejsi. Stopovat Tolkienovy vize v jednotlivych
stadiich bylo sice ldkavé, zdjemce v§ak musim odkdzat na
Déjiny. Totéz plati o mnoha zméndch tras a chronologie.
Rozhodujicim pramenem pro vypravu s Prstenem i pro

Staré ¢asy ztstdvd naddle , Letopis*>
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UvoD

tejné jako Bilbo mdm odjakziva ldsku k mapdm. S Pdnem prstenit jsem se prvné setkala v roce 1969
jako asistentka na kartografii, kdyz si jedna z mych studentek usmyslela, Ze na zdpocet prekresli mapu
Stfedozemé. Do konce semestru svou mapu nedodélala a nevim, jestli ji vitbec nékdy dokondila, ale to

dilo a ten ndpad mi uvizly v hlavé.

Dva roky poté jsem si Pdna prstenii a Hobita kone¢né piedetla. Okamzité ve mné vznikla badatelskd
potieba zmapovat a utfidit si tento (pro mé) nové objeveny svét. Slozitost historie, rozmanitost krajiny a hojnost mist
byla tak obrovskd, Ze jsem si to pro vlastni uspokojeni pfila ujasnit perem a inkoustem. Touzila jsem po jedné obrovské
mapé s rejstifkem, kde by se vyskytovala vSechna mistni jména a vSechny trasy. Pfi kazdém novém ¢teni, nevim ani
kolikandsobném, se tato potieba jen zesilovala. Nakonec jsem se do toho pustila. Protoze nade mnou nikdo nestél, prace

pokracovala jen zvolna. Vydani Silmarillionu vyplnilo tolik mezer a pfidalo tolik novych slozitosti, Ze jsem si nakonec

uvédomila, Ze jedna mapa nemiize stalit, a z tohoto pozndni vznikl tento atlas.

Tolkien nds varoval, abychom se nedozadovali pohledu
na ,kosti®, ze kterych se vafila ,polévka“® ale Chris-
topher Tolkien v pfedmluvé k Déjindm napsal: , Takové
[pozadavky] nejsou v zdsadé nijak neopravnéné. Vyplyvaji
z piijeti imagindrniho svéta jako pfedmétu zkoumdni
a uvazovini stejné platného jako mnohé jiné ptedméty
zkoumdni a uvaZovdni ve svét¢ az prilis neimaginarnim.*”
V souladu s timto postojem maji mnozi z nds tak nenasyt-
nou touhu nahlédnout do kazdého koutu Stfedozemé, Ze
se Tolkienovou radou nedokdzeme fidit. A tak se po ndle-

zité vystraze pokusim ukdzat vim nékteré z onéch , kosti®.

Tolkienovo ,,pfitvafeni®

V tvaze ,O pohddkdch® vysvétlil Tolkien, ze mé-li byt
imagindrni zemé (a piibéh, ktery se v ni odehrdva) uve-
fitelnd, Druhotny svét musi mit ,vnitfni konzistenci rea-
lity“® Cim vic se Druhotny svét lisi od naseho Prvotniho,
tim obtiZnéjsi je zachovat jeho vérohodnost. Vyzaduje to
»druh elffho uméni®?

Tolkien nechtél vytvofit zcela novy Druhotny svét.
V jednom rozhovoru kdysi odpovédél: ,,Cheete-li opravdu
védét, na cem je zalozena Stfedozem, tedy na mém udivu
a potéSeni nad Zemi, jakd je, zejména nad svétem pii-
rody.“1? Chtél také opatfit novou mytologii z anglického
pohledu.!! Vzal tedy nds svét s jeho pochody a vtiskl mu
jen tolik zmén, aby se z néj stal svét ,,pohddkovy®. Toto
byl zéklad vsech rozhodnuti dulezitych pro atlas: 1) Jak
by to vypadalo v nasem Prvotnim svété? 2) Jak to bylo

ovlivnéno Druhotnym svétem?

Kulatd, nebo plocha?

Ptestoze Kocher navrhoval, abychom pfilis dtikladné
nezkoumali otdzku, kterou Tolkien imyslné prehlizel,'*
pro kartografa, ktery se pokousi zmapovat svét, je tivaha
o tom, zda byl tento svét kulaty, nebo plochy, nevyhnu-
telnd. Jedna zminka silné nasvédcovala tomu, Ze Arda
byla ptivodné plochd: v dobé pddu Ntimenoru byl z Ardy
odstranén Valinor. Potom byl svét , skute¢né zaokrouhlen®,
ackoli ti, jimz to bylo dovoleno, mohli stdle nalézt ,Pri-
mou cestu“ do Valinoru.!? Pfed touto zménou se souslovi
,Kruhy Svéta“!* nevztahovalo na sféricky tvar planety,
ale spi$ na fyzikdlni vnéjsi ,hranice® ¢i meze.’®> Viechny
mapy a tabulky v Urdreni Stiedozemé, ,,Ambarkante®,
potvrzuji tento vyklad.

Tolkien vidél svij svét zhruba tak, jak jej vidéli nasi
stfedovéci kartografové.'® Malovali zemi jako kotouc
s ocedny na obvodu. Byla orientovédna tak, Ze nahote lezel

»Rdj% tedy vychod. Tolkien naopak uvidél, Ze ve Stfedo-
zemi zacinaly svétové strany zdpadem a také mapy byly
orientovdny k nému'” — zjevné smérem k Valinoru, jejich
Rdji. Ptes tento postieh vsak jsou vSechny 7olkienovy mapy
orientoviny pro ¢tendfe, ne pro obyvatele Stfedozemé.
Nahofe maji sever, a stejné je tomu u map v tomto Atlase.
Z okraje kotouce vsak ¢tendr vidi ,Vistu® (vnitfni pové-
tif), kterd se klene nad povrchem zemé, a dole pevny
»~Ambar® (zemi). ,Vaiya“ (okruzni ,mofe” — zjevné nikoli
ve smyslu obvyklych mofi) to celé oddélyje od ,, Kiimy*“
(Prézdna).'® Ve vyroku ,byl zaokrouhleny v Prazdnu“?®
nebyl Zédny protimluv, protoze diagramy jasné dokla-
daji, Ze Stfedozem mohla byt souc¢asné kulatd i plocha!

Uvod — 9



Muzeme tedy spolehlivé povazovat Stiedozem za plo-
chou — alespori do pddu Ndamenoru...

Po tom, co byl zplisob svéta zménén a Arda se zaku-
latila, nastaly kartografické obtize. Mapy Stfedozemé
v Pdnu prstenii obsahovaly jak $ipku na sever, tak méfitko.
To znamend, Ze vzddlenosti 7 smér byly povazovdny za
presné — coz je pfi mapovéni kulatého svéta nemozné.
Jednim z nejvétsich probléma kresleni map béhem minu-
lych staleti bylo, jak dostat kulaty svét na plochy list
papiru. V kazdém ptipadé je nemozné, aby byly vSechny
vzddlenosti spravné. Pokud je smér disledny, jsou tvary
a plochy zkreslené. Mapy malych ploch mohou rozdily
prehlizet jako zanedbatelné, av§ak mapy svétadila a svéta
nikoli. Presnost kteréhokoli z téchto rystt miize vést jediné
k nepfesnosti ostatnich. Kolik z nds si v détstvi diky
ndsténnym mapdm ve Skole myslelo, Ze Grénsko je vétsi
nez Jizni Amerika!

Vracime se tedy k zacdtku — Tolkientv svét byl prinej-
men$im po proméné kulaty; presto se zd4, ze byl mapovin
jako plochy. Jediné rozumné feseni je mapovat Tolkienovy
mapy — pojedndvat jeho kulaty svét jako plochy. Potom
se ndm bude Stfedozem jevit tak, jak se jevila Tolkienovi.
Konecné, jak mélo z nds si skute¢né uvédomuje, ze zijeme

na zaobleném povrchu, pfestoze to vime!

Rejstiik mist

Jednim z hlavnich cilt tohoto dila bylo opatfit rejstiik,
s jehoz pomoci by bylo mozné rychle nalézt dané misto.
V atlasu Prvotniho svéta by se pouzivaly souradnice se
zemépisnou délkou a $itkou. My nemdme k dispozici
jednu ani druhou. Sitku Ize zhruba odhadnout podle
zminek o klimatu — ro¢nich obdobich a vétrech. Ty napo-
vidaji, Ze zndmé zemé severozdpadu musely lezet zhruba
v oblasti odpovidajici Evropé. Tolkien pry dokonce jednou
na dotaz odpovédél, ze Sttedozem je obrazem Evropy,*°
ale pozdéji to poptel.2!

Pouzivdni soufadnic z naseho skute¢ného svéta nds
pfivadi nejen zpét k problému ploché zemé, ale zdd se
i opovézlivé a zbyte¢né. Misto toho byly viechny misto-
pisné mapy zalozeny na celosvétové siti, jez se téhne od
Valinoru k hordm Orocarni a od Ledové tfist¢ k Ddlnému
Haradu. Délka strany jednoho ¢tverce sité je 100 mil stejné
jako na Tolkienovych pracovnich mapdch.?? V rejstiiku
Ize nalézt kromé ndzvt mist — véetné variant — rovnéz
soutadnice sité, které jsou vyznaceny i na okrajich véech

regiondlnich map.

10 — Atlas Stredozemé

Jak dlouhi je ,league*?

V dnesni éfe metrickych jednotek, rychle zatlacujicich
i anglickou mili, Tolkienovo pouzivini anglickych mér
league a furlong i evropskych sdhi a loktt zesiluje pocit
tajuplnosti a ddvnovékosti — a kreslife map o to vice mate.
Séh se rovnd Sesti stopam, loket je od 27 do 45 palci.
Furlong je 220 yardd neboli osmina mile. Tyto mensi
jednotky jsou pro kartografické vypolty pomérné nedi-
lezité, ale league — jak dlouhd je league? Je to vzdalenost,
kterd se v raznych dobdch a zemich pohybovala od 2,4 do
4,6 mile.?> Ndsobeni tak rozkolisané jednotky stem nebo
jesté vé$imi Cisly vedlo k nepfijatelnym, nepouzitelnym
udajam. S vyddnim Nedokoncenych pribéhii viak bylo
kone¢né ddno definitivni ¢islo. League se ,,podle nime-
norského pocitdni velmi bliZila tfem nasim mil{im".4
Aby se zarucilo, ze vzdélenosti jsou jednotné, bylo prove-
deno peclivé méfeni podle cest i vzdusnou ¢arou u kazdé
zminky o vzdélenostech v Pdnu prstenii (jediném dile,
jehoz mapy obsahuji méfitko), kde byla league pouZita.
V jednotlivych piipadech se pomér pohyboval od 2,9 mile
na jednu league (proti toku Anduiny mezi Pelargirem
a pfistavist¢ém v Harlondu) po 17,5 mile na jednu league
(pfimou ¢arou od Helmova zlebu k Brodtim pres Zeliz).
Vétsina adaji veelku odpovidala, pokud se league v textu
chdpala jako vzddlenost vzdusnou ¢arou, at uz to bylo
vyslovné feceno nebo ne. Uplatnéni konstanty tff mil na
jednu league na mapé a vzddlenostech uvedenych v Silma-
rillionu vedlo k Gzasnému vysledku: zaktiveni Modrych
hor — jediného rysu spole¢ného mapam Prvniho i Ttetiho
véku — zcela presné odpovidalo i pfedtim, nez vysly mapy
v Déjindch! Pro ty, kdo si pfeji srovnat tyto hodnoty na
viech velkych regiondlnich mapdch (kromé Valinoru, Nu-
menoru a Kraje), doporucujeme pouzit ptipojené méfitko.
Dalsi problém piedstavovaly trasy cest. Byly podkladem
vétsiny ptivodnich vypoétt vzddlenosti na zdkladnich ma-
pach a zdroven byly pouzity samy o sob¢ k urceni polohy
tibofist. Mnoho vzdilenosti v milich bylo tieba odhado-
vat podle naseho Prvotniho svéta. Kolik mil za hodinu
muze zdolat clovek (s elfem a trpaslikem), putuje-li pésky
déle nez jeden den? Kolik obrnénd jizda na koni? Kolik
pulcici s malymi pridély jidla? Co ponici na horskych stez-
kach? Nakonec byly denni vzdalenosti vypocteny podle
zndmych poloh tdbofist a dob prichodu tak, Ze se vyslo
z po¢tu mil pfekonanych od posledniho zndimého mista
pobytu a bylo pfihlédnuto k zméndm rychlosti putovdni
(naptiklad pfi prondsledovéni vlky). Tabulky vzdélenosti
v Déjindch byly srovndny s pivodnimi trasami, avsak vzhle-
dem k neustdlym dpravdm piibéht jsem plivodni tda-

je neménila; u jediné vyjimky jsou uvedeny obé verze.



Obecné zemépisnd mapa

Nic z kulturniho zemépisu a d¢jin Svobodnych ndrodu by
se nedalo vysledovat, kdyby se nejprve nestanovil jejich

obecné zemépisny zdklad. Zde byly neocenitelné Tolkie-
novy tzasné popisy, a $ife jeho znalosti je tu zjevnd. Presto

bylo nesnadné vylozit nékteré rysy v pojmech naseho

Prvotniho svéta. Zmény byly zpravidla dasledkem vlivu

Druhotného svéta, ob¢as vsak mohly byt rozpory netimy-
slné. Nektefi autofi naznacuji, ze Tolkienovy mapy byly
silné ovlivnény Evropou.?> Podobnosti jsou zjevné, ddvdim

viak pfednost ndzoru, ze Tolkienova krajina vyplynula

z zivych mentélnich obrazi zalozenych na uréitych mis-
tech, kterd znal.

Pti zachyceni krajinnych dtvara jsem pouzila téméf
ilustrétorského stylu, bézné uzivaného ve fyzickogeogra-
fickych nékresech. Tento postup miZe poskytnout jen
obecnou predstavu o rozmisténi a typu reliéfnich Grvara.
Nelze tedy predpoklddat, ze by byl schopen zachytit
kazdou vyvyseninu. Tolkienovy pivodni mapy a ilust-
race byly pouzity jako obecné podklady pro urceni polohy
a vysky ttvart. Pokud vsak vznikly rozpory, kone¢né
nakresy byly zpravidla zalozeny na textu a vyvozeny z n¢j.

U nékterych feza se vyskytuje pozndmka ,vyskové
zkresleni 3: 1% (nebo jiné ¢islo). Kazdy, kdo nékdy letel
ptes horsky hieben, muize potvrdit, ze topografické titvary
se z vy$ky jevi mnohem plo$si nez pfi pohledu ze zemé.
Pravdou je i opak. Vyskové zkresleni znamend, Ze ttvar

je nakreslen v daném poméru vyssi, nez skutecné je.

Jevy kulturni povahy

Atlas tedy zachycuje fyzickou podobu terénu a stopy po
Svobodnych nédrodech, které na ném zily. Obsahuje Sest
zdkladnich typti map: 1) obecné zemépisné (véetné map

ryst reliéfu, rostlinstva a podnebi), 2) politické (stér vlivu),

3) bitev, 4) pohybii obyvatelstva (v tizkém sepéti s jazy-
kozpytem), 5) tras putujicich a 6) mistni (mést, obydli).
Jsou sefazeny zhruba za sebou. Mistni jména obsazend
na mapdch se nékdy ruzni vék od véku podle toho, ktery
jazyk kdy kde ptevlddal. Viechny udaje ze Silmarillionu,
Hobita a Pdna prstenii pravopisné souhlasi s vynikajicim
Uplnym privodcem po Sttedozemi (7he Complete Guide
to Middle-Earth) Roberta Fostera, jména vybrana z Déjin
jsou ta, jez se jevila jako nejcastéji pouzivand. Data z Prv-
niho veku jsou také zalozena na Fosterove knize. ,,Poz-
déjsi letopisy Beleriandu® totiz nebyly pfi sestavovdni
Silmarillionu pouzity, nebot jesté nebyly nalezeny, takze
se o rok nebo o dva lis{.2¢

Symboly uzivané pro rizné zemépisné a kulturni jevy
byly pouziviny pomérné dusledné, a¢ bylo nutné uci-
nit nékteré obmény, protoze tytéz prvky se nevyskyto-
valy vzdy a v$ude. Tam, kde se misilo dobro a zlo, bylo
zlo zndzornéno ¢ernou a dobro Sedou a (nebo) hnédou.
U vétsiny map je k usnadnéni hleddni uvedena legenda,
av$ak symboly obvykle spadaji do jedné z kategorii zob-

razenych na ndsledujici strdnce.

Zavér

Pii ptipravé map na ndsledujicich strandch nutné vzni-
kala téméf nekone¢nd fada otdzek, predpokladt a vy-
kladi. Ndzory na mnohé véci se jisté budou lisit i nadéle.
Z4dn4 ¢dra nebyla nakreslena bez ditvodu a mnohé se
vysvétluje v prislusnych vykladech. Rozsah dila vsak
neumoznil pfedlozit cely postup tvah. Mezi raznymi
alternativami jsem volila ty, které se mi zdaji nejrozum-
néjsi, protoze jsem si nemohla zajit pro dalsi informace
k ,starému Je¢menovi® — i kdyz nyni dostupné Déjiny se
mu t¢éméf vyrovnaji! Doufdm, ze kritické Gvahy o kres-
bach poskytnou ¢tendfi stejné pouceni, jaké dala mné

prdce na nich.

Uvod — 11
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,Na podatku...“ (1. Mojzisova 1, 1)

Jaro Ardy a osidleni Amanu

Kdyz byl Melkor pry¢, Valar kone¢né mohli utisit boufe
svéta a usporddat véci, jak si prali. Pavodné sidlili na ost-
rové Almarenu, ktery lezel na Velkém jezefe uprostfed
zemé.! Na severu postavili lampu Illuin a na jihu Ormal.
Sloupy se svétly byly horami vy$simi nez vsechny z poz-
d¢jsich dob.?

Daleko na severu, kam nedosihlo svétlo Illuinu, se
nepferusenou kiivkou od zdpadu k vychodu tahly Zelezné
hory.3 Neni jasné, kdy tyto velké hory povstaly. V jed-
nom misté uvedl Tolkien, Ze je Melkor vyzdvihl ,jako

hrdz kolem své citadely Utumno*,*

coz nasvédCuje tomu,
ze byly vyzdvizeny v dobé stavby Utumna. Jinde se vsak
tikd, ze se Melkor pokradmu vrdtil pfes Hradby Noci
avyhloubil si pevnost pod Ered Engrin® — coz naznacuje,
ze hory mohly vzniknout jiz v pfedchozich boufich na
Ardé. Piestoze Valar védéli, ze se Melkor vratil, nemohli
objevit jeho tkryt. Z Utumna udefil na svétla Illuin
a Ormal a zbofil jejich sloupy. Jejich pad byl tak velky,
ze rozbil zemé a znic¢il Almaren.® V jedné verzi téchto
nejstarsich dnu se fikd, ze Valar byli na jednom ze Sou-
mracnych ostrovii a vody uvolnéné pddem vétsinu ostrovia
zaplavily. Potom Ossé ptepravil Valar na Zdpad na témze
ostrové, na némz pozdéji prepravil elfy” Je mozné, ze tyto
ostrovy byly zemé spatfené Eirendilem, ktery pfi plavbé
na zdpad k Valinoru mijel ,,ddvno utonulou zem®“® At uz
to provedli jakkoli, Valar opustili Stfedozem a dostali
se pfes Délici mofe, Belegaer, ktery byl tehdy uzsi nez
kdykoli potom. Osidlili Aman — ,nejzdpadnéjsi ze vSech
zemi na hranicich svéta...“” Na obranu pfed Melkorem
vyzdvihli Peléri — na vychodé, na severu i na jihu —a ty
¢nély jako nejvyssi hory Ardy.'® Za nimi Valar zbudo-
vali blazenou fi$i Valinor. Pokracovali ve svych pracich
a ziidka se vraceli do Stfedozemé. V jejich nepfitomnosti
se Melkorova moc $ifila z Utumna a z jeho pevnosti

lavatar vyslal Valar, aby uspofadali svét a pfipravili Ardu na piichod jeho déti — elfii a lidi. Manwého bratr
Melkor, troufaly ve své sile a moci, se pokousel zmafit véechna dila ostatnich Valar. Tak zacala Arda
bojem a viavou: Valar budovali a Melkor ni¢il. V této prvni z Velkych bitev az Tulkasova sila porazila

Melkora na hlavu a on uprchl do Vnéj$i temnoty.

Angbandu, jez lezela na severozdpadé, naproti Amanu.'!
Do Vnéjsich zemi se vyddvali pouze Oromé a Yavanna.
Melkor vyzdvihl novy horsky fetéz — Hithaeglir, Mlzné
hory'? —, aby brénil Oromého putovéni.

Procitnuti elftt a druh4 Velka bitva

Uplynul neméfeny ¢as. Yavanna vypéstovala stromy svétla
a Varda zazehla posledni z hvézd, kdyz u vod Cuivié-
nenu procitli elfové — prvorozeni z Ilavatarovych déti.
Bydleli v Divokém hvozdu na bfezich jezera a libovali
si v hudbé potoku ptitékajicich z Orocarni, Vychodnich
hor.!? Cuiviénen byl vychodni zdtokou vnitrozemského
mofe Helcaru, jez se utvotilo z vod vzniklych tdnim pfi
padu Illuinu.'* Cuiviénen nemohl byt pfili§ daleko na
vychod od Utumna, protoze pozdéji, béhem obléhdni,
vidéli elfové zaf bitvy na severu, nikoli na zdpadé.

Obléhdni Utumna zacalo, kdyz Oromé zjistil, Ze se
koneéné objevili Eldar. Valar si prali osvobodit elfy z Mel-
korovy zlé nadvlddy, protoze jiz nékteré pochytal a vypés-
toval z nich pokfivené plemeno skfetti. Tak zacala druhd
z Velkych bitev. Valar rychle porazili Sauronova vojska
v Angbandu a rozrusili zemé na severozdpade. Pak pre-
$li na vychod k Utumnu. Tam byla sila zla tak velkd, ze
nisledovalo obléhdni.

Pti kazdém stietnuti Melkora a Valar se zemé Ardy
hodné zménily a obléhdni nebylo vyjimkou.'> Belegaer
se rozsifil a prohloubil. Pobfezi bylo zna¢né rozruseno
avzniklo mnoho zdtok véetné Balarské zdtoky a Velkého
zélivu. Na jedné z map v ,,Ambarkanté® je zobrazen ,Velky
z4liv", nazyvany téz Beleglo[rn?].'® Mapa je ,velmi rychle
nacrtnutd. .. mnoho Gtvart schdzi“!” V boufich na konci
Prvniho véku se tvar zdlivu pravdépodobné zménil, takze
se vychodni strana zdlivu spojila s vnitrozemskym motfem
Helcar a vytvotila pozdéjsi Belfalaskou zdtoku.

Pront vék — 15
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Béhem obléhdni Utumna se nezménila jen mofe, ale
i zemé. Udajné byla vyzdviZena stiedni vysoc¢ina Dortho-
nionu a Hithlumu, ,Zelezné hory ,byly na svém zdpad-
nim konci rozbity a pokfiveny... vznikly Eredwethrin
a Eredlémin a Zelezné hory se ohnuly zpatky k severu'18
Béhem téchto bouii se pravdépodobné — jako obrovska
¢innd sopka — objevil i Echoriath. Vznikly téZ nové feky,

napt. Sirion.

Cesta na Zapad

Valar nakonec Utumno porazili a odkryli jeho kobky —
av$ak jen z¢dsti. O mohutnych Ered Engrin, které se kdysi
ty¢ily jako hradba ovlddajici sever Stfedozemé, se jiz Tol-
kien po skonéeni Prvniho véku nezminil ani je podrob-
né nezachycoval na mapéch. Zdpadni ¢dst u Angbandu
stala az do tfeti Velké bitvy (Valky hnévu) na konci véku.
Nevi se, zda byl zbytek pohoti zni¢en béhem obléhdni,
nebo béhem pddu Beleriandu, nebo zda ddl existovalo
i ve Ttetim véku. Mapa (nakreslend v tomto okamziku
Prvniho véku) vychdzi z toho, ze hory se béhem odkry-

tf Utumna zménily jen z¢4sti' a ke kone¢nému zniceni
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vieho kromé malych zbytkt muselo dojit pozdéji, nejspise
ve Vilce hnévu.

Melkor byl tfi véky spoutdn fetézem v Mandosovych
sinich a Quendi se mohli svobodné vydat na pout na
zdpad do Valinoru. Mile od Cuiviénenu byly nepocitané,
avsak s pouzitim mapy z Ambarkanty lze odhadnout, Ze
cesta byla delsi nez 2000 mil. O tomto putovdni se nic
nevypréavi, dokud elfové nedospéli k velkému hvozdu,
jemuz se pozdéji fikalo Zeleny hvozd. Jejich trasa mifila
ziejmé viceméné pfimo na zdpad, jakmile doputovali od
Cuiviénenu k severnimu bfehu mote Helcaru. Je mozné,
ze je Oromé vedl pravé po stezce, z niz se pozdéji stala
Velkd vychodni cesta a cesta hvozdem. Oromé je pravdé-
podobné neved! na jih, protoze tam existovala jind, vétsi
piekdzka — husté hvozdy. Stromovous tvrdil, Ze se lesy
kdysi tdhly od pohoti Luny az k vychodnimu konci ve
Fangornu.?°

Zipadné od Zeleného hvozdu prekrocili Velkou feku
a méli pfed sebou vysoko ¢nici Mlzné hory. Ty ,v téch
dnech vSak byly vyssi a strasnéjsi“?! Jen toto doklddd, jak
nesmirné dlouhd doba uplynula mezi st¢thovinim na zdpad
do Valinoru a névratem Noldor do Stfedozemé béhem

Yavannina spanku pfed Slune¢nimi roky. Na postupné
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