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      Vážení čtenáři,


      po úspěchu naší předchozí publikace ProGit jsme se rozhodli, že třetí kniha vEdici CZ.NIC bude tak trochu na podobné téma avpodobném duchu. Opět jde opřeklad velice kvalitní zahraniční publikace ataké vtomto případě se dá očekávat, že jej ocení hlavně programátoři. Samozřejmě jsme itentokrát sáhli po knize, která je pod volnou licencí atedy filozofie její distribuce je blízká naší edici.


      Podobně jako vpřípadě nástroje Git je iPython technologie, která je mým kolegům velice dobře známa. Právě vprogramovacím jazyce Python je napsána podstatná část našeho centrálního registru pro správu domén, který se jmenuje FRED. Toto je jen jeden zmnoha důkazů, proč je nutné se tímto programovacím jazykem vážně zabývat.


      Autor knihy Mark Pilgrim není ve světě Pythonu rozhodně žádným neznámým jménem. Své renomé si vybudoval již napsáním předchůdce této knihy stéměř stejným jménem. Právě úspěch dřívějšího díla je pro nás zárukou, že itato verze si najde své čtenáře.


      Ať už jste tedy vPythonu nováčky nebo si jen chcete rozšířit své dosavadní znalosti, přeji Vám příjemnou četbu.


      Ondřej Filip


      Praha 17. listopadu 2010


      Ediční poznámka autora


      Ponořme se do Pythonu3 pokrývá vlastnosti jazyka Python3 apopisuje rozdíly proti jazyku Python2. Ve srovnání sDive Into Python zde naleznete asi 20% revidovaného textu aasi 80% nového materiálu. Knihu považuji za dokončenou, ale zpětná vazba je vždy vítána.

    

  


  
    
      “Isn’t this where we came in?”


      — Pink Floyd, The Wall
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      -1.1. aneb „záporná úroveň“


      Už jste vjazyce Python programovali? Četli jste originální publikaci „Dive Into Python“? Koupili jste si ji vknižní podobě? (Pokud ano, díky!) Jste připraveni ponořit se do jazyka Python3?... Pokud tomu tak je, čtěte dál. (Pokud nic ztoho neplatí, měli byste raději začít od začátku.)


      Python3 se dodává se skriptem nazvaným 2to3. Naučte se jej. Milujte jej. Používejte jej. Přepis kódu do Pythonu3 svyužitím 2to3 je referenční příručkou ke všem věcem, které skript 2to3 umí opravit automaticky. Aprotože řada těchto věcí souvisí se změnami syntaxe, je tato příručka dobrým výchozím bodem ke studiu syntaktických změn, které Python3 přináší. (Zpříkazu print se stala funkce, obrat `x` přestal fungovat atd.)


      Případová studie: Přepis chardet pro Python3 popisuje mé (nakonec úspěšné) úsilí opřepis netriviální knihovny zPythonu2 do Pythonu3. Možná vám tato studie pomůže, možná ne. Učící křivka je zde poměrně strmá, protože nejdříve musíte porozumět knihovně samotné. Teprve potom můžete rozumět tomu, proč přestala fungovat ajakým způsobem jsem ji opravil. Řada problémů se váže na řetězce. Když už onich mluvíme...


      Řetězce. Uffff. Kde mám začít? Python2 používal „řetězce“ a„řetězce vUnicode“. Python3 rozlišuje „bajty“ a„řetězce“. Všechny řetězce se nyní stávají řetězci vUnicode. Pokud sobsahem chceme zacházet jako sbajty, musíme použít nový datový typ nazvaný bytes. Python3 nikdy skrytě nepřevádí řetězce na bajty anaopak. Takže pokud si vkaždém momentě nejste jistí, zda používáte ten či onen typ, kód vašeho programu téměř jistě přestane fungovat. Další podrobnosti naleznete vkapitole Řetězce.


      Problém bajty versus řetězce se vtextu této knihy vynořuje znovu aznovu.


      • V kapitole Soubory se seznámíte srozdílem mezi čtením souborů v„binárním“ a„textovém“ režimu. Při čtení (ale také při zápisu) souborů vtextovém režimu se vyžaduje zadání parametru určujícího kódování (encoding). Některé metody textových souborů počítají znaky, ale jiné metody zase počítají bajty. Pokud ve svém zdrojovém kódu předpokládáte, že se jeden znak rovná jednomu bajtu, pak to při přechodu na vícebajtové znaky přestane fungovat.


      • V kapitole Webové služby nad http čte modul httplib2 hlavičky adata prostřednictvím protokolu http. Hlavičky se vracejí vpodobě řetězců, ale těla se vracejí jako bajty.


      • V kapitole Serializace pythonovských objektů se naučíte, proč modul pickle pro Python3 definuje nový datový formát, který je zpětně nekompatibilní sverzí pro Python2. (Nápověda: Důvodem jsou bajty ařetězce.) Python3 podporuje také serializaci objektů do azJSON, který dokonce nepracuje stypem bytes. Ukážeme si, jak se to dá obejít.


      • V části Případová studie: Přepis chardet pro Python3 se setkáte se zatraceným zmatkem mezi bajty ařetězci úplně všude.


      Dokonce ikdyby vás Unicode nechával úplně chladné (ale ne, nenechá), budete si určitě chtít něco přečíst oformátování řetězců vjazyce Python3. Zcela se liší od předpisu formátování řetězců vjazyce Python2.


      S iterátory se vPythonu3 setkáte všude. Ateď už jim rozumím mnohem víc, než tomu bylo před pěti lety, kdy jsem napsal „Dive Into Python“. Snažte se jim porozumět také, protože mnoho funkcí, které vjazyce Python2 vracely seznamy, vrací vPythonu3 právě iterátory. Přinejmenším byste si měli přečíst druhou polovinu kapitoly Iterátory adruhou polovinu kapitoly Iterátory pro pokročilé.


      Na přání čtenářů jsem přidal přílohu Jména speciálních metod, která se podobá kapitole Data Model (Datový model) uvedené vdokumentaci jazyka Python.


      V době, kdy jsem psal „Dive Into Python“, měly všechny dostupné knihovny pro práci sXML mizernou kvalitu. Pak ale Fredrik Lundh napsal modul ElementTree, který není ale vůbec mizerný. Pythonovští bohové moudře začlenili ElementTree do standardní knihovny, atak se tento modul stal základem mé nové kapitoly oXML. Starší způsoby zpracování XML jsou stále podporované, ale měli byste se jim vyhnout, protože jsou zkrátka mizerné!


      V Pythonu je nové také to — ne vjazyce, ale vkomunitě uživatelů —, že se objevila úložiště kódu, jako je Python Package Index (PyPI). Python se dodává sutilitami kzabalení vašeho kódu do standardního formátu atyto balíčky pak mohou být zveřejněny na PyPI. Opodrobnostech se dočtete vkapitole Balení pythonovských knihoven.

    

  


  
    
      “Tempora mutantur nos et mutamur in illis.”


      (Časy se mění amy se měníme snimi.)


      — přísloví ze starého Říma
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      0.1. Ponořme se


      Než začneme programovat vjazyce Python3, musíme si jej nainstalovat. Nebo ne?


      0.2. Který Python je pro vás ten správný?


      Pokud používáte účet na hostovaném serveru, mohl být Python3 již nainstalován jeho správcem. Pokud provozujete Linux doma, můžete mít Python3 již také kdispozici. Nejpopulárnější distribuce systému GNU/Linux obsahují vzákladní instalaci Python2. Malá, ale zvětšující se skupina distribucí obsahuje také Python3. Mac OS X se dodává sPythonem 2 (verze spouštěná přes příkazový řádek), ale vdobě psaní této knihy neobsahoval Python3. Microsoft Windows se nedodává sžádnou verzí Pythonu. Ale nepropadejte zoufalství! Nezávisle na tom, jaký operační systém používáte, můžete Python nainstalovat na několik kliknutí.


      Nejjednodušší způsob ověření si, zda máte kdispozici Python3 na svém systému Linux nebo Mac OS X, začíná tím, že se dostanete na příkazový řádek. Jakmile se nacházíte za vyzývacím řetězcem příkazového řádku, napište jednoduše python3 (vše malými písmeny, bez mezer), stiskněte ENTER auvidíte, co se stane. Na svém domácím systému Linux už mám Python3.1 nainstalovaný. Uvedeným příkazem vstoupím do pythonovského interaktivního shellu.
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