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    „Nezapomeň na nedůslednost!

    Je nezbytná pro umění žít.“


    Carl Gustav Jung


    „Jedině mýtus

    dokáže odpovědět.“


    Charles Eisenstein

  


  
    I.


    Intro


    Zdětského pokoje se ozývaly výstřely avýkřiky. Před měsícem by ji to znervóznilo mnohem více. Za chvíli by tam zase mohla zajít. Beztak už je ztěch pracovních tabulek rozlámaná ana další sérii čísel nemá chuť. Maily může vyřídit iráno. Kdyby pořád neklikala na zprávy, netrávila by tím hodiny. Měla by se lépe soustředit. Ale jak to udělat, když pracuje zdomu aneustále se stará ovšechno kolem?


    Zpoza dveří vyletěl skřek, jaký nikdy neslyšela, aprobodl jí srdce. Takhle nezní člověk. Co když se její dvanáctiletý syn proměnil vmonstrum? Denně jich zabije stovky. Co když se to do něj nějak obtiskává? Se sluchem nastraženým přes zeď urovnávala papíry. Poslouchala, jestli se tam něco nerozbíjí. Především jestli se nerozbíjí on. To by tam hned vběhla. Ale nic třaskavého se neozývalo, jen řetězec sprostých slov. Což je lepší než ticho. Kdyby se bytem rozeznělo ticho, musela by se jít podívat, jestli ještě žije, to je jasné. Takhle ví, že se pouze potácí na hraně života asmrti aje ztoho nervózní avzteklý.


    Počítače umí člověka výborně naštvat. Kdykoli kluci hráli, pravidelně se vztekali amlátili rukama do klávesnice. Nevěděla, jestli by si neměla dělat starosti. Jednou se praštil myší do hlavy tak, že tam měl modřinu. Trochu jí pomohlo, když si vzpomněla, jak šílela, když jí tenkrát umřel počítač aztratila veškerou práci. Nespouštěl se, mačkala, co se dalo, ale obrazovka zůstávala černá anehybná, pak mrskla hrnkem plným horkého kafe proti zdi amuseli vymalovat obývák. Tenkrát ještě nebyla data vcloudu aobčas zčistajasna odcházela do křemíkového nebe.


    Ale zase tak moc ji její vzpomínka neuklidnila, protože syn stále vřeštivě spílal digitálním monstrům. Až se uklidní, zajdu tam. Teď by to stejně nemělo cenu. Už je dost starý, aby si se svým vztekem poradil sám. Jenže zase není tak starý, je to pořád dítě. Radši by se tam měla jít podívat.


    Před časem vknihovně navštívila besedu odětech atechnologiích apředsevzala si, že se pokusí přijmout smysluplnost počítačových her nebo jim alespoň přizná právo na existenci. Ne kvůli sobě, ale kvůli svým synům, protože kdyby mohla rozhodnout sama, žádné hry by na světě neexistovaly. Jestli považují světy plné násilí azabíjení za smysluplné, třeba na tom něco bude. Měla své děti ráda avlastně vsobě nenacházela žádnou hlubokou potřebu zpochybňovat jejich světy jen proto, že ona sama se mezi mrtvolami necítí vbezpečí. Ačkoli jednu přesně takovou potřebu samozřejmě cítila, jelikož byla jejich máma. Za chvíli tam zajde, občas je nutné být aktivní, aby člověk našel klid.


    Šla umýt nádobí. Naskládala do myčky hrnky atalířky provizorně uskladněné ve dřezu, vložila kapsli do přihrádky, stiskla tlačítko na dveřích. Mohli by to dávat rovnou do myčky, rozhodně by mohli, nechápe, proč to nedělají. Znitra stroje se ozvalo tradiční skuhrání achroupání, které už jí neznělo tak záhadně jako dřív. Neměla se na YouTube dívat na film natočený zútrob myčky, přišla tím ojedno tajemství. Někdy je lepší nevědět, co se děje uvnitř.


    Když vkročila do synova pokoje, neodtrhl oči od monitoru. Věděl, že vešla, ale nepotřeboval reagovat. Klidně procházel bludištěm chodeb ahrál si. Nevypadal jako monstrum, spíš jako člověk, co soustředěně pracuje. Už si zvykl, že máma občas přijde adívá se, jak hraje. Neměl stím problém, dokonce se mu to lehce zamlouvalo. Od kamarádů věděl, že jejich mámy nikdy nic takového nedělají. Spíše naopak. Většina znich hraní jen neustále pomlouvala, shazovala anerozuměla mu. Vyprávěl jim, že se ho dokonce vyptávala na druhy zbraní, cíle misí aže chtěla ivědět, co jsou zač ty černý bytosti, takže jí musel vysvětlovat rozdíly mezi jednotlivými sadami DNA. Podívali se na něj svytřeštěnýma očima aříkali, že tohle je fakt divný, ale zároveň měl dojem, že mu trochu závidí. Vzala si židli aposadila se blízko svého syna.


    Před měsícem si takto přisedla prvně. Tehdy vydržela sotva pár minut ahru radši ani nevnímala. Jen se snažila zůstat klidná. Obrazovka před ní epilepticky přepínala mezi tmou aoslňující září zvybuchujících trhavin. Dech se jí zrychloval amysl nabízela tisíc důvodů, proč by se ihned měla autoritativně postavit proti svištícím nábojům apřikázat, aby to okamžitě vypnul. Ale zbesedy vknihovně si odnesla jasné instrukce. Nepozorovala obsah hry ani vlastního syna, všímala si sebe. Jakmile začala cítit, že už to déle nevydrží, že už musí jednat avykřiknout, co si myslí, zvedla se aodešla. Mladý to nijak nekomentoval, neboť jej to nezajímalo. Vklidu postupoval spletitou sítí chodeb anevšímal si, jak jeho máma cestou ke dveřím zhluboka dýchá azpaží vyklepává napětí.


    Pozítří vstoupila do dětského pokoje znovu. Měl zhasnuto acelou místnost naplňovala jen mžikavě blikající atmosféra nehostinného nepřátelského území. Po monitoru se rychle pohybovala dlouhá brokovnice aneomylně kosila jakékoli tělo inetělo, které se objevilo. Tentokrát nic neslyšela, měl nasazená sluchátka. Přemýšlela, jestli je to lepší nebo horší. Když slyší střelbu, trhá jí to uši. Ale neničí si sluch, když má hlasité střílení takhle blízko uucha? Určitě to má pěkně nahlas. Bez zvuku nepůsobila hra nesnesitelně. Jen nesmyslně. Vydržela se dívat asi deset minut, během nichž se na ni jednou otočil. Usmála se. Trošku nuceně. Než odešla, zaklepala mu na rameno.


    „Co je?“ zeptal se.


    „Myslíš, že by sis mohl sundat ta sluchátka? Mám dojem, že si tím kazíš sluch,“ zeptala se.


    „OK,“ prohodil, „myslel jsem, že ti bude příjemnější, když to neuslyšíš.“


    „Arozsviť si,“ řekla, než zmizela za dveřmi.


    Při páté návštěvě se odvážila zeptat, oco ve hře jde. Dověděla se, že ozáchranu vesmírné stanice, kterou pohlcuje mimozemská entita. Pro začátek šlo odostatečnou informaci. Zbytek sezení se opět věnovala svému dechu, zpracovávání odporu kdigitálnímu zabíjení ahledání smyslu počítačových her. „Prostě chodíš aobjevuješ, co to má všechno znamenat,“ dodal po chvíli. Měl pocit, že její mlčení signalizuje, že stále netuší, oco ve hře jde asnaží se na to přijít.


    „Je to něco jako zenový cvičení,“ vyprávěla kamarádce, která doma řešila podobnou situaci. „Sedíš tam asnažíš se přijmout, že to existuje. Nehodnotíš. Není to ani dobrý ani špatný, jednoduše to je. Nic nekritizuješ, vlastně se snažíš úplně přestat myslet. Jenom jsi, vedle svýho dítěte adíváš se, jak si hraje. Jako kdysi na pískovišti.“


    Následující procházku po vesmírné stanici se seznámila sdalšími pravidly zdejšího světa. Bylo potřeba zevrubně zkoumat, rychle se měnit aobčas si do mozku strčit dráty, díky nimž se získávají speciální schopnosti. Povídal si sní celkem ochotně. Nesnažila se zapamatovat si, co říká. Jen naslouchala. Ani náhodou neusilovala ojakékoli pochopení. Byla ráda, že uněj poměrně vklidu sedí anechává se vzdělávat. „Kurva,“ vykřikl najednou, „dostali mě!“ Chtěla ho okřiknout, ale zadržela se. Došlo jí, že se vjejí přítomnosti cítí vpohodě auvolněný, že ho svou zvědavostí nijak neruší.


    „Jak se ta hra vlastně jmenuje?“ zeptala se. Už jí to říkal, ale chtěla vědět, proč před chvílí řval jako zvíře anechtěla se na to ptát hned, jak přišla.


    „Prey,“ odpověděl. „To znamená kořist nebo oběť.“ Věděla, co to znamená. „Ale kdyby to bylo sloveso, což není jasný, co to je, znamenalo by to živit se alovit nebo taky využívat atrápit. „Angličtinu měl lepší než ona. Nejspíše hlavně díky hraní her. Během lockdownu slýchávala angličtináře apochopila, že odtud jeho znalosti určitě nepocházejí. Říkala osobě, že anglicky neumí, ale přeci jen uměla dost.


    „Mohla bych si to zkusit? Ráda bych si stebou zahrála,“ pronesla nejistým hlasem. Nevěděla, jestli skutečně chce. Je už připravená? Jak pozná, že zvládne dříve nepředstavitelné? Podíval se hodně překvapeně. Tohle nečekal. Máma si chce zahrát Prey. Nic neříkal, ani nedělal, třeba se ukáže, že to nemyslí vážně. Jenže ona si mezitím ujasnila, že to myslí vážně. Už nemůže couvnout, musí to zvládnout.


    „Tak si sem pojď sednout,“ řekl avyměnili si místo. Hned pochopil, že netuší, co má dělat. „Ty si nepamatuješ, co jsem minule říkal?“


    „Vůbec.“


    „OK,“ prohodil smířlivě azačal vysvětlovat, jak se chodí, střílí apodobně. „Jakou chceš zbraň?“ „Jaký jsou možnosti?“


    „Mám zlatou pistoli, brokovnici agloo kanón.“


    „Tak asi ten kanón, ne?“


    „Vem si radši brokovnici, to bude lepší.“


    Cítila, že nemá sílu stát si za touhou po kanónu, doopravdy jí na tom stejně moc nezáleželo, atak se podvolila radě zkušenějšího.


    „Měla by sis vzít neuromod.“


    „Co to je?“


    „Strčíš si do mozku takovou helmu se dvěma drátama anahraje se ti tam mix lidský amimozemský DNA, apak se můžeš proměňovat, hackovat nebo teleportovat.“


    Na té besedě Kršňák říkal, že si mám zahrát počítačovou hru abrát to jako okno do dětské duše, vzpomněla si, co jsem říkal na semináři. Sice úplně nerozuměla, proč by měla být součástí dětské duše mimozemská DNA, ale teď jí její nevědění nevadilo, protože si také vybavila, že se to má dělat, jelikož to zvyšuje vzájemnou důvěru mezi rodiči adětmi, což rozhodně chtěla.


    „Víš co?“ vyrušil ji ze vzpomínek, „vykašli se na to anasaď si psychooko, to bude lepší.“ Sáhl po klávesnici aněco namačkal. Na obrazovce si nasadila brýle podobné těm na virtuální realitu. Obraz na monitoru se proměnil asním ijejí vidění.


    „Co mám dělat?“


    „Prostě jdi dopředu, něco se objeví.“ Nic se neobjevovalo, ale po pár minutách už uměla chodit. Vystřelila.


    „Co děláš?“ zakřičel. „Musíš šetřit náboje!“ „Chtěla jsem si to jen vyzkoušet.“


    „Vyzkoušíš si to, až to budeš potřebovat,“ zakroutil hlavou.


    Vdálce se objevil první nepřítel. Drobný černý flek. Pohyboval se směrem kní. Rostl. Byla to chodící čtyřcípá mořská hvězdice.


    „Počkej chvíli anaskenuj si ho.“ Nevěděla, co to znamená, ale čekala. „Tak ateď do něj začni střílet.“


    Byl skoro uní. Cítila, že se jí může dotknout. Instinktivně se skrčila.


    „Dělej nebo tě zabije!“


    Vypálila ata věc kousek odskočila.


    „Znova!“


    Opět vystřelila aznova aznova abrokovnice tančila vjejích rukách ajejí ruka střílela, dokud se to nerozprsklo. Hlasitě se nadechla. Ani si nevšimla, že na chvíli zapomněla dýchat.


    Synek se na židli nepatrně pootáčel sem atam. Nevypadalo, že by jej matčin výkon zaujal. Vnímal hru, ale ne tlukot jejího srdce.


    „Co teď?“ zeptala se aběhem čekání na odpověď se zklidnila. Dokázala, co by před měsícem považovala za nemyslitelné.


    „Pokračuj,“ pronesl klidně, „budou tam další.“


    Posunula se dopředu. Zatočila za roh apotkala další monstrum. Jeho tělo hořelo. Zamířila rovnou kněmu, zastavila se, začala do něj pálit anepřestala, dokud se nezřítilo na podlahu. Hodlala jít dál, jenže když procházela kolem mrtvoly, monstrum se opět zvedlo. „Cože?“ vypadlo zní bezmyšlenkovitě. Automaticky spustila nelítostnou střelbu. Ukázalo se, že monstrum potřebovalo zabít dvakrát, potom už dalo pokoj. Na konci chodby sjeli výtahem odeset pater níž, aby zažili řetězec dalších nekompromisních stříleček. To už vrukách držela zlatou pistoli, protože do brokovnice jí došly náboje. Nevěděla odkud, ale najednou před ni skočila obrovská příšera, mnohem větší než ty předchozí. „Ty vole, Nightmare,“ zaslechla od vedle sprosté slovo, ale neměla kdy věnovat pozornost výchově. Střílela, co to šlo. Netušila, jak se pohybuje, její prsty jednaly samostatně. Užívala si tanec, při němž pálila na partnera, snímž tančí. Když se zbytky jeho těla zhroutily kzemi, chvíli na ně mířila, kdyby se náhodou poskládal dohromady apotřeboval ještě pozornost apéči zlaté pistole. Učila se rychle. Mysl jí vypadla ze hry aohlédla se směrem ksynkovi. Podezřele dlouho mlčel. Udělala vše, jak měla?


    Fascinovaně ji pozoroval. „To bylo porno! Tys zabila Nightmara zlatou pistolí,“ pronesl obdivně. Upřímně řečeno, více ji zaujalo zhodnocení situace. Potom si všimla, jak mu září oči radostí. Směrem kní se znich rozlévalo světlo aláskyplně vyplňovalo prostor mezi nimi. Život kluků sestává zmnoha epických momentů, ale jen pár znich otevírá bránu vedoucí ke skutečnému pokladu. Díval se jí do očí. Odrážel se vnich jas monitoru. Plíživě, ale jasně mu docházelo, jak úžasnou má mámu. Nahlas samozřejmě nic neřekl. Protože neměl slov. Protože mu to docházelo nikoli myslí, ale srdcem. Asrdce, jak známo, nepoužívá jazyk, potřebuje-li sdělit, co si myslí. Srdci bohatě stačí dívat se faktu do očí.


    „Půjdu udělat večeři. Myslím, že pro dnešek mám dost,“ vstala ze židle apohladila ho po vlasech. „Já budu hrát, zbývá mi ještě patnáct minut času.“


    „Dřív než za půl hodiny to nebude, tak dneska můžeš výjimečně hrát déle. Když jsem ti zabrala čas.“ „To je vpohodě, mami. Ale díky.“


    Na druhý den byla ovelké přestávce vhloučku dvanáctiletých kluků prohlášena za matku roku. Ovšemže nikdo nepoužil tento výraz, ale všichni přítomní souhlasili, že se jedná onezpochybnitelnou pravdu. „Tyjo, kdyby všechny mámy hrály střílečky, svět by byl mnohem lepší,“ završil diskuzi omámách nejdůležitější kluk ze třídy, když začalo zvonit. Byl nejdůležitější, jelikož už mu rašilo to, co raší, než začne rašit knírek.


    Hodinu apůl po večeři advanáct hodin před pasováním na nejlepší mámu, zapadla do sedačky. Kluci už spali. Vtelevizi běžel zpravodajský pořad, který jí nepřipadal užitečný ani zajímavý, nicméně ho dokoukala. Při reklamní znělce vypnula hlasitost aunaveně sledovala míjející se obrazy svěcmi, co chcete, přestože to zatím nevíte. Dávaly ještě ochlup menší smysl než se zvukem.


    „Dneska jsem hrála Prey,“ prohodila do ticha. „Adobrý?“ nepřítomně se otázal manžel sedící hned vedle. Svůj zájem zrovna dával střídavě televizi, notebooku na stolku akalendáři vtelefonu. „Jak se ti to líbilo?“ zeptal se po pár minutách.


    „Docela dobrý. Nikdy jsem nerozstřílela tolik mimozemšťanů brokovnicí.“ Uznale zakýval hlavou, věděl, očem mluví. Kromě toho si během večera řekli pět dalších vět. Pak šli spát.


    „Abudeš to hrát do konce, anebo ti můžu prozradit, jak to dopadne?“ zeptal se jí ve tmě.


    „Co jak dopadne?“ nevěděla, očem mluví.


    „Prey, ta hra, co jsi dneska hrála.“


    „Určitě nemám potřebu hrát do konce. Sem tam si asi zahraju, buduje to důvěru mezi rodičema adětma,“ obrátila se na bok.


    „Nakonec to skončí tak, že mimozemšťani obsadí celou Zemi avšichni lidi se stanou mutanty, protože se smísí lidská amimozemská DNA.“


    Nevěděla, jak to ví, ale věděla, že ona to vědět nepotřebovala.

  


  
    II.


    Jak si žijeme

    ve společnosti

    strojů


    Digiděti jsou lidé, jimž se vočích odrážejí obrazovky. Dívají se na ně. Děti na obrazovky aobrazovky na děti. Společně poznávají svět.


    Telefony, které děti svírají vrukách, jsou na jejich prsty adlaně někdy příliš velké azdá se, jako by jim vypadávaly. Ale drží je pevně. Jejich těla se kolem nich pokřiveně, ale ohebně adovedně obtáčejí. Zdálky to vypadá, že děti atelefony spolu srůstají, zbližšího pohledu vidíme, že tomu tak skutečně je.


    Ani rodiče digidětí nevyrůstali bez technologií, ačkoli jejich vliv ještě nebyl tak masivní jako dnes. Ktelevizím náleží dálkové ovládání, ale když jsem byl dítětem, byli jsme to my, kdo byl dálkovým ovladačem. „Jestli to chceš přepnout, zvedni se audělej to.“ Komu se chtělo zvedat, když ležel před televizí?


    Vsoučasnosti máme všichni telefony, které jsou zároveň televizí. Děti se tak již nemusí zvedat avklidu selektronickými zařízeními polehávají na gaučích avpostelích. Vrodinách již nedochází khádkám, co se večer bude dávat. Každý je se svou vlastní obrazovkou adívá se, nač chce. Žijeme vdobě kapesních televizí, co jsou ibudíkem, interaktivním atlasem, fotografickým albem, sledovacím zařízením, hodinami akalendářem, tedy orlojem, knihovnou, kinem, zrcadlem, nákupním centrem, veřejným prostorem, magneťákem snekonečnou kazetou uvnitř, co pouští písničky na hlasový povel, rádiem, herní konzolí, módní přehlídkou aoceánem dalších věcí. Vpočátcích telefonování dívky nezvedaly vyzvánějící sluchátka. Bylo nemyslitelné, aby slušná dívka mluvila snepřítomným aneviditelným mužem, anelze vědět, kdo je na druhé straně, dokud hovor nepřijmeme. Dnes je již nemyslitelné myslitelné.


    informační oceán


    Rodiče jsou pro děti nejdůležitějšími informačními zdroji. Děti se učí nápodobou, nasávají svět azvyklosti těch, kdo žijí blízko nich. Od rodičů knim proudí nejvíce inspirace avysvětlení. Skrze nás poznávají, včem spočívá lidskost, co znamená být člověkem.


    Děti digitalizaci společnosti zvládnou, když ji zvládneme my.


    Od malička je přitahují technologie, protože vidí, jak je neustále používáme, ať už nás fascinují, nebo znich nemáme dobrý pocit. Adaptují se na život, který kolem nich prožívají jejich rodiče. Dělají to, co dělají děti všech věků. Jen se narodily do doby obrazovek, satelitů aumělých inteligencí, doprostřed informační éry, do dnů anocí digitálních časů. Když vidím tátu smámou tak často na telefonu, brzy mne napadne, že důležitější věc možná neexistuje, takže bych měl rozhodně pochopit, oč jde.


    Digitálními technologiemi jsou počítače, telefony, tablety, televize, kreditní karty, občanky, pračky, mikrovlnky, auta, letadla, lodě, satelity, cloudy, servery, chytré hodinky adalší stroje apřístroje. Světšinou znich přicházejí digiděti ijejich rodiče běžně do styku.


    Kyberprostorem rozumíme krajinu informací, obrazů, dat, údajů, textů ačísel rozléhající se mezi všemi digitálními technologiemi. Jinými jmény pro kyberprostor mohou být spektákl nebo informační oceán. Spektáklem jsou sociální sítě, hry, pornografie, videa, seriály afilmy, zpravodajství, reklamy, sportovní události, festivaly, koncerty, divadla, ale ipolitika aekonomika adalší zvyklosti konzumní společnosti. Kyberprostor často nepovažujeme za zcela skutečnou součást světa, ale současně mu vrámci naší skutečnosti svěřujeme stále větší prostor. Některé jeho části vídáme denně avíme onich, jiné jsou pro nás neviditelné aobyčejně onich nepřemýšlíme. Ztěchto tří termínů je nejvhodnější třetí, informační oceán. Nejzřetelněji odhaluje, že kyberprostor aspektákl způsobují především proudění, zaplavování arozpouštění. Proudění prostoru ačasu, zaplavování světa aspolečnosti arozpouštění lidskosti. Právě to se děje, když se digitalizuje společnost. Zdali jde výhradně onegativní jevy, anebo na nich lze najít ipozitivní přínosy, se dozvíme.


    Síť. Digitální technologie se propojují vsítě, proto se kyberprostor chová jako síť. Kdokoli se ksíti přiblíží na dohled či na dotek, počne se síťovat. Lidově síti říkáme internet. Digiděti jsou děti zasíťované.


    Stroj. Díváme-li se na děti svírající telefony, vidíme děti zacházející se strojem. Stroj je mnohem rozsáhlejší než všechny digitální technologie dohromady. Tvoří jej mnoho strojů. Vedle jednotlivých mechanických, elektronických nebo digitálních zařízení jsou jeho částmi též rozmanité sítě: vodovodní, elektrická, dopravní nebo energetická síť, veškerá vojenská, vesmírná nebo důlní technika, všechny firmy aúřady avětšina organizačních struktur. Digitalizace společnosti je obdobím, kdy do všech soukolí asoustrojí stroje vstupují mikroprocesory, displeje, programy adalší digitální součástky. Stroj je příliš velký, abychom jej mohli celý zahlédnout azcela pochopit. Není to vlidských silách. Nevíme ani pořádně, co vše dělají chytré telefony, které nosíme po kapsách akupujeme dětem.


    Digitální technologie, kyberprostor, spektákl, informační oceán, síť astroj se významově prostupují. Jakmile je řeč ojednom, vstupuje do hry ivše ostatní. Vtéto knize tato slova mezi sebou svévolně zaměňuji. Jde hlavně oilustraci, oobraz, jenž před našimi zraky otevírá šíři apestrost světa, vněmž digiděti žijí. Společně snámi.


    Od 90. let probíhá digitalizace byrokracie. Reklamy na počítače slibovaly úsporu času améně papírování. Jenže ipro práci sinformacemi platí Jevonsův paradox, atak otřicet let později většina lidí tráví rozmanitou dokumentací čehokoli většinu svého dne. Pracují na počítači, koukají do obrazovek, síťují se akrmí informační oceán daty. Kúspoře času nedošlo, papírování je mnohem rozšířenější než před třiceti lety, jen se odehrává na obrazovkách. Čím více digitalizujeme byrokracii, tím více tabulek, přehledů, výhledů, vyhlášek, pravidel, norem, výzev aplánů tvoříme, vyplňujeme, rozesíláme, sbíráme avyhodnocujeme. Naše povolání mají tisíce jmen, avšak ve skutečnosti jsme všichni úředníky. Fungovat na sociálních sítích obnáší důkladné vytváření složky osobě samém. Možnost pracovat na „home office“ přináší svobodu proměnit si domácnost na kancelář. Není snadné vysvětlit dětem, že tatínek teď není tatínkem, ale zaměstnancem.


    Připadá nám nesmyslné, tráví-li digiděti hodiny procházením virtuálních světů. Podobně nesmyslně se cítíme při práci stabulkovými editory. Plánování avykazování považujeme za běžnou životní náplň. Avšak práce sExcelem není smysluplná ani tvořivá apro psychické zdraví je vysloveně škodlivá. Myšlení ani jednání nemají mít vžádném vývojovém období podobu tabulky. Idospělost je časem, kdy člověk roste. Potřeba dělat tabulky je vždy potřebou stroje, nikoli člověka. Technicky vzato jsou dokumenty, výkazy aformuláře digitálními obrázky. Jsou následovníky starodávných jeskynních maleb. Stejně jako avataři akrajiny počítačových her.


    Vmnoha počítačových hrách je věnován čas promýšlení výrobních, obchodních abojových strategií, rozhodování na bázi slidů, grafů atabulek, najímání, inventarizaci, nákupu, prodeji… Hry jsou dobrým výcvikem na budoucí byrokratické zapřažení ve stroji. Učí děti, jak vykonávat rutinní úkoly stále dokola, aniž by mysl napadalo, že to celé dohromady nedává žádný smysl. Až se nám před smrtí promítne celý život, spatříme každou scénu naší celospolečenské počítačové hry aopět si vychutnáme, jak jsme užívali pokročilých funkcí, slučovali buňky, vyznačovali okraje, barvili řádky adoplňovali hodnoty tak, aby vyšlo, co se po nás chce, aby vyšlo. Tehdy nám dojde, co činíme, zatímco digitalizujeme. Proměňujeme život na čísla.


    Tak se závislost na stroji projevuje na mentální rovině. Vykládat svět čísly jsme nezačali až teď sdigitalizací společnosti. Ta je však nejmajestátnějším projevem této záliby. Již pár set let se snažíme reorganizovat, kontrolovat ařídit přírodu, vesmír ilidské nitro. Měříme, vážíme, kvantifikujeme, počítáme, třídíme. Počítače mají své jméno právě od počítání. Jelikož jsou vtom opravdu dobré, poslední dobou jejich výpočtům bezmezně důvěřujeme. Nemůžeme jinak, dokáží provést miliony výpočetních operací za sekundu, atak není vlidských silách jejich počty ověřit apotvrdit je či vyvrátit. Už roky žijeme ve společnosti, jež vyměřuje své kroky avypočítává své vize pomocí strojů, do jejichž postupů nevidíme, přestože jsme je sami sestrojili. Spoléháme na čísla více než na vlastní oči, mysl nebo srdce. Neuronové sítě, chytré algoritmy, umělé inteligence, tak nazýváme počítací programy vpřípadech, kdy už ani nepředstíráme, že jejich výpočty kontrolujeme. Sbírky velkých dat nejsou informace ani znalosti, ale obří mraky čísel. Na nejzákladnější rovině je život na internetu číselnou operací. Digitalizace společnosti je úsilím převést svět do říše čísel. Zhlediska stroje nejsou digiděti lidé, ale sady čísel.


    Historii stroje, jehož nitro obhospodařujeme, popsal vroce 1934 Lewis Mumford vknize Technika acivilisace. Jako dvanáctiletý si sestavil bezdrátový telegraf, byl tedy teledítětem. Vypráví, že stroj nebyl vynalezen azkonstruován během průmyslové revoluce, jak se učí ve škole. „Lidé se zmechanisovali dříve, než zdokonalili složité stroje, které by vyjadřovaly jejich nové sklony; arovněž touha po řádu se nejdříve projevovala vklášterech, ve vojsku avúčtárnách ateprve mnohem později vtovárnách.“ Dějiny stroje jsou současně popisem jeho fungování. Nebyli to vynálezci, technici aobchodníci, kdo spustil stroj. Byl to spíše stroj, kdo naučil člověka, že se má stát vynálezcem, technikem, obchodníkem, zákazníkem, zaměstnancem, uživatelem, digidítětem… Po generace určují schopnosti strojů podobu světa, jenž obýváme. Proto je dnešní globalizovaná společnost založena na pravidelnosti, pravoúhlosti, racionalitě, linearitě, abstrakci, výkonnosti nebo vyčíslitelnosti. Strojovitost nacházíme vnašich životech všude. Technika lidskou společnost prorostla tak hluboce, že je obtížné si celospolečenskou závislost na strojích vůbec uvědomit. Je vnašich buňkách, rozlévá se po zdejších krajinách. Považujeme ji za přirozenou adanou.


    Oficiální představa je taková, že budeme-li se všichni digitalizovat, sítě vblízké budoucnosti zajistí hojnost ablahobyt pro každého člověka na planetě. Bude to chytře propočítané, efektivní aoptimální. Odnepaměti stroje existují proto, aby nám sloužily apomáhaly amy se mohli věnovat pozemským radostem. Bez strojů bychom žili ušmudlaný, útrpný atěžký život. Proto se každý den odevzdáváme budování sítě. Aby jednou všechny stroje kolem nás krásně fungovaly astaraly se onás. Stroje pro nás zajišťují teplo, vodu, světlo, materiály, zdroje. Neběžet stroj, nemáme co jíst ani co pít. Žijeme ve stroji, rozvíjíme jej, podílíme se na jeho chodu. Jsme závislí na technologiích anaše děti na nich budou také závislé. Nedokážeme si bez nich představit život. Zdomu nevycházíme bez kapesního počítače. Nebýt obrazovek, nevěděli bychom, co se děje. Nemít telefon, ztratíme se. Jsme závislí na internetu, zcela nezávisle na tom, co si oněm myslíme nebo jak jej používáme. Mentálně, emočně, tělesně, sociálně. Naši závislost přenášíme na děti. Jsme jejich rodiče, od nás se učí, jak žít. Digiděti spolu kolikrát už ani normálně nemluví, stojí vedle sebe aposílají si zprávy. Někdy nechtějí, abychom slyšeli, co si říkají. Jindy protože jim taková konverzace přijde přirozenější.


    Kolik je všude kolem nás strojů si začínáme všímat, až když sledujeme, jak obklopují naše vlastní děti. Možnost vypnout stroj není ve hře, jsme jím příliš prorostlí. Když jej pozorujeme, poznáváme, proč se svět kolem nás chová tak, jak se chová ataké jak to ovlivňuje nás samotné anaše děti. Mumfordova kniha je hledáním lidskosti ve společnosti tvarované strojem. Tato kniha je nalézáním lidskosti ve světě tvarovaném strojem, který se digitalizuje.


    Dnes je ještě možné žít bez chytrého telefonu abez připojení na síť. Ovšemže ano. Současně to zní zvláštně zpátečnicky, jakoby nepatřičně anemístně. Právo nemít chytrý telefon se stává tématem právě proto, že jeho vlastnictví se jeví samozřejmým anezbytným. Mluví se oněm jako oprávu na analog. Zvykli jsme si na digitální spojení kdykoli askýmkoli. Nevidíme, jak by to mohlo být jinak. Začneme-li se však zamýšlet nad připojováním dětí, vyvstávají tušení, že by to jinak jistě šlo aže by to nejspíše ijinak mělo být.


    Pravděpodobně to jinak ibude. Nacházíme se těsně před nahlédnutím, že sen osci-fi chytré planetě, kde lidé žijí vpohodlí ahojnosti zabezpečovanými technologiemi, se nenaplní. Na projekt digitalizace lidstva se nedostává materiálu (hlavně kovů aminerálů), energie apředevším psychických asociálních dovedností. Což neznamená, že se ocitneme vpravěku anebudeme používat žádné technologie. Nastává však čas tázání, které jsou ty životodárné ajak snimi žít vrovnováze. „Těsně před nahlédnutím“ může trvat ideset let (ikdyž to zřejmě půjde rychleji). Za tu dobu budou dnešní druháci dospělí. Může se to zdát jako hodně času, anebo jako oka mžik. Prozatím máme dost všeho potřebného, aby digitalizace zdárně pokračovala.


    Vcentru Brna jsou dvě hnědá ušmudlaná okna. Za nimi postávají lidé sbrýlemi na virtuální realitu. Skrze okna je lze zulice pozorovat libovolně dlouho. Neví onás, neví oničem, co se kolem nich děje. Účastní se virtuální prohlídky brněnské zoo. Mohli by tam zajet, je to od oken asi půl hodiny tramvají, ale oni raději zůstali vcentru. Jejich mysl má pocit, že se prochází mezi zvířaty. Pro moderní mysl je rozdíl mezi skutečností asimulací často nepodstatný. Pravdou je, že ikdyby se vydali do zoo, nacházeli by se vumělé krajině, jež pouze napodobuje přírodu. Ani vzoo by se nesetkali se skutečnými zvířaty, nýbrž jen sjejich stíny. Zoo jsou jedněmi znejvhodnějších míst, kde lze pocítit, co sživou bytostí dokáže udělat pobyt ve stroji.


    Tato kniha vypráví, jak uvádět děti do života vrámci digitalizované společnosti. Víme, jakými směry se stroj ubírá? Máme moc ho ovlivnit? Jakou budoucnost chystáme pro své potomky? Na čem pracujeme, co připravujeme na příští kvartál aco na další rok? Jak sdětmi hovořit otom, co se děje kolem nich? Jak jim vysvětlit, co obnáší vlastnictví telefonu nebo sledování televize? Co lze udělat, aby se až vyrostou, měly hezky aspokojeně? Máme schopnosti asvobodu podniknout mnohé. Můžeme snimi sdílet lásku, můžeme je hladit, otevřeně si povídat apodporovat je. Můžeme rozvíjet jejich moc, sebedůvěru avnitřní klid. Smíme při tom dělat chyby, nevědět anebo být nedůslední. Můžeme vzdělávat je isebe. Vneposlední řadě se můžeme zastavit apromyslet, jak začít vytvářet krásnější svět. Takový, vněmž by lidskost aživot nebyly programově přizpůsobovány, aby vyhovovaly nárokům stroje. Dokud to nezačneme dělat, zoo bych nerušil jen proto, že se jedná okrajinu klecí avysokých plotů. Brzy vyhubíme všechny velké savce anaše vnoučata je tak jinde nepotkají. Budou to sice smutní avypelichaní tvorové, ale pořád alespoň budou, ikdyž jen jako.


    Orobotice se uvažuje jako opříhodné náplni předškolního aškolního vzdělávání. Děti se učí, jak stavět ařídit malé roboty. Při tom rozvíjejí algoritmické myšlení. Osvojují si kroky apostupy, jež připravují mozek, aby uměl myslet jako stroj či program. Cílem je, aby jednou uměly zacházet sroboty. Aby jim rozuměly, tedy aby myslely jako oni. Robot je spojením stroje apočítače.


    Automobily jsou roboti vyrobení jinými roboty. Průměrné auto obsahuje přes tisícovku čipů aautomobilky náleží mezi ukázkové příklady robotizace průmyslové produkce. Stále zaměstnávají ilidi, pokud jsou ochotní šlapat jako stroj, ale současně pracují na tom, aby se bez lidí jednou obešly. Dlouhodobě to prý vychází levněji. Automobily jsou natolik důležitými stroji, že jejich pohybu přenecháváme krajinu iveškerá městská prostranství. To, že všude jezdí příliš aut, pak často ospravedlňuje, proč děti nechodí ven asedí doma uobrazovek.


    Robot může být velký jako továrna. Také známe kuchyňské roboty nebo robotické domácí mazlíčky. Androidi, roboti podobající se člověku, fungují především jako popularizační fasáda robotiky. Reklamou na roboty jsou články informující, jak jsou roboti nesmírně užiteční aslibní. Vypráví se vnich buď orobotech, kteří nahradí prostitutky, případně nafukovací panny nebo vojáky, anebo orobotech pečujících ostaré lidi. Ty začínají fotografií babičky, které robot servíruje pití. Pečující stroj ví, co má ráda aočem ji baví hovořit. Vždy souhlasí sjejím názorem, což mají staří lidé rádi. Díky pokroku se už navíc nemusí cítit osaměle.


    Málokdo by chtěl skončit jako stařečci zreklam na roboty. Netoužíme být obstaráváni umělou inteligencí se schopností učit se znašich reakcí aslov, jak se zítra zachovat, aby nás zbytečně nenaštvala. Musí se učit, chce být přijata do rodiny, jde ozákladní součást jejího nastavení. Kdyby ji stará dáma znechuceně vypnula, kdo by zavolal záchranku, až jí selže první orgán?


    Pokud necháme kyberprostor vychovávat děti, možná jim to tak nelidské připadat nebude. Budou vnímat jako normální, že lepší než být sám, je trávit čas ve společnosti milého robota svelkýma kulatýma očima aobrazovkou místo srdce. Jednoho nám koupí. Osobně nám ho představí, súsměvem spustí, uděláme si společné selfie, apak zase odjedou. Zokna kuchyně uvidíme, jak robot do modré popelnice skládá krabici, vníž ho přivezli.


    Už jste nechali děti koukat na pohádky ateď vás polila tíseň. Anebo jste jim už dokonce koupili telefon, na němž hrají hry. Je jim jedenáct atopí se vsociálních sítích. Je mi líto, váš robot už čeká vexpedičním skladu, až pro něj přijede samořídící ještěrka.


    Ledaže by to dopadlo jinak.


    moře důvěry


    Kdykoli telefon signalizuje, že pro nás má čerstvou informaci, zaujatě ho pohladíme. Často telefony šimráme ibez signalizace. Klidně itisíckrát denně. Obsedantní doteky studených obrazovek bychom mohli vidět jako problém, obzvláště když si uvědomíme, že je hladíme častěji než druhé lidi včetně vlastních dětí. Anebo je můžeme chápat jako připomenutí, že hlazení je pro člověka velmi podstatné.
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