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Skončil třetí díl Mycelia.

Začíná Mycelipedie.

 

Příběh je od toho příběhem, aby se nic zbytečně nevysvětlovalo. Kdo by ale zatoužil prozkoumat reálie argenitového světa do větších podrobností, na dalších stránkách nalezne malou myceliální encyklopedii. Jsou v ní přehledně uspořádaná známá fakta, ale také hrst rozinek, třešniček a špeků, které by jinak zůstaly za scénou.

 

◆

 

Mycelipedie vychází z poznámek, které vznikaly v předchozích třiceti letech, ale nově je obohacena o překlady termínů do össeinu a gerdánštiny. O vznik gramatiky a uspořádání slovní zásoby těchto jazyků se mimořádně zasloužili lingvisté Jana Jelínková a Petr Kavan. Právě oni položili základní kameny pozemské össeistiky a gerdanistiky a jen díky jejich úsilí a péči se podařilo veškerá hesla v Mycelipedii opatřit össenskými a gerdánskými ekvivalenty. Zasloužili se také o obsahovou stránku a dokázali všechna hesla doladit a propojit. Podrobnější přehledy gramatiky a překladové slovníky nelze kvůli rozsahu zahrnout do tištěného vydání, ale zájemci o hlubší studium mimozemských jazyků mohou kontaktovat lingvisticko-encyklopedický tým na osseistika@argenite.org.
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◆◆◆◆◆

 

Vstup na vlastní nebezpečí!

 

Známé varování ze všech encyklopedií, že heslo může obsahovat rozuzlení díla, platí i tady vrchovatě. To už tak bývá a je a bude neblahou vlastností slovníků: vyskytují se v nich informace. A ty zdejší se vztahují ke všem osmi dílům Mycelia. Z technických důvodů se Mycelipedie nachází zde, kde bylo ještě trochu místa, protože v dalších svazcích už je jenom příběh a děj. Plyne z toho ovšem, že některá hesla obsahují věci, které se v knihách odhalí až později. Proto deset össeistů z deseti doporučuje listovat Mycelipedií jen s nejvyšší opatrností.

 

◆◆◆◆◆






		

		
			


		
			Struktura hesel a použité zkratky 

		

		
			 

Název hesla – termín, který má být objasněn.

 

			Gramatické informace – v případech, že se tvary slova liší v různých rodech nebo mohou vzniknout pochybnosti o mluvnických kategoriích, uvádíme tyto podrobnosti v kulatých závorkách ( ) .

			 

Jazyk – v případě, že termín pochází z mimozemského jazyka, uvádíme zkratku příslušného jazyka (fom. = z fomalhiwštiny; ger. = z gerdánštiny; loš. = z lošfanštiny; öss. = z össeinu; /ter. = u pojmů převzatých do terronštiny). Pokud heslo objasňuje čistě terronský pojem, jazyk neuvádíme.

			 

Výslovnost – uvádíme v hranatých závorkách [výslovnost] v přepisu dle výslovnosti v češtině. V případě össeinu uvádíme výslovnost vždy; u gerdánštiny a fomalhiwštiny, kde je výslovnost pravidelná, jen v případě, kde by mohla činit problémy; terronské termíny jsou (opět kromě naprostých výjimek) bez výslovnosti. Slabiky oddělujeme spojovníky. Nepoužíváme IPA.

			 

Význam termínu – u mimozemských slov následuje překlad do terronštiny. Případná doplňující informace je uvedena kurzívou v běžných závorkách, např. (vlastní jméno).

			 

Překlady – jsou uváděny vždy v jednotném čísle, i kdyby základní heslo bylo v množném; výjimkou jsou pevně dané názvy, kde jednotné číslo nedává smysl (např. místní jméno „Černé studně“).

			 

Další překlady – pokud se termín používá i v dalších mimozemských jazycích, uvádíme překlady do nich v ostrých závorkách v pořadí: kód jazyka zmenšeným písmem (fom, ger, öss), překlad, středník. ‹ger překlad; öss překlad›

			 

Podrobný výklad – text výkladu je od úvodních informací oddělený znakem ◆ . Termíny, které mají v Mycelipedii vlastní heslo, jsou při prvním výskytu uvedeny kapitálkami. Termíny, které heslo sice mají, ale jedná se jenom o křížový odkaz, označujeme kurzívou. Kurzíva se dále používá v odůvodněných případech i jinak (jména Lodí, veličiny/jednotky, botanické názvy a zažité výrazy). Přesměrování z křížového odkazu na hlavní heslo je naznačeno šipkou ⇒ hlavní heslo. Doslovné překlady a citace z primárních pramenů jsou uváděny v „uvozovkách“.

		

		
			


		

		
			


A

			aaloniganeet ger. [á-lo-ni-ga-nét] povinnost vzájemnosti ‹öss ëalonübe igänöatü› ◆ Gerdánský koncept bezpodmínečné vzájemné pomoci mezi členy téhož společenství (a obecně celého gerdánského národa), hluboce zakořeněný v gerdánské historii. Když jeden Gerdánec požádá jiného Gerdánce o nějakou službu či laskavost ve jménu povinnosti vzájemnosti, prakticky neexistuje zdvořilá možnost to odmítnout. Má to ale svá pravidla – aaloniganeet je hluboce vlastenecký a požadovaný čin by měl být nezištný a sloužit blahu a prospěchu národa a vyššího celku (čili ne osobním zájmům konkrétního jednotlivce, který se ho dovolává) a pomáhat členům společenství semknout se proti vnějšímu ohrožení.

			aaloni isigu, isei, isigori (isigu m., isei f., isigori pl.) ger. [á-lo-ni i-si-gu, i-sej, i-si-go-ri] soukmenovec, druh ◆ Osoba svázaná povinností vzájemnosti (neboli v aaloniganeetu). Tvary se liší podle osoby a čísla. Termín se používá tehdy, když se Gerdánec dovolává pomoci skrze povinnost vzájemnosti („jsi můj aaloni isigu, musíš mi vyhovět“) nebo mluví o osobách, se kterými se cítí být takto svázaný.

			abü, abüen (abü m., abüen f.) öss. [a-bý, a-bý-jen] Ctihodný, Ctihodná ◆ Obecné zdvořilé oslovení v össeinu; používá se, když mluvčí chce dotyčnému vyjádřit úctu, ale není si jistý jeho oficiálním titulem či postavením.

			agaënsühwaëlü öss. [a-gan-sy-hva-ly] ⇒ beztvaré měnící se 

			aganšu~hvaalja fom. ⇒ beztvaré měnící se 

			Agaskové ‹öss Aëghaskë› ◆ Domorodci obývající planetu D-alfu. Etnicky jsou to floraíni, což vede k domněnkám, že nepocházejí přímo z D-alfy (kde adaptace umožňující člověku fotosyntézu následkem slabého slunečního záření postrádá smysl), nýbrž jsou to potomci cestovatelů z floraínské lodi, která zde před dávnou dobou ztroskotala v d-alfské R-A prostorové pasti.

			aiö öss. [a-jó] oltář, slunce ‹ger miewenra› ◆ Oltář k provádění rituálních obětí, určených bohu Akkü­tlixovi či Lodím. Má tvar kruhu, mnohoúhelníku či hvězdice (počet vrcholů či paprsků je násobkem pěti nebo devíti, nejčastěji je jich dvacet pět). Velikost aiö může být libovolná – od příručních aiö pro drobné oběti přes kamenná chrámová aiö, přiměřená velikosti lidského těla, až po obrovská drüeinová aiö kolem lodních svatyní, kde paprsky dosahují stovek metrů. V chrámových variantách uprostřed aiö často stojí Akkütlixova socha z kovu – a pak mají paprsky podobu stružek na odvádění krve, svažujících se ke středu, tedy k soše. Exteriérová drüeinová aiö, určená pro liturgii Kultu Lodí, spíše připomínají pavučinu či lapače snů. Střed bývá volný. Aiö se může nacházet i přímo ve vesmíru ve fly-in chrámech.

 [image: Aio]

			aiö, drüeinové öss. [a-jó, drý-ej-nové] ‹öss drüei­nëtaiö› ◆ Zatímco klasické aiö, nacházející se v össenských chrámech, má čistě rituální význam, při použití drüeinu na vytvoření paprsků získá aiö také praktickou funkci a použití pro psychotroniku: protože drüein usměrňuje energii, takový útvar může fungovat jako parabola, která gleewarinovi s lodními schopnostmi umožní (nebo alespoň usnadní) komunikaci s Loděmi a Sdíleným vědomím. Takové zařízení využívají i psychotronici, kteří nejsou věřící (a pak se oprostí od rituálních náležitostí a vytvoří si aiö jako síť s pětadvaceti paprsky z drüeinového drátu – třeba improvizovaně volně v přírodě, nebo jako součást zařízení svého domu, kdy paprsky zabudují do zahrady).

			Největší známé drüeinové aiö přímo na planetě, vybudované v kráteru na össenském měsíci Rekegh a provázané s Prahem Rekeghu, má průměr osm kilometrů. Dá se předpokládat, že ne-psychotronickým věřícím vůbec nebyl jeho pravý účel zřejmý.

			akce, psychotronická ‹ger beesi gleewatee; öss glëböarëa› ◆ Přestože se jednotlivé psychotronické styly svým přístupem liší, všechny se shodují na tom, že psychotronická akce probíhá bez kontroly vědomí (v gleewarinském transu) a skládá se z jasně oddělených fází, se kterými lze pracovat zvlášť a využívat při nich vhodné podpůrné prostředky. Obvykle se rozlišují dva základní kroky: zformulování myšlenkového příkazu a dodání energie. (U fomalhiwského psychotronického stylu se k tomu ještě přidává požadavek na třetí fázi, což je korektní ukončení.) Psychotronik si navodí vhodný stav mysli (gleewarinský trans), protože jedině v něm je možné všechny složky zformovat, aktivovat a propojit a celou akci uskutečnit. Myšlenkový příkaz musí vždy předcházet dodání energie. Psychotronik ho buď zformuluje nově, nebo využije připravený vzor (program, zaznamenaný pomocí dardské desky). Teprve v druhém kroku do vytvořeného plánu vloží energii (buď z vlastních zdrojů, nebo zvenčí, například z argenitu). Akce může proběhnout buď okamžitě, nebo až za určitých podmínek, které lze také nadefinovat myšlenkovým příkazem.

			Akkarin loš. [ak-ka-rin] (vlastní jméno) ◆ Bůh Lošfů z Eridanu, některými badateli pokládaný za jinou verzi össenského Akkütlixe. Lošfové ctí zásadu, že bůh nesmí být zobrazován, takže v lošfanském umění nenacházíme žádné hmyzí sochy či výjevy s Akkarinem, ale v mnoha hudebních či slovesných dílech lze nalézt důkazy, že Akkarin má hmyzí podobu (příkladem je například refrén známé lošfanské náboženské písně, obsahující verše: „V podobě dokonalé, v krustě chitinové, Akkarin nesmrtelný, slavný boží syn.“). Badatelé v tom vidí důkaz exis­tence dávných kontaktů Össe a Gerdy s planetou Lošfou.

			Akkarinthö z Tlix öss. [a-ka-rin-tó] (vlastní jméno) ◆ Alternativní jméno össenského boha Akkütlixe. Podle (nepodložené) aurigiánské hereze byl Akka­rinthö hmyzí bytost, odpadlík neboli Sgen, který uprchl z impéria Hvězdovládců a přišel na Össe, kde se vydává za boha. Církev Akkütlixova tento výklad popírá.

			akke ülle Tlix öss. [ake yle tliks] směrem k Tlix ◆ „Akke ülle“ je össenská předložka, která naznačuje prostorový směr nebo logickou příslušnost k určitému místu. Traduje se, že nápis „akke ülle Tlix“ se nachází na bráně teleportu, který vede k planetě Tlix (a pak by se to dalo přeložit jako „brána Tlix“). Podle jiných výkladů právě z tohoto spojení vzniklo jméno Akkütlix (jako zkrácenina z „Akkarinthö ülle Tlix“ – označení pro Sgena, který přišel z Tlix); ovšem Církev Akkütlixova jakékoliv podobné spekulace popírá a poukazuje na to, že žádná reálná planeta jménem Tlix neexistuje a slovo „tlix“ je jen metafora pro vzdálené místo. Frází „akke ülle Tlix“ se ovšem někdy také označuje zakázaný spis, známý jako aurigiánská hereze, protože jeho text právě těmito slovy začíná.

			Akkütlix öss. [a-ky-tliks] (vlastní jméno) ‹ger Akutlin› ◆ Hmyzí bůh, uctívaný na planetě Össe. Podle obvyklých přestav je to šestinohá obří (tři metry vysoká) hmyzí bytost s tělem z chitinu a kovu. Na össenských oltářích a v chrámech se obvykle nacházejí Akkütlixovy sochy z kovu (litiny či nerezové oceli). Hmyzí bůh bývá zobrazován v pozici, kdy je vztyčený na zadním páru nohou a dva horní páry (čtyři ruce) má zvednuté v poloze „svícnu“. Jeho fyziognomie neodpovídá anatomii jakéhokoliv známého druhu hmyzu a různá pojetí se rozcházejí v detailech (například neexistuje jednotný názor na to, jestli Akkütlixovy „paže“ končí prsty, drápy či přísavkami). Bůh Akkütlix vyžaduje od svých věřících lidské oběti, prováděné pomocí nástrojů či nitrožilních hub (Pětice), takže někdy bývá zobrazován i s těmito atributy. Víra v Akkütlixe je státním náboženstvím teokratické civilizace planety Össe. Náboženský život organizuje Církev Akkütlixova. Pro alternativní názory na Akkütlixovu božskou podstatu ⇒ Akkarinthö.

			aktivní (spóry, mycelium, složky Pětice) ◆ V souvislosti s össenskými houbami se tím míní, že se jedná o živý (či životaschopný) organismus, schopný další symbiotické existence v těle člověka. Aktivní mycelium se rozrůstá vegetativně. Aktivní spóry jsou schopné vyklíčit a vytvořit nový houbový organismus (pak je vhodné, aby se jednalo o certifikovanou sadbu). Aktivní složky může obsahovat i macerát. Opakem jsou pasivní produkty metabolismu hub: toxiny, přítomné například v odvaru (čili össenském čaji).

			al~hragar fom. učedník ◆ Adept argenit~míjat, který se chce stát argia~luem. Pod dohledem man­war~lua se vzdělává v psychotronice podle fomalhiwské metodiky.

			Alderamin ◆ Podle pozemské nomenklatury hvězda Alfa Cephei, vzdálená 49 světelných let od Země. Byla k ní vyslána generační loď Antarktis, která do soustavy úspěšně dorazila v roce 2534 a objevila planety Sirlain a Sirgrad.

			Alfa Canis Majoris ⇒ Sirius

			Alfa Canis Minoris neboli Procyon ⇒ Gerda

			Alfa Centauri ⇒ D-alfa

			Alfa Cephei ⇒ Alderamin

			Alfa Leonis ⇒ Regulus

			Alfa Lyrae neboli Vega ⇒ Össe

			Alfa Piscis Austrini ⇒ Fomalhaut

			Alssa ‹ger Alsoa; öss Ählsaëreh› ◆ Jediná obyvatelná planeta v soustavě Tau Ceti, objevená pozemskou generační lodí Arktis v roce 2498. Na Alsse existuje humanoidní civilizace na úrovni pozemského starověku (někdy přirovnávaná k Římské říši, ale bez kulturního přínosu, který by byl srovnatelný s antikou) bez vlastního přístupu do vesmíru. Obchodní styk mezi Zemí a Alssou se nikdy příliš nerozvinul (zboží z Alssy sice představuje zajímavou ukázku domorodého umění, ale zaniká v konkurenci artefaktů z jiných planet a není příliš vyhledávané ani sběrateli). O vojenské intervenci Země neuvažovala, protože v době, kdy össenské myceliální Lodě umožnily snadný kontakt, nebyly ještě zdaleka vyčerpány jiné a snazší možnosti expanze.

			Civilizace Gerdy a Össe Alssu znaly a navštěvovaly (o čemž svědčí přítomnost opuštěných myceliálních artisatelitů v soustavě, které loď Arktis objevila a které původně vyvolaly velkou zvědavost, a také existence gerdánského a össenského názvu jak pro planetu, tak pro celou soustavu Tau Ceti); ovšem bezprostřední přínos kontaktů s Alssou vyhodnotily podobně jako Pozemšťané. Na Alsse dokonce ani nepůsobí misie Církve Akkütlixovy.

			Altamira, Igor ◆ Prognostik, zakládající člen sdružení Člověk nového druhu. Autor mnoha knih a medianetových pořadů, které se snaží zprostředkovat alternativní pohled na světové dění.

			Alter Ezo ◆ Veletrh ezoteriky a duchovna, který se každoročně koná v N-n-Yorku.

			Angaëdaë öss. [an-ga-é-dé] Věčná poutnice (vlastní jméno) ◆ Loď Spencer ArtiSats, kterou Lucas Hildebrandt využil k cestě na Deimos II za Aš~šádem z Fomalhiwy.

			Ange, Beerilu ger. [an-ge bé-rilu] (vlastní jméno) ◆ Gerdánský velvyslanec na Zemi. Zároveň pracuje pro GASA.

			Aniemi ger. [a-ny-em] (vlastní jméno) ◆ Kdysi prominentní gerdánská rodina, nyní pokládaná za zrádce. Joalgu Aniemi byl gerdánským ministerským předsedou. Jeho žena Wannekei Aniemi se zajímala o psychotroniku, přestože ta byla na Gerdě pod přísnou kontrolou Össeanů. Poté, co Wannekei tajně získala argenit, dostala celou rodinu do problémů. Sama byla popravena a její manžel a pětiletá dcera (Ainei Hildebrandtová) se dostali do trestanecké kolonie na artisatelitu Molgheri. Joalgu na Molgheri zemřel. Ainei byla nakonec propuštěna. Následně vstoupila do služeb GASA a účastnila se mise na Zemi. Provdala se za Gilese Hildebrandta a byla matkou Sofie a Lucase Hildebrandtových.

			antigravitace ◆ Objev gravitačních vln a nalezení způsobu, jak je odstínit, umožnil na Zemi rozvoj technologií, které pracují s gravitací, což se uplatňuje především ve stavitelství (použití gravidisků) a v dopravě (kam spadá konstrukce koridorů pro dálkové antigravitační vlaky, síť veřejné dopravy v habitatech, antigravitační glydery a umělá gravitace v kosmických lodích). Pro vesmírné cestování jako takové antigravitace zásadní význam nemá, protože lodě se většinou pohybují mimo gravitační pole hvězd a planet a rozhodující je pro ně hybnost; ale použití antigravitace může usnadnit počáteční a závěrečné fáze letu a přistávací manévry. Podobného efektu, jaký umožňuje antigravitace, lze dosáhnout i psychotronicky – pomocí levitace.

			antropologie, mimozemská ◆ Vědní obor zabývající se fyziologickými a kulturními aspekty mimozemšťanů. Össeistika byla zpočátku jeho součástí, poté se na popud Gilese Hildebrandta vydělila jako samostatný obor. Praktickým přínosem moderní antropologie jsou tzv. antropologické rovnice, popisující dynamiku společnosti matematickými metodami a umožňující odhadovat podstatné rysy a budoucí chování cizích civilizací.

			Aöhrlëmëgerl öss. [aér-lé-mé-gerl] (vlastní jméno) ◆ Velekněz z Giddöhru, Strážce Prahu Rekeghu. Je pokládán (samozřejmě v rámci Církve) za poměrně neortodoxního a otevřeného odpůrce dogmatismu a známý je jeho kladný vztah k Zemi a Pozemšťanům. Má rád pozemskou rockovou a metalovou hudbu (a říká se, že ji dokonce sám tajně provozuje). Podle některých názorů je tajným gleewarinem a pomlouvači tvrdí, že je dokonce velmi vstřícný vůči aurigiánské herezi. Jeho nepřátelům se však nikdy nepodařilo žádné z těchto obvinění prokázat.

			ar~saljah fom. argenitové pole ◆ Souhrnný fomalhiwský termín pro veškeré druhy psychotronického pole (tj. ar~saljah může označovat jak pole argenitové, vznikající kolem jednotlivých krystalů argenitu, tak i pole v hlubokém R-A prostoru nebo kolem mozku psychotronicky aktivních osob).

			Areologický ústav ◆ Ústav zřízený k organizaci a zajišťování areologického výzkumu. Nachází se v Reddinu na Marsu. Koordinuje práci amatérských prospektorů a shromažďuje nálezy z Černých studní.

			areologie ◆ Přírodní věda zaměřující se na procesy, složení, stavbu a historický vývoj planety Marsu. „Areologie“ je odvozená od jména Arés, řecké obdoby boha Marta, tj. nejedná se o „archeologii“ – přestože areologický výzkum v některých lokalitách, jako jsou například Černé studně, může s archeologií souviset, neboť zahrnuje i vykopávky předmětů vytvořených minulými mimozemskými civilizacemi (nejčastěji civilizacemi netechnickými). Centrem a garantem areologického výzkumu je Areologický ústav v Reddinu na Marsu.

			argenit ‹fom argenit; ger arigeyn; öss arügieni› ◆ Krystal; zdroj psychotronické energie. Je známý na mnoha světech a vlivem psychotronického působení jsou názvy pro něj velice podobné. „Argenit“ doslova znamená „nástroj vlády“ (což údajně vychází z výrazu „argiante“ z již mrtvého jazyka hypotetické civilizace Florje, od které odvozují svůj původ Fomalhiwané, a souvisí i s termínem ar­gia~lu, kterým Fomalhiwané označují osoby s psychotronickými schopnostmi). Argenit navenek připomíná zářivý krystal, ale není složen z atomů. Je to zvláštní typ hmoty (Fomalhiwany nazývaný elhave~rinó, „hustá látka“), schopný v minimálním objemu vázat obrovské množství energie. Vznikl v důsledku existence netechnických civilizací, ale není jisté, jestli jimi byl vytvořen záměrně jako způsob uchování psychotronické energie na horší časy, nebo jestli usazeniny začaly vznikat samovolně z energetických přebytků. Všechny krystaly jsou stejné a srovnatelné (argenit sám má coby výchozí surovina vlastnosti přesně známé, stabilní a neměnné – nemůže se například stát, že by byl některý krystal „kvalitnější“ než jiný, protože argenit nemůže mít žádné „příměsi“). Liší se jenom momentální koncentrací energie (což se projevuje velikostí a barvou): plně nasycené krystaly jsou větší a září bíle nebo ve fialové části spektra. Jak v nich energie ubývá, zmenšují objem a posouvají se k červenému konci spektra. To se dá zvrátit, když se do nich energie doplní.

 [image: Argenit]

 

			Argia~lu může psychotronickou energii akumulovanou v argenitu pomocí myšlenkového příkazu vytáhnout a použít. Práce s argenitem zahrnuje manipulaci s energií (vytváření pole ar~saljah nebo techniky boje grorji~saot~t). Další oblastí využití je vytváření předmětů z menelhave~rinó („řídké“, rozředěné látky). Pomocí myšlenkového příkazu je možné ovlivnit i sám argenit (třeba sloučit dva krystaly v jeden, změnit jeho vnější podobu, změnit jeho fyzikální vlastnosti – například rozhodnout, jestli má nebo nemá plavat na vodě apod., a dokonce ho i zničit). Pokusy o vědecké zkoumání argenitu na této vlastnosti ztroskotávají.

			Pro osoby bez psychotronických schopností (warghíry) může argenit představovat nebezpečí, protože pole ar~saljah, které z něj za normálních okolností vyzařuje, u nich může vyvolat horečku z argenitu. Proto se psychotronici obvykle snaží o opatrnost a argenit uchovávají v zajištěné formě (kdy myšlenkovým příkazem stáhnou jeho ar~saljah, aby nevyzařovalo do okolí, případně ho ještě zapečetí dregam~linem). Je také možné ho odstínit olověnou stěnou s drüeinem nebo jinou vhodnou clonou.

			Argenit lze používat kdekoliv v Základním prostoru. V R-A je to taky možné, pokud se podaří odstínit ho od okolního prostředí. V hlubších vrstvách, kde se projevuje reliktní gan~záření, vycházející od Spodního vědomí, je tlak okolního ar~saljah větší, a tam je nutné krystaly pečlivě chránit, protože se mohou začít rozpadat a mají tendenci s okolním ar~saljah splynout (a totéž hrozí i při teleportaci a cestování myšlenkovou projekcí). V tomto prostředí krystalický argenit přestane existovat a uplatní se jeho zdegenerovaná forma, známá jako duhové bláto.

			argenit, falešný ⇒ duhové bláto

			argenit~míjat (f., neskl.) fom. doslovně argenitová dovednost, volněji fomalhiwský styl práce s argenitem ◆ Metoda využívání psychotroniky a argenitu, vytvořená a tisíce let rozvíjená na Fomalhiwě. Argenit~míjat představuje vysoce propracovaný systém praktických dovedností a postupů, které umožní maximálně efektivně využívat psychotronické schopnosti. Zaměřená je především na techniky psychotronického souboje, práci s psychotronickou energií a argenitem, a také umožňuje používat propracovanou psychotronickou sugesci. Díky kvalitní metodologii mají argia~luové (čili osoby vzdělané v argenit~míjat) velkou výhodu proti lidem, kteří využívají psychotroniku živelně. Nese to s sebou ale i nebezpečí: během výcviku je nutné rozložit a přebudovat hlubší vrstvy osobnosti, takže adept (al~hragar) může ztrácet kontakt s realitou a vyvinout si určité typy duševních chorob. Proto je nutné dovést celý proces do konce a předepsaným způsobem ho uzavřít (provést korektní ukončení). Na výcvik dohlíží manwar~lu. Postupy arge­nit~míjat nejsou jediným způsobem, jak psychotroniku využívat, protože jiné netechnické civilizace si vyvinuly vlastní psychotronické styly. Teprve porovnání s nimi naplno osvětlí výhody a nevýhody fomalhiwské metody.

			argenitar fom. ◆ Výtvor z argenitu (konkrétně z menelhave~rinó), který vypadá a chová se jako „živý“ (tj. obdoba robota, vytvořená psychotronicky). Tradice jejich tvorby je obzvláště silná na Fomalhiwě (naopak na Össe a Gerdě, kde je argenit vzácný, se vůbec nevyskytují). Všechny projevy a reakce argenitara sice řídí program, ale iluze samostatné existence je tak silná, že se o argenitarech mluví jako o živých bytostech a jsou tak vnímáni. Na Fomalhiwě se často vyskytují argenitaři pseudolidští (pohádkové bytosti, bizarní humanoidní tvorové) či pseudozvířecí (draci, létající nestvůry, netradiční domácí mazlíčci). Program může umožnit i věci, které organické fyzické tělo nedovoluje (třeba změnu podoby – například přecházení jednoho konkrétního argenitara mezi variantou hmyzí/dračí/zvířecí a lidskou). Situaci komplikuje to, že v argenitových strukturách může za určitých okolností dojít k zachycení astrální bytosti, a pak se ovšem z argenitara může doopravdy stát živá (inteligentní) vtělená bytost – Sgen. Spekuluje se o tom, že fomalhiwský Cirdah byl původně argenitarem, ale stejně tak je možné, že jeho údajná schopnost měnit podoby, kterou svědkové popisují, je jenom psychotronická sugesce.

			argia~lu, argia~jíaj~lu (argia~lu m., argia~jíaj~lu f.) fom. doslovně ten, který vládne, volněji psychotronik ◆ Argia~lu (či v ženském rodě argia~jíaj~lu) je osoba, která ovládá argenit a provozuje fomalhiwskou argenit~míjat (čili psychotroniku podle fomalhiwského psychotronického stylu). Jiné civilizace, které se s psychotronikou také setkaly, mají pro psychotronicky aktivní jedince vlastní názvy (například gleewarin na Össe a Gerdě) – ovšem není to úplně zaměnitelné, protože i když je podstata schopností stejná, způsoby jejich používání a vůbec vnímání psychotroniky konkrétním jedincem závisí na druhu výcviku.

			artisatelit ‹ger ylurziimuna; öss raökhëwamälmerrüe› ◆ Vesmírná stanice velkých rozměrů, určená k bydlení; umělý satelit. Ke skutečnému rozmachu stavby artisatelitů došlo ve Sluneční až po kontaktu s Gerdou a Össe a získání myceliálních technologií. Artisatelity jsou dokonce oblíbenější než základny na velkých planetách, protože je možné je navrhnout podle potřeby bez ohledu na místní podmínky. Známými artisatelity jsou například Athena, Lunada, Saantarsi, Soluň, Stella Lisboa či Yamberi. Při využití artisatelitů jako sítě základen či farem se často uplatňuje model, kdy se artisatelity stejného typu či zaměření řetězí do dlouhé linie či uspořádají do sítě, a pak obvykle mají stejné jméno a liší se jen pořadovým číslem (uváděným jako číslovka základní). U artisatelitů se vždy používají arabské číslice (Lunada 9), zatímco u základen na povrchu přírodních vesmírných těles naopak římské (Deimos II), aby bylo možné oba typy už z názvu rozlišit.

			arügieni öss. [a-rý-gi-je-ny] drahokam/argenit ◆ Ve starších překladech össenských textů se arügieni převádělo jako „drahokam“ či „klenot“, protože psychotronika nebyla na Zemi známá. Někdy to skutečně mohlo být i ze strany Össeanů míněno jako metafora – ale má se za to, že v původním významu je to jednoduše össenská verze slova argenit.

			astrál, astrální prostor ‹ger seevit laaingaal; öss lëanwhaö› ◆ Podle ezoteriků je to svět duchovních bytostí a duší. V össenském pojetí se jedná o Duše v psychotronickém smyslu slova – energetické bytosti neorganického původu, autonomní útržky Spodního vědomí. Psychotronik s lodními schopnostmi má možnost v gleewarinském transu opustit vlastní fyzické tělo, tím se dostat do astrálu (neboli astrálního prostoru) a tam provádět psychotronické operace nebo komunikovat s astrálními bytostmi. Komunikace s myceliálními Loděmi a Jejich Sdíleným vědomím je vlastně speciální případ astrálního kontaktu.

			astrální bytosti ‹ger leagorti; öss lëagortüam› ◆ Na rozdíl od názorů dávných ezoteriků, kteří předpokládali, že v astrálu žijí různé druhy bytostí, podle teorií psychotroniků existuje tato bytost jenom jedna, netělesné univerzální vědomí (někdy se mluví také o energetické bytosti, protože se předpokládá, že tuto bytost netvoří žádná hmota, ale jenom čistá energie). Jeho základní a výchozí stav se označuje jako Spodní vědomí a předpokládá se, že se nachází v Hlubinách pod Engelmannovou hranicí. Ze Spodního vědomí se pod vlivem různých okolností odštěpují útržky (smotky energie, Duše), které se liší velikostí a s ní související mírou komplexnosti a autonomie. Tyto Duše stoupají vzhůru do mělčího R-A a při tomto driftování se mohou za příznivých okolností uchytit ve vhodných hmotných strukturách – například argenitových nebo myceliálních. Tento jev může představovat ohrožení (když se útržek energetické bytosti zachytí v myceliálních výtvorech, kde je to nežádoucí), ale dá se ho také využívat a vhodnou skladbou myceliálních struktur ovlivňovat to, jakou astrální bytost přilákají (tj. je možné cíleně naklonovat a připravit vhodné podmínky pro Duši požadovaného charakteru).

			Nejjednodušší energetické bytosti, chovající se primitivně a pudově, se označují jako astrální larvy a mohou být základem jednoduchých symbiotických zařízení (jako je například stříbřitý chlad). Sofistikovanější Duše se mohou stát symbiotickou složkou myceliálních Lodí. Nejsložitější a silně autonomní útržky Spodního vědomí se po vtělení mohou stát velice mocnými a nebezpečnými bytostmi, a ty pak mohou být označovány jako Sgenové (přestože technicky vzato je sgenem každá vtělená bytost tohoto typu, tedy i Lodě). Fakt, že astrální bytosti se mohou uchytit v myceliálních strukturách, představoval zásadní omezení pro symbiotiku, protože astrální larvy ohrožovaly gerdánské cestovatele R-A prostorem, žijící v symbióze s intravenózními houbami. Tato hrozba donutila myceliální inženýry k rozšíření původní Řady Čtyř o pátou složku, räwë, která měla před astrálními bytostmi poskytovat ochranu.

			Astuaner fom. ◆ Podle fomalhiwské víry základní princip vesmíru, duše vesmíru, Bůh. Podle některých názorů tento koncept odpovídá össenské představě Spodního vědomí, ale teologové v tom nejsou zajedno a někteří spíše pokládají Astuaner za ekvivalent össenského Vesmírného kruhu Dokonalého Bytí.

			Aš~šád (Aš~šád z Fomalhiwy) fom. [aš-šád] (vlastní jméno) ◆ Zkrácená verze jména Aš~šádgu~ly~maiíldan. Takto Fomalhiwané nazývali Ronalda Baldwina, pozemského chlapce, který jako jediný přežil ztroskotání generační lodi Trismegistos nad Fomalhiwou. Fomalhiwané se ho ujali a vychovali ho v jedné ze svých argia~lujských škol. Když se Aš~šád posléze vrátil na Zemi, nepoužíval své původní pozemské jméno, ale zjednodušenou verzi toho fomalhiwského, vyhlížející jako jméno a příjmení: Aš~šád Lymaiíldan. Aš~šádovi přátelé ve zkracování jména pokračovali a oslovovali ho zdrobnělinou „Ash“.

			Aš~šádgu~ly~maiíldan fom. [aš-šádgu-ly-ma-i-jíldan] Ten, kdo přišel z vesmíru (vlastní jméno) ◆  Plná verze jména Aš~šáda z Fomalhiwy.

			Athena ◆ Soustava pěti stovek artisatelitových těžebních stanic v Oortově oblaku, veřejnosti známá kvůli nešťastné události v roce 2604, kdy na Atheně 264 byla vinou záměny souřadnic během vojenského cvičení obranných sil Světové unie Země omylem zničena loď servisních techniků (přičemž posádka zahynula). Nezvládnutá následná komunikace v médiích a pokusy událost utajit vedly ke vzniku celé řady konspiračních teorií, vykládajících nehodu jako konflikt s průzkumnými loděmi neznámé cizí civilizace a jako něčí pokus o invazi do Sluneční, který vláda záměrně občanům tají. Na těchto spekulacích si vybudoval kariéru šiřitel konspiračních teorií Igor Altamira. Později byl incident dáván do souvislosti s hrozbou ze strany hypotetických Hvězdovládců či Garrimbů.

			aura ‹ger vaaga; öss täsëngöarrimö› ◆ Aura je jen jiný výraz pro energetické pole (ar~saljah) okolo živých organismů, argenitu a význačných předmětů (obzvláště psychoaktivních, ale i těch, které hrály roli v dramatických událostech). Lidé zabývající se aurou toto pole vnímají vizuálně (jako „oblak“ kolem zmiňovaných objektů) a popisují barvy, tvary a defekty aury. Ne každý psychotronik dokáže pole vnímat v podobě aury (někteří při práci s psychotronickou energií vůbec nemají vjem konkrétních barev a popisují svůj pocit jenom jako „teplo“, „mravenčení“ apod.), ale ti, kteří auru vidí, do ní mohou zasahovat a skrze ni zpětně ovlivňovat stav a zdraví příslušné osoby. V auře konkrétního člověka vždy převažuje konkrétní (typická, osobní) kombinace barev, což je dané jeho povahovými a dalšími vlastnostmi. K tomu se přidávají variace podle momentálního rozpoložení a fyzického stavu. Například u Aš~šáda z Fomalhiwy je charakteristickou osobní kombinací zelená–fialová–zlatá, u Sofie Hildebrandtové pastelové tóny, u Fiony Fergussonové červené a šarlatové tóny, u Daniela Byrda kombinace tmavě modré, šedé a vínové. Lucas Hildebrandt je zvláštní tím, že jeho aura je černá (jen s občasnými zášlehy modré a tyrkysové). Ani psychotronici se neshodli, jestli je to způsobené nemocí (viz Morrisonova choroba), nebo povahovými vlastnostmi. Lahvičky s barevným pískem či oleji (prodávané v ezoterických obchodech jako nástroj na vyladění aury) jsou podvod a žádné psychotronické účinky nemají, ale to, jakou barevnou kombinaci si člověk vybere (a jestli ji odhadne správně), může posloužit jako indikátor, jestli je či není schopen barvy aury vnímat.

			aurigiáni, aurigiánská hereze ⇒ hereze, aurigiánská

			Awalün öss. [a-va-lýn] (vlastní jméno) ‹ger Ava­loen› ◆ Obousměrný R-A prostorový kanál, spojující soustavu Vegy (Össe a Rekegh) se soustavou Procyonu (Gerdou). Říká se, že na nějakém blíže neurčeném místě na trase kanálu se nachází uzavřená brána, která se dá otevřít Akkütlixovým klíčem, a skrz ni se dá projít do tajné enklávy (Akkütlixova klaëwentu). Tam se podle legend Lodí údajně nachází Pramáti Lodí neboli Prastará, Loď samotného Akkütlixe, která tam byla uvězněna.

 

			


B

			Baldwin, Ronald ⇒ Aš~šád

			Bärxaeni, Jean öss. [bár-ksa-eni] (vlastní jméno) ◆ Pozemšťan, který se stal knězem Církve Akkü­tlixovy, patriarchou japonské diecéze Sapporo. Své původní jméno Jean Baxter si upravil podle össenského přepisu (říkal si abü Jean Bärxaeni).

			Beta Canum Venaticorum neboli Chara ⇒ Hallag 

			beztvaré měnící se ‹fom aganšu~hvaalja; ger agansivale; öss agaënsühwaëlü› ◆ Psychotronicky vzniklá energetická bytost (přirozeně i uměle), zárodek vědomí. Psychotronici se neshodují v tom, jestli to může být odštěpená část Spodního vědomí, nebo něco zcela jiného. Může se volně pohybovat vesmírem jako oblak energie nebo být ukotvená k nějakému hmotnému předmětu či místu a dlouho (i tisíce let) může být ve stavu spánku, ze kterého ji vytrhne nějaký psychotronický podnět (náhodná přítomnost psychotroniků nebo i jejich záměrný myšlenkový příkaz). Po probuzení může agaënsühwaëlü nabývat různých podob (= přestane být beztvaré); například se může stát novou Lodí (a dokonce novou Pramáti Lodí, protože podle některých názorů může být schopné se reprodukovat a vytvářet další bytosti s vlastním vědomím). Fomalhiwský název aganšu~hvaalja je zjevně podobný össenskému názvu agaënsühwaëlü, což napovídá, že tyto bytosti jsou velmi staré a jak Össeané, tak Fomalhiwané vycházeli z nějakého ještě původnějšího pojmenování. Traduje se, že jeden exemplář této bytosti se nacházel na Rhaasetu (D-alfě), kde ho Aš~šád přivedl k vědomí, ale není jisté, jestli toto beztvaré nebylo naopak kdysi Lodí, která po dlouhém pobytu v pláních mezi karwilem ztratila své původní lodní vlastnosti.

			bláto, duhové ‹öss goätë arügieni; fom gote~argenit; ger arigeyn gotee› ◆ Úpadková, degenerovaná forma argenitu. Je to amorfní látka, která může proniknout do neodstíněné lodi v hlubších vrstvách R-A prostoru. Intenzita celovesmírného psychotronického pole s hloubkou narůstá (okolní psychotronický tlak je vyšší), a když se do tohoto prostředí ponoří loď, ve které je tlak psychotronického pole nízký (jak odpovídá úrovni nahoře v Základním prostoru), energie se vlije dovnitř, aby se tlak vyrovnal. V takové chvíli na stěnách lodi (v koutech a na konkávních plochách) začnou kondenzovat nánosy duhového bláta. Název duhové bláto odkazuje k tomu, jak tato látka po průniku do lodi vypadá: jsou to zářící, duhové, jakoby olejnaté vrstvy, vyhlížející jako struska, ale na omak měkké a blátivé. Využívat pro cílenou psychotronickou činnost se duhové bláto nedá, není aktivní. Osoby na palubě, které nemají psychotronické schopnosti, sice v okamžiku jeho přítomnosti často postihne horečka z argenitu, ovšem její příčinou není duhové bláto samotné, nýbrž táž změna tlaku, kvůli které se bláto do lodi dostalo. Ne-psychotronická posádka se musí před tímto jevem chránit buď odstíněním pomocí clon, nebo transhumanistickými metodami. Největší výhodou myceliálních Lodí oproti anorganickým je právě to, že dokážou své vnitřní prostředí (a tedy i osoby na palubě) před duhovým blátem samy aktivně chránit.

			Doslovný překlad z össeinu, gerdánštiny i fomalhiwštiny zní „falešný argenit“ (a podobnost výrazů ve všech těchto jazycích svědčí, stejně jako v případě samotného argenitu, o skutečnosti, že znalost těchto psychotronických jevů je starší než Gerda, Össe i Fomalhiwa a dostala se k těmto civilizacím hluboko v minulosti z nějakého jiného, pravděpodobně společného zdroje, a to zřejmě psychotronickým způsobem). Název „duhové bláto“ se po­užíval jako alternativní – slangové – pojmenování na Fomalhiwě. To, že se nezávisle na Fomalhiwanech vynořil i na Zemi (falešný argenit takto instinktivně pojmenovala posádka Lodi Zelené lastury, když se s ním poprvé setkala), je další ukázkou psychotronického působení: pokud je duhové bláto součástí celovesmírného ar~saljah a psychotronicky ovlivňuje myšlení inteligentních bytostí, tak pojem, který si pro jevy s ním spojené vytvořila jiná nedaleká civilizace, může dalším osobám přirozeně vytanout na mysli. Na Zemi a ve Sluneční se každopádně název „duhové bláto“ prosadil mnohem více než „falešný argenit“.

			Borgh loš. [bor-gh] (vlastní jméno) ◆ Věhlasný skladatel a učitel hudby na Eridanu. Manžel Kristiny Wardové, sestry Pinkertiny Wardové. Je to Lošfa (příslušník národa Lošfů, obyvatel stejnojmenné planety).

			bouře, psychotronická ‹ger layrea glejitee; öss lasömëti› ◆ Obrovská psychotronická síla Lodí se může vybít v takzvané psychotronické bouři. Jedná se o prudké chaotické změny v psychotronickém poli, které mají díky vysoké frekvenci prvky psychotronického útoku; sice necíleného, ale o to silnějšího. Bouře zároveň rozvíří protonaci, takže z ní všechny údaje zmizí a trvá několik dní, než začne být možné s ní pracovat standardním způsobem. Lidé, kteří nejsou gleewariny, vnímají psychotronickou bouři jako pocit ohrožení, což je způsobeno prudkými výkyvy intenzity psychotronického pole, a snaží se místo opustit. Naproti tomu gleewarini, kteří se nedokážou včas účinně odstínit, trpí přetížením smyslů, dezorientací, neschopností ovládat své tělo, a při přímém zásahu mají vysokou šanci natrvalo přijít o rozum. Lodě mohou psychotronickou bouři vyvolat s cílem zakrýt informace v protonaci, jako cílený útok, ale i jen mimochodem jako součást intenzivního psychotronického průzkumu.

			boží soud ‹öss Ëigërraxë› ◆ Obřad Církve Akkü­tlixovy, překládaný do terronštiny jako „boží soud“ kvůli jisté podobnosti se středověkými božími soudy na Zemi. Boží soud slouží k rozhodnutí o vině či nevině obviněného, ovšem nejedná se o souboj rytířů. Probíhá tak, že obviněný na aiö požije směs posvátných drog (přesné složení směsi není známo, ale pravděpodobně to nejsou složky Pětice). Předpokládá se, že pod jejich vlivem obviněný uslyší Boží hlas, který se k jeho vině či nevině vyjádří. Obviněný pak má sám vlastními slovy oznámit přihlížejícím, jaký verdikt slyšel, a podle toho s ním bude naloženo. Pozemšťané, kteří se na Össe do podobné situace dostali, přirozeně předpokládali, že žádný Boží hlas neexistuje (je to jen iluze věřících), čili rozsudek dokážou upravit ve svůj prospěch. V praxi se to ale ukázalo jako obtížné či nemožné. To vede k závěru, že na obviněného pravděpodobně působí nějaké psychotronické vlivy (sugesce, kombinovaná s účinky drog – možná vysílaná přímo z psychoaktivního předmětu instalovaného v aiö), které ho k přiznání donutí.

			brána Tlix ‹öss Tliganröa› ◆ Údajně je to jeden z pavilonů v tzv. klaëwentu Sgenů. Jeho tvar se podařilo zrekonstruovat z psychoaktivních nálezů v Černých studních na Marsu. Existují hypotézy, že se jedná o součást systému archaických teleportů a tento konkrétní umožňuje přesun na planetu Tlix, ale není možné to nijak ověřit, protože klaëwent Sgenů je přístupný jedině skrze Práh Rekeghu, který je pod dozorem össenské Církve.
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			buňky, konektivní ‹ger vaepoe reegraal; öss trëighrämaë rëadehl› ◆ Specializované buňky v očích Össeanů, které jim umožňují navazovat trëighrü. Pozemšťanům se dlouho nedařilo zjistit, jak takové tkáně vznikly a jak mohou fungovat, ale spekuluje se o souvislosti s dünössëni.

			Byrd, Daniel ◆ Pozemský senátor, bývalý velvyslanec na Össe. Má tři dcery – Adele (doktorandku v oboru archeologie na Marsu), Leni (studující össeistiku v N-n-Yorku) a Niobe. Je činný v organizaci.

			


C

			c (fyzikální veličina) ◆ Písmenem c se ve fyzice tradičně označuje rychlost světla, která v Základním prostoru činí 300 000 km/s. Objev, že při sestupu do R-A prostoru lze dosahovat i vyšších (nadsvětelných) rychlostí, umožnil rozvoj mezihvězdného cestování.

			C (krevní skupina) ◆ Jednou z odlišností příslušníků gerdánské variety lidské rasy je existence krevní skupiny C, odlišné od pozemských skupin systému AB0. Gerdánská krev díky tomu neobsahuje žádné antigeny, které by reagovaly s pozemskou krví, a je tedy na Zemi univerzálně použitelná při transfúzích pro osoby se vzácnějšími skupinami. Podle teorií o dünössëni právě gerdánský aglutinogen C umožňuje uchycení yantrünu – což zároveň znamená, že ani při dokonané symbióze s Pěticí Pozemšťanům nehrozí vznik fungigenních novotvarů.

			Callebaut, Claude ◆ Admirál, velitel vzdušné obrany sektoru Země a vedoucí krizového štábu.

			Carawayová, Donna ◆ (*2573 – †2595) Kamarádka Pinkertiny Wardové a členka plazmolyžařského oddílu, kam patřil i Lucas Hildebrandt. Připsala si slavné vítězství na olympiádě roku 2591 v disciplíně krátký sjezd a byla pokládána za favoritku i na dalších hrách v roce 2595, ale těsně před touto olympiádou zahynula při nehodě během tréninku.

			Centrum posvátné össenské meditace ◆ Tato centra jsou zřizovaná össenskou Církví ve snaze propagovat v převážně ateistické pozemské společnosti víru v Akkütlixe. V době, kdy Církev získala nové vedení a přestala dbát na dodržování Dohody o psychotronice na Zemi, začala centra sloužit také k tomu, aby Církev nenápadně vytipovala mezi Pozemšťany latentní psychotroniky a získala je pro studium v gleewarinské škole Luna Tëissö.

			certifikát Církve Akkütlixovy ‹ger Roawena Aaregam Akutlimoi; öss Erakküarö Bëköginöhl› ◆ Systém profesních certifikátů, vydávaných Církví Akkütlixovou na základě vědomostních testů a psychologického profilu jako potvrzení o odborné způsobilosti. Původně se to týkalo pouze össeistiky a pilotování myceliálních Lodí, ale postupně začala Církev vydávat certifikáty v nejrůznějších oborech. Církev vyžaduje uchazeče s certifikátem na všech pracovních pozicích, kde se využívají össenské myceliální technologie (což zahrnuje téměř všechny oblasti života včetně například obranných složek). Objevují se názory, že při získávání certifikátů nejsou hlavním kritériem znalosti, nýbrž poslušnost a ochota spolupracovat s össenskou Církví, ale Církev to popírá.

			Cesta ‹öss Larhüm› ◆ Koncept, že „lidský život je pouť k Bohu“, se na Össe promítá do běžné řeči (metaforický opis pro larhdöen je Chrám Cesty) i života. Podle Zákonitosti Cesty se rituální předměty v interiérech domů (myceliální mandaly, posvátné obrazy, larhdökawöarské myceliální reliéfy, modlitební destičky) umísťují vždy u dveří vlevo, těsně vedle zárubně.

			cestování, mezihvězdné ‹ger aihimaat enisetee; öss lasqëalhö (doslovně pouť Lodí – v případě, že se cestuje výslovně myceliálními Loděmi); öss ëniqëalhö (doslovně pouť vesmírem, pokud probíhá libovolným, blíže neurčeným dopravním prostředkem)› ◆ Při pokusech zdolat obrovské vzdálenosti mezi hvězdnými soustavami je omezujícím faktorem rychlost světla – tradičně označovaná písmenem c –, kterou při cestování v Základním prostoru nelze překonat. Proto civilizace Země v počátcích mezihvězdného cestování využívala generační lodě, u kterých se předpokládalo, že cesta potrvá stovky let a na palubě se vystřídají desítky generací. Upustila od toho až po setkání s Gerdánci a získání jejich technologií, které už nadsvětelné rychlosti umožňovaly. Překonání rychlosti světla lze dosáhnout jedině sestupem do R-A prostoru. S rostoucí hloubkou v R-A se zvyšuje mezní rychlost. Udává se v násobcích c: v mělkém R-A to mohou být řádově desítky c, v hloubkách těsně nad Engelmannovou hranicí až tisíc c. V oblasti pod touto hranicí, označované jako mimoprostor, je mezní rychlost nekonečná (neboli lze se bez časové prodlevy dostat kamkoliv), ale využití je problematické, protože s narůstající hloubkou v R-A zároveň roste tlak okolního ar~saljah. Tento jev způsobuje posádkám anorganických lodí potíže (což se projevilo při prvních gerdánských pokusech s takovým cestováním v Nultém věku Lodí, kdy se také vynořily základní možnosti řešení).

			Cirdah fom. (vlastní jméno) ◆ Jeden z mocných argia~luů na Fomalhiwě, učitel (neboli manwar~lu) v tamní psychotronické škole. Podle některých názorů je totožný s bytostí známou jako Gäercürdahöarth.

			citera, sférická ‹ger weekrifu jameeriel; öss soqüeim übuëšetä› ◆ Tradiční hudební nástroj eridanských domorodců Lošfů. Hudba sférické citery je velice působivá a uklidňující a pokládá se za vhodný doprovod při meditaci. Citeru je možné zakoupit i na Zemi (většinou v obchodech s ezoterikou, jako byla například Össenská moudrost, provozovaná Össeankou Ëltaühl), ale naučit se na ni hrát srovnatelně s Lošfy je obtížné. Podle mnohých názorů mají Lošfové pro hudbu mimořádné vlohy.
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			civilizace, netechnická (psychotronická) ‹öss aglëwü düxaës› ◆ Souhrnné označení pro typ civilizace, která nerozvíjí technologie (tj. přesněji by mělo být „netechnologická“), ale místo toho se zaměřuje na psychotroniku. Alternativně se může označovat též jako „psychotronická civilizace“. Nejedná se o civilizace primitivní či divošské; naopak jsou to obvykle vysoce rozvinutá, strukturovaná společenství s bohatou kulturou a často s celoplanetární působností a schopností cestovat do vesmíru. Když se Pozemšťané s tímto typem vesmírných civilizací setkali, bylo to pro ně matoucí, protože při jejich posuzování se nelze řídit obvyklými indikátory civilizační vyspělosti (používání nástrojů, zpracování kovů, kosterní nálezy...). Netechnické civilizace po svém zániku obvykle zanechají velmi málo stop, ale pokud cíleně vytvoří artefakty sloužící k uchování informací (například dardské desky a další artefakty z menelhave~rinó), ty pak přetrvají velmi dlouho. Soudí se, že hlavním pozůstatkem netechnických civilizací je samotný argenit.

			Církev Akkütlixova öss./ter. ‹ger Aaregea Akutlimoi; öss Karmëgöe (Církev), Erakküarö (Církev Akkütlixova), arö (v posvátných textech)› ◆ Obec věřících v boha Akkütlixe. V soustavě Össe, kde je státním zřízením teokracie a víra v Akkü­tlixe je povinným státním náboženstvím, představuje Církev zároveň soudní, zákonodárnou i výkonnou moc. Podle místní příslušnosti byla tradičně rozdělená na dvě větve Církve (po kontaktu se Zemí přibyla třetí větev). Nejvyšším orgánem Církve Akkütlixovy je koncil, který jmenuje do funkce velekněze jednotlivých větví. Velekněz rozhoduje o záležitostech, které mu místně přísluší. Pokud je nutný společný postup více větví, předpokládá se dohoda velekněží. Pakliže k ní nedojde, musí být svolán koncil. Podobnou organizační jednotkou jako větev, ale v odlehlých oblastech a na méně významných planetách, je odnož.

			Církev má hierarchickou strukturu velice podobnou církevním strukturám na Zemi, takže se při překladu össenských termínů pro různé úrovně řízení (a různé další církevní náležitosti, funkce, instituce či předměty) využívají pozemské ekvivalenty ze slovníku církve katolické (kněz, biskup, diecéze, mnich, mnišský řád, klášter, opat, abatyše, relikvie, sakristie, hábit, klerika...), pravoslavné (patriarcha) či evangelické (kazatel). V odborných össeistických studiích se samozřejmě používají názvy původní, protože v některých nuancích se význam může mírně lišit (proto se také prosadil termín „velekněz“ namísto předpokládaného „papež“). Od pozemských ekvivalentů se ještě odchyluje titul „Starší“ (někdy se užívá ve verzi „církevní Starší“), což je vyšší kněz, člen některého z mnišských řádů, který buď slouží přímo veleknězi, nebo může vést misii na cizí planety či založit samostatnou odnož (ze které se posléze může stát i nová větev).

			Církev rozšiřuje svou činnost na další planety tím, že vysílá misie. Duchovní potřeby věřících zajišťuje v chrámech Cesty neboli larhdöenech. Kromě larhdöenů existují ještě svatyně (často jsou to svatyně lodní, určené k uctívání konkrétních Lodí). Zřizuje specializované mnišské řády. Jejím pořádkovým orgánem je Církevní policie. Zájmy Církve prosazují i specialisté zvláštního určení – například zürëgahl či Ruka Osudu.

			Jádrem věrouky Církve Akkütlixovy je víra v Hmyzího boha neboli Akkütlixe, doplněná o uctívání Lodí jakožto božských bytostí (což je předmětem Kultu Lodí). Kosmologické představy vyjadřuje koncept Vesmírného kruhu Dokonalého Bytí. Součástí náboženské praxe je přinášení larhdökawöarských obětí na aiö, k čemuž se může počítat i užívání posvátných drog (Pětice).

			Církevní policie ‹ger lientoet aaregee; öss üeineah­päšëa› ◆ Ozbrojená složka Církve Akkütlixovy, dohlížející na dodržování církevních zákonů. Zároveň vynucuje plnění příkazů velekněze a poskytuje mu ochranu. Každý z velekněží si zřizuje vlastní pobočku Církevní policie, která mu naprosto podléhá, takže je občas zneužívána k politickému boji.

			clona, psychotronická ‹fom mene~sengari~saljah; ger hiwisi glejitee; öss glëwonäqüe› ◆ Forma izolace pro psychotronickou energii. Vnitřek oblasti odstíněné clonou je chráněný před psychotronickými zásahy zvenčí, a naopak psychotronik uvnitř clony nedokáže dosáhnout ven. Clona zároveň brání změnám vnějšího psychotronického pole, aby pronikly dovnitř stíněné oblasti, a proto má velký význam při cestování R-A prostorem.

			Pasivní (mechanické) clony jsou tvořeny materiály, které psychotronickou energii přirozeně tlumí nebo pohlcují. Známé jsou například granoplast či drüein. Kromě odstínění myšlenek tyto látky zároveň také brání průchodu elektromagnetických vln.

			Myceliální clony jsou tvořené aktivními vlákny z vhodných druhů mycelia. Takové clony v sobě mívají myceliální Lodě, ale dají se také cíleně vypěstovat ve stěnách místnosti, případně může člověk nosit vlákno na těle.

			Clona může být vytvořena i aktivně pomocí psychotronické energie – pak se jedná o tzv. psychotronický příkrov (který buduje gleewarin přímo na místě dle požadavků). Druhem příkrovu, který nevyžaduje přítomnost gleewarina, jsou gerdánské přenosné jednorázové clony (kdy akci gleewarina nahradí program v záznamovém zařízení, zpravidla v dardské desce). Jejich výhodou je dobrá účinnost a možnost je snadno kdekoli vytvořit a poté zase odstranit. Nevýhodou je nutnost doplňovat do nich energii (ať už z argenitu, nebo z argia~luovy mysli).

			




































































Toto je jen ukázka elektronické knihy, obsahuje pouze vybrané kapitoly.
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